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UNIDAD DE APRENDIZAJE

La busqueda de tesoros
para jugar

1. Fundamentacion:

La unidad de aprendizaje: “La busqueda de tesoros para jugar” les permitira
a los nifios desarrollar su percepcidon acerca del entorno que les rodea,
identificar las formas e interpretar el mundo para interactuar en él. Esta
unidad esta orientada, fundamentalmente, al desarrollo de la competencia:
“Actua y piensa matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion”. Para trabajar esta competencia en el nivel de Educacidn Inicial,
debemos proporcionar a los nifios las herramientas necesarias para que logren
dominar sus relaciones con el espacio; describir, comunicar y representar las
posiciones de los objetos y de las personas, asi como sus desplazamientos;

y manejar un lenguaje que les posibilite comunicar posiciones, indicar
movimientos, e identificar y describir objetos.

El dominio del espacio implica la posibilidad de describir, comunicar e
interpretar la ubicacién de un objeto o de una persona, asi como sus posibles
desplazamientos. Para representar los desplazamientos se pueden utilizar
diagramas, dibujos, graficos, instrucciones verbales, entre otros.

En esta unidad, invitaremos a los nifios a participar en la actividad ludica: “La
busqueda de tesoros para jugar”, el cual les propone una serie de situaciones
retadoras que implican la movilizacion de sus capacidades matematicas para

actuar y pensar matematicamente en situaciones de forma, movimiento y
localizacion.



2. Duracion estimada: De 9 dias a mas.

Recordemos que durante el desarrollo de una unidad,
por lo general, se requiere mas tiempo del previsto. Lo
importante es asegurar que se logren los aprendizajes.
Por ello, podemos utilizar el tiempo que sea necesario,

sin presionar, cansar o aburrir a los nifos.

3. Grupo de estudiantes:
e Nifos y nifias del nivel de Educacién Inicial de aulas multiedad de 3 a 5

anos.

e Nifos y nifas de aulas de 4 o0 5 afios.

Esta unidad no esta planificada para realizarse con
aulas de ninos de 3 afios. Sin embargo, pueden
participar cuando estan integrados en aulas multiedad,
no cuando todo el grupo tiene esa edad. Para las aulas

de 3 afios existen unidades especificas.

4. ;Qué aprendizajes promovemos?

Area de Comunicacién

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

Se expresa oralmente.

Expresa con claridad
sus ideas.

Area de Personal Social

Afirma su identidad.

Participa en actividades
deportivas en
interaccion con el
entorno.

Convive respetandose a
si mismo y a los demas.

Construye su
corporeidad.

Se valora a si mismo.

Emplea sus habilidades
sociomotrices al
compartir con otros
diversas actividades
fisicas.

Construye y asume
normas y leyes utilizando
conocimientos y
principios democraticos.

Realiza acciones motrices
variadas con autonomia,
controla todo su cuerpoy
cada una de sus partes en
un espacio y un tiempo
determinados.

Interacttia con su entorno
tomando conciencia de si
mismo y fortaleciendo su
autoestima.
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Desarrolla sus ideas en torno a temas
de su interés.

Responde preguntas en forma
pertinente a su razonamiento.

Expresa satisfaccion sobre si
mismo cuando se esfuerza y logra
su objetivo en juegos y otras
actividades.

Respeta y recuerda las normas de
seguridad, asi como las reglas que
se requieren durante las actividades
y situaciones de juego.

Participa espontdneamente en
la elaboracion de las normas y
acuerdos de su aula.

Orienta y regula sus acciones en
relacién con el espacio en el que se
encuentra y los objetos que utiliza.
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Area de Matematica

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

Relaciona caracteristicas

. erceptuales de los objetos
Matematiza P P g
. . de su entorno con una forma
situaciones. " .
tridimensional (esfera, cubo,
cilindro).

Expresa caracteristicas

perceptuales de los objetos de su
entorno.

Expresa verbalmente los

Comunica y fﬂesplazamlentos gue realiza para
ir de un lugar a otro usando:
representa "L . . AT
ideas hacia adelante o hacia atras”.
, . gns Describe su ubicacién y la de los
Actua y piensa matematicas. ; yia
e objetos usando las expresiones:
matematicamente .
. . cerca de, lejos de, delante de,
en situaciones de .
L detras de.
forma, movimiento .
L Representa el desplazamiento y
y localizacion.

ubicacion de personas y objetos
en forma vivencial y pictorica.

Usa estrategias de ensayo y error,
entre pares o pequefios grupos,
Elabora y usa para resolver problemas de
estrategias. desplazamientos y ubicacién.
Emplea croquis simples al resolver
problemas de localizacién.

Razonay . . .
Explica con su propio lenguaje los
argumenta . :
desplazamientos o recorridos a
generando . L .
deas partir de una experiencia vivencial
" o ludica.
matematicas.
Identifica datos referidos a la
informacion de su preferencia
Matematiza en situaciones cotidianas y del
Actia v piensa situaciones. aula, expresandolos -con material
yp! concreto y dibujos- en pictogramas
matematicamente -
) . sin escala.
en situaciones de
B CSCEERE Expresa con sus propias palabras
incertidumbre. Comunicay P proplas p
lo que comprende sobre la
representa . e .
ideas informacion contenida en tablas
" de conteo o pictogramas sin
matematicas.
escala.
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5..Cémo promoveremos los aprendizajes?

e Planteando situaciones ludicas y retadoras que demanden a los nifios una
busqueda constante de estrategias y soluciones para alcanzar propdsitos
comunes, por lo cual es importante la organizaciéon y conformacion de los
equipos de trabajo cooperativo.

e Orientandolasactividadeshaciaellogrodelascompetenciasycapacidades
previstas, donde los nifios puedan resolver, con mucha creatividad,

diversos problemas que impliquen siempre un reto para ellos.

6. Actividades propuestas

A continuacion, te presentamos un listado de actividades propuestas para el
desarrollo de la unidad.

.. Acordamos e
Iniciamos

. las reglas del
la Unidad: Nos . P
Q juego. ' 9 Buscamos tesoros

organizamos para :
participar del juego para jugar.
“La busqueda de

tesoros para jugar”.

P e
| X "\ Jugamos con los tesoros
que hemos encontrado.

Jugamos

Representamos p )
0 los tesoros Tumbalatas
¥ con el dado.

Buscamos un

que hemos
encontrado nuevo tesoro
usando para jugar.
plastilina, arcilla
0 masa.
gigue. 99°
pacia 2¢€™

Buscamos mas Ce.rramos la
unidad: Escondemos

tesoros y dibujamos
nuestro recorrido. ﬂ U RS [P gL
lo encuentre un

compafero.

Anotaciones



Tengamos presentes las siguientes pautas de trabajo:

e Si bien en esta unidad los nifios van a poner en practica algunas nociones
espaciales para poder ubicarse en el espacio y encontrar los tesoros, no
olvidemos que lo importante es que el nifio tome conciencia del espacio
a través del movimiento y el juego libre. Para ello, requieren que les
ofrezcamos muchas oportunidades para experimentar, ya que una sola
unidad no es suficiente para que alcancen a desarrollar las nociones que
son necesarias para ubicarse y orientarse en el espacio.
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i ® Promovemos que los nifios experimenten el espacio a través del movimiento
| libre y vayan tomando conciencia de él. Por ejemplo, vivencian la nocion:
I . ’ .
| dentro - fuera cuando construye su casita con los mddulos y deciden
| .

! entrar y salir de ella.
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e En este proceso, el adulto favorece el juego y pone palabras a las acciones
que realizan los nifos. Por ejemplo, podemos decir:
“Te he visto jugar encima de la colchoneta con tu
companero." “Veo que has colocado el tacho de basura
cerca de la puerta". También podemos intervenir
preguntando: jNecesitas ayuda? ;Qué quieres hacer
hoy? Los docentes ponemos en evidencia nuestro rol
como acompanantes activos de este proceso.

.

7. ;:Como organizamos el aprendizaje?
Después de leer el desarrollo de todas las actividades:

e Seleccionamos las actividades que vamos a realizar. Si hay actividades
qgue desarrollan capacidades que nuestros nifios ya dominan, podemos
complejizarlas o reemplazarlas por otras que no hemos trabajado.

En esta unidad, trabajaremos con las siguientes nociones de ubicacién
espacial: cerca - lejos, delante de - detras de, hacia adelante - hacia
atrds. Si los nifios ya dominan estas nociones, podemos reemplazarlas
por otras que todavia no hayan trabajado.

e Mejoramos las actividades en funcion de las caracteristicas, intereses y
necesidades de aprendizaje de nuestros nifios.

e Definimos si vamos a incluir otras actividades.

e Organizamos las actividades en el calendario considerando el tiempo que
tenemos. Es mejor hacerlo con ldpiz ya que durante el desarrollo de la
unidad se irdn dando variaciones, se requerird de mas tiempo del previsto
o surgiran otras actividades. Al escribir las actividades con lapiz, podremos

hacer los ajustes mas rdpidamente y asi tener nuestro organizador de
desarrollo de la unidad actualizado.

|
1
1
|
|
1
|
|
I
1
|
|
|
I
1
|
|
|
I
1
1
|
|
|
|
I
I
1
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
1
I
|
|
|
|
1
|
|
|
1
I
|
I
I
|
|
I
I
1
I
1
I
1
I
I
|
|
1
I
I
I
I
1
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
1
I
1
1



"elielp uopedyiue|d e[ 91¢0S UQIDBWIOJUI SEW JBJ3U0dUS sowaipod ‘sfezipuaide ap sooakold A sapepiun se| ap osn [ eled ejjyied | u3 T

€l

‘0Jayedwod un aJ1UaNdUd 0|
anb esed 040931 un SOwWapPUOIS]

‘pepiun e| soweis)

a

"0p1II0231 0J43s3NU sowelngip
A s010s9) sew sowedsng

1

‘esew o e||1Je ‘eurjnseld
opuesn opeJluodus sowsay anb
S0J0S9} SO| Sowejuasalday

o)’

"Opep [ Uod ,sejejequiny,, sowesng

6

uegn( esed
0J0S91 OASNU UN sowedsng

SINY3IIA

‘OpeJIUOdUD SOWaY
anb soJ0s3) so| uod sowednf

SaAnINr

yedn( esed so10sa) soweasng

S3T0J43IN

‘08an[ |ap se|3a. se| sowepiody

SALHVIN

- Jedn( esed
S040s91 ap epanbsnq e, :03an(
|op Jedpnied esed soweziuedio
SON :peplun e| soweldiu|

:;uoideziuedio ap ojdwalo 9159 SOWBAISSQ




SANYHIIA SaAINr S3T0243IN SILUVIN

-~ 10¢

‘pepiun e| ap 914ed owod sede||oliesap anb sapepiande se| Jeajue|d seapod Jopeziuedio 9359 uj



Anotaciones /%
B .

8.Desarrollo de la unidad

i 1]

Tengamos presentes las siguientes pautas de trabajo:

e® Antes de realizar cada actividad, nos aseguramos de contar con
los materiales que vamos a necesitar.

e Tenemos claros los aprendizajes que queremos lograr con cada
actividad. Asi, conduciremos mejor el proceso de ensefanza y
promoveremos de manera adecuada el aprendizaje.




Anotaciones

8.1 Iniciamos la Unidad:

Nos organizamos para realizar el juego “La busqueda de
tesoros para jugar”.

«| a bUsqueda de .
Para | Sor,
./Uga/_,, 0s

¢Qué materiales

¢Qué aprendizajes se promueven en esta actividad?

necesitamos?

e Esta actividad moviliza el desarrollo de Ia * Tarjetas de
capacidad “Expresa con claridad sus ideas" al cartulina blanca
desarrollar sus ideas en torno a temas de su de 10cm x 5cm
interés. aproximadamente

« Através de esta actividad, se promueve el (de acuerdo
desarrollo de la competencia de "Actta y al numero de
piensa matemdaticamente en situaciones estudiantes)
de gestidn de datos e incertidumbre" * 4 tarjetas de
enfatizando en la capacidad de "Matematiza colores: rojo, azul,
situaciones" al relacionar caracteristicas, al verde y amarillo

identificar datos referidos a la informacion
de su preferencia en situaciones cotidianas,
al expresar en tarjetas los nombres de los

participantes de cada equipo en pictogramas
sin escala.

* Cartel “La
busqueda de
tesoros para jugar”

e Cinta masking tape
o limpiatipo.

Una semana antes:

e Elaboramos un cartel con el nombre del juego “La busqueda de tesoros
parajugar”, lo escribimos con letra imprenta y legible. Lo colocamos en un
lugar visible del aula para generar el interés en los nifios. Es posible que
nos pregunten: ¢ Qué es? ¢ Qué dice ahi? Frente a sus preguntas, podemos
responderles con otras preguntas para motivarlos a leer: ¢ Qué creen que

|
1
1
|
|
1
|
|
|
1
1
|
|
|
1
1
|
|
|
|
1
1
|
|
|
|
|
|
I
I
}
1
1
1
|
|
|
|
|
1
|
|
1
1
1
1
1
I
I
|
|
|
1
|
1
I
I
|
|
}
|
|
|
I
I
|
I
|
1
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
1
1
I
1
I
I
I
I
I
1
I
I
I
I
I
1



dice? ¢Conocen alguna palabra de ahi? Luego, les leemos el cartel y les
decimos que es el nombre de un juego que dentro de poco van a tener la

oportunidad de jugar.
e Conseguimos diferentes objetos cilindricos como envases de bebidas en

lata, tarros de leche, tubos de cartdn del papel higiénico o papel toalla;
también objetos esféricos como pelotas de diferente tamafio; y objetos
cubicos como cajas pequefias de medicinas o tizas, dados, cubos magicos,

etc.

‘_(_:g_n todoelgrupo

® Les recordamos el cartel que aparecié en el aula hace una semana. Les
preguntamos: ¢ Recuerdan quién se dio cuenta de este cartel? ¢ Recuerdan
qué dice? (Si no lo recuerdan les volveremos a preguntar) ¢ Qué creen que
dice? ¢Conocen alguna palabra de ahi? Les explicamos que se trata de un
juego que se llama “La busqueda de tesoros para jugar”.

e Les preguntamos: ¢CoOmo creen que serd este juego? Escuchamos las
ideas que tienen acerca de como puede ser el juego.

e Les explicamos que el juego se trata de buscar y encontrar tesoros que
estan escondidos, y que cuando encuentren un tesoro descubriran un

juego.

e Lespreguntamos: éQuieren jugarabuscartesoros? Luego, les proponemos
formar cuatro equipos para hacer la busqueda.

‘ Formamos equipos parajugar ________________________

e Les decimos que vamos a formar cuatro equipos, cada uno podra elegir
un color: rojo, verde, azul, amarillo o el color que deseen. Pegamos en la

pizarra o en la pared una tarjeta por cada color.

e Luego, repartimos tarjetas de cartulina y les pedimos que escriban su
nombre en ella. Les permitimos escribir de acuerdo a su nivel de escritura.

e Cuando terminan de escribir, les damos una cinta adhesiva para que
coloquen su tarjeta en el color del equipo en el que quieren jugar. Por

ejemplo:
SOFEA
ANA 308 URPT
PAGLO CARMENS VEDRO HUGO
LULS SUAN MART A QOSITA
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e Cuando todos han colocado su nombre, les leemos el grafico que han

elaborado. Esta es una forma de iniciar a los nifios en la organizacién
de datos en un pictograma simple sin escalas. Para leer el gréfico,
contamos con ellos la cantidad de nifios que hay en cada color. Luego,
les preguntamos: ¢En qué color hay mas nifios? ¢Por qué? ¢En qué color
hay menos nifios? ¢Por qué? Los escuchamos con mucha atencién y les
preguntamos: ¢Como se dieron cuenta de que hay mas nifios? ¢COmo se
dieron cuenta que hay menos nifios? Les permitimos que expliquen, con
sus propios argumentos, coémo se dieron cuenta de que hay mas o menos
nifios. Los motivamos a realizar sus explicaciones sefialando el grafico y
volviendo a contar el nimero de integrantes.

e Siencontramos diferencia en el nimero de integrantes de los equipos, los

orientamos para que cada equipo tenga la misma cantidad de integrantes.
Por ejemplo, les mencionamos que hay un equipo que solo tiene dos
integrantes y que necesitan un compafiero mas para poder participar en
el juego. Les preguntamos: ¢ A quién le gustaria ayudar al equipo amarillo?
Agradecemos la participacion y la solidaridad entre ellos. Asi, los vamos
orientando hasta tener equipos con una cantidad similar de integrantes.
En este momento, también hacemos la lectura del grafico con las tarjetas.
Les preguntamos: ¢ COmo nos damos cuenta que todos los equipos tienen
una cantidad similar de integrantes? ¢Qué hemos tenido que hacer para
saber cudntos integrantes hay en cada equipo?

Cerramos la actividad diciéndoles que en los dias siguientes realizaremos

varios juegos para descubrir los tesoros que estdn escondidos y jugar con
ellos.

Aspectos a tener en cuenta

@ Cuando los nifios escriban su nombre, permiteles escribir por si mismos.
Algunos pueden necesitar algin apoyo, pueden usar uno de los carteles del
aula que tenga los nombres para copiarlo. Escribir el nombre propio es mas
facil y conlleva alegria, pues tiene mucha carga afectiva.
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aulay les sirvan como referentes cuando sea necesario; también se pueden
volver a usar para otra actividad.

e Esta actividad se ha elaborado considerando la conformacion de cuatro

equipos. El nimero de equipos va a depender de la cantidad de nifios que
se tenga en el aula.
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8.2 Acordamos las reglas de juego

;Qué materiales

;Qué aprendizajes se promueven en esta actividad? .
necesitamos?

e Esta actividad moviliza el desarrollo de la capacidad * Papeldgrafoy
“Expresa con claridad sus ideas" al desarrollar sus ideas plumones
en torno a temas de su interés, al responder preguntas Cinta masking
en forma pertinente sobre la organizacion del juego. tape o

limpiatipo
* Hojas de papel
(una por cada

e Esta actividad moviliza el desarrollo de la capacidad
“Emplea sus habilidades sociomotrices al compartir
con otros, diversas actividades fisicas”, al respetar y

recordar las normas de seguridad, asi como las reglas nifio)

que se requieren durante las actividades y situaciones * Colores,

de juego. Asimismo, se moviliza el desarrollo de crayolas

la capacidad “Construye y asume normas y leyes * Titeres para
hacer una

utilizando conocimientos y principios democraticos” al
participar espontdneamente en la elaboracion de las

normas para iniciar el juego.

dramatizacion

Antes de la actividad:

e Creamos una funcién de titeres en la que los personajes participan de
un juego. Uno de ellos no cumple una de las normas importantes v,
en consecuencia, sale del juego. Incorporamos en la historia aquellas
situaciones que se presentan comunmente en el grupo de nifios.
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e Invitamos a los nifios a ponerse en semicirculo para presenciar una funcién

de titeres. Les pedimos silencio para que comience la funcion.

e Luego de la funcién, conversamos acerca de la historia motivandolos
a expresar sus opiniones sobre la situacién que se presentd y sobre la
importancia de cumplir las normas para que todos puedan jugary disfrutar

de un juego.
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e Lesrecordamos que nosotros también vamos a realizar un juego en el que
todos vamos a participar organizados por equipos; pero, para que todo
marche bien y todos disfrutemos del juego, es necesario que acordemos
algunas normas. Hacemos referencia a la representacion de los titeres.

e® Escuchamos con atencidén lo que los nifos nos dicen y vamos escribiendo
las normas en la pizarra o papelégrafo. Por ejemplo: escuchar con atencion
las reglas del juego y seguirlas, jugar sin pelearse o empujarse, jugar

colaborando con nuestro equipo, permanecer en el espacio del juego sin
irse a otro lado.

@ Enelprocesodeelaboracion delas normas, les damos la oportunidad a los
niflos para que cambien o mejoren algunas de las normas que proponen.

e De todo lo que nos han dicho, identificamos las mds importantes de
manera que nos quedemos solo con cuatro normas -como maximo- para
que todos puedan recordarlas. Podemos hacer las siguientes preguntas:
éPor qué hemos escogido este acuerdo primero? ¢Por qué estan en ese
orden? ¢Qué pasaria con el juego si no cumplimos los acuerdos?

e Les recordamos nuevamente la presentacion de los titeres vinculandolos
con los acuerdos que los nifios han consensuado.

e Escribimos los acuerdos en un papelégrafo y lo colocamos en un lugar
visible para recordarlos a diario antes de jugar.

e Invitamos a los nifios a dibujar los acuerdos que hemos establecido
para jugar. Mientras van dibujando, nos acercamos y les preguntamos

qué estan dibujando. Les ayudamos a verbalizar el acuerdo que estan
representando.

1 Con todo el grupo

e Una vez que terminen, los invitamos a presentar sus trabajos de manera
voluntaria.

e Cerramoslaactividad recordandoleslosacuerdos que hemos consensuado
para jugar. Enfatizamos la importancia que tiene el respeto durante la
ejecucioén del juego y en todo momento de nuestra vida.

Aspectos a tener en cuenta

cotidianas y entender el significado de los mensajes que se dan.

@ Es necesario establecer como norma durante el juego, el respeto por el

’
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8.3 Buscamos tesoros para jugar

e Esta actividad moviliza el desarrollo de la e 2 pelotas
al desarrollar sus ideas en torno a temas de * Unsilbato o
su interés, al responder preguntas en forma pandereta u otro
pertinente a su razonamiento. instrumento

* Através de esta actividad, se promueve el * Hojas para
desarrollo de la competencia “Actda y piensa dibujar, una para
matematicamente en situaciones de forma, cada uno
movimiento y localizacién" al movilizar la « Plumones y
capacidad “Comunica y representa ideas crayolas

matematicas” al describir su ubicacion y la

de los objetos usando las expresiones cerca

de, lejos de al buscar los tesoros escondidos.
Asi mismo, se moviliza la capacidad de
"Matematiza situaciones" al relacionar las
caracteristicas de los objetos de su entorno con
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Antes de la actividad:

e Preparamos cuatro cajas, cofres o canastas para los tesoros y en cada una
de ellas debe haber 10 latas y 4 pelotas para que representen el tesoro.

e En algun lugar cercano al patio, esconderemos los tesoros procurando
gue cada uno de ellos estén en lugares diferentes.

lCon todo el grupo

Buscamos el tesoro

e Les recordamos que estamos organizados en equipos para jugar. Les
preguntamos: ¢A qué equipo pertenecen? ¢Cudles son las reglas que
hemos acordado para jugar? ¢ Cémo se juega? Luego, los invitamos a salir
al patio para iniciar el juego.

e En el patio, les pedimos que se sienten en semicirculo para contarles
gue hay cuatro tesoros que estan escondidos y que cada equipo tiene
gue encontrar uno. Creamos expectativa preguntdndoles: (Qué seran?
¢Por donde estaran? Les decimos que a cada equipo le daremos algunas
indicaciones para que lo busquen y que usaremos como referencia las

palabras: cerca de... o lejos de... Les pedimos que pongan mucha atencion
a lo que les decimos.

e Les explicamos que, una vez que cada equipo haya encontrado su tesoro

escondido, vendran al centro del patio y lo pondran en el lugar que les
indicamos.

e Antes de comenzar el juego, les proponemos realizar algunos ensayos.

Les decimos que vamos a darles algunas indicaciones para que ellos se
ubiquen en determinados lugares, y que cuando suene el silbato tienen
gue quedarse quietos. Por ejemplo, podemos comenzar diciendo:
“Ubiquense cerca de la puerta del salén”, “Ahora lejos de donde yo estoy”.
“Mas lejos”, etc. Luego de tocar el silbato, revisamos las ubicaciones entre
todos. Por ejemplo: ¢Estamos cerca o lejos de la puerta? ¢ Quién estd mas
cerca? {Quién estd mas lejos? Y asi, vamos haciendo algunos ensayos de
ubicacidn usando los términos: cerca de, lejos de.

e |niciamos el juego reunidos en un solo lugar y sentados cdmodamente

para que todos los nifios puedan observar. A cada grupo le leemos la
indicacion de dénde esta el tesoro que tiene que buscar: “Esta cerca
de...y lejos de...” jListos! iA buscar los tesoros escondidos! Les damos un
tiempo prudencial para que los busquen.

Observamos cdmo va cada grupo en su busqueda e intervenimos cuando
cuando sea necesario, dandoles indicaciones como: mas cerca, mas lejos,
(de manera semejante al juego de frio - caliente) segun estén cerca o
lejos del tesoro que les toca buscar. Les recordamos que cerca es cuando
estan préximos a encontrar los tesoros, y lejos es cuando no hay ningln
tesoro por donde ellos estdn buscando. También intervenimos cuando es
necesario recordarles los acuerdos que hemos establecido para jugar.



Conversamos sobre los tesoros que hemos encontrado y la forma que

tienen

e Unavez terminado el juego, los invitamos a sentarse en circulo alrededor
de todos los tesoros que han encontrado. Les decimos con voz de
asombro: jQué lindos tesoros han encontrado! Les preguntamos: ¢ Dénde
los encontraron? ¢ Estaban cerca o lejos?

e Cogemos la pelota y les preguntamos: ¢Cdmo es este tesoro? ¢A qué se
parece? Los escuchamos con atenciéony mencionamos que ese tesoro tiene
forma redonda, es esférico. Les preguntamos: ¢Ustedes tienen juguetes
redondos? ¢ Cudles? Escuchamos sus respuestas. Luego, cogemos una lata
forrada y les preguntamos: ¢ COmo es este tesoro? ¢A qué se parece? Los
escuchamos con atencién y mencionamos que ese tesoro tiene la forma
de uncilindro. Les preguntamos: ¢ Ustedes tienen juguetes de esta forma?
¢En casa han visto algun objeto de esta forma? ¢Cual? Escuchamos con
atencidn sus respuestas.

e Los invitamos a pasar al aula preguntandoles: ¢Nos encontramos cerca
o lejos del aula? Escuchamos con mucha atencion sus respuestas y los

invitamos a caminar para acercarse al aula.

Dibujamos los tesoros

e Pedimos a una nifia que reparta las hojas y a un niflo que reparta los
plumones y crayolas. Les proponemos que dibujen los objetos que han
encontrado. Acompafiamos ese momento con preguntas como: ¢Qué
has dibujado? ¢Qué forma tiene? ¢El tesoro lo encontraste cerca de... o

lejos de...?

e Invitamos a algunos ninos a que expongan su trabajo. Luego, propiciamos
la reflexidn realizando algunas preguntas como: é Les gusto el juego? ¢ Qué
fue lo que mas les gusto?

e Evaluamos el cumplimiento de los acuerdos que establecimos para jugar.
Podemos apoyarnos en algunas de estas preguntas: ¢Logramos cumplir
los acuerdos? ¢Ayudaron los acuerdos a que se diviertan todos en el
juego? ¢Les ayudaron a solucionar alguna dificultad?
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Aspectos a tener en cuenta

El juego es el principal instrumento para que los nifos se desarrollen
integralmente. En esta unidad, la actividad lidica es orientada por la
docente; sin embargo, es necesario precisar que cualquier variante que
ocurra durante su realizacion es totalmente valida.

Cuando realicemos el ensayo de la actividad lGdica, mientras los nifios
se acercan al lugar indicado les decimos que estan “cerca”; y cuando se
alejen, les decimos que estan “lejos”. De esta manera, relacionaran las
palabras con el movimiento. Luego, podemos preguntar: ;Estamos cerca o
lejos?

Aprender sobre el desplazamiento en el espacio implica que los nifos realicen

los desplazamientos y, ademas, que los lleven a un nivel representativo; es
decir que, logren dibujar lo vivido.

En cuanto a los cuerpos geométricos como la esfera, los nifios perciben
la forma redonda (como la pelota) asi como al manipular las botellas,
latas, rollos de papel higiénico, los nifios perciben la forma clindrica.
Paulatinamente, podemos ir introduciendo los términos ‘“esfera” vy
“cilindro”, sin embardo, no es una necesidad que los aprendan ya que en
su lenguaje cotidiano no los utilizan.



Anotaciones

8.4 Jugamos con los tesoros que hemos encontrado

;Qué aprendizajes se promueven en esta ;Qué materiales
actividad? necesitamos?
» A través de esta actividad, se promueve . 2 pelotas
el desarrollo de la competencia “Actuay . 20 latas forradas
piensa matemdticamente en situaciones . Hojas para dibujar
- . p .
al movilizar la capacidad “Comunica . Papeldgrafo con tabla
y representa ideas matematicas” al de puntaje para los
describir su ubicacion y la de los objetos equipos
usando las expresiones cerc? de, lejos de . Cinta masking tape o
al buscar los tesoros escondidos. limpiatipo

* Asimismo, se hace énfasis en la capacidad . Plumones y crayolas
de "Elaboray usa estrategias" al usar
estratégias como el ensayo y error, al
resolver problemas de desplazamientos
y ubicacion, a jugar a “Tumbar las latas”.
Asimismo, en esta actividad también se
promueve el desarrollo de la competencia
de "Actua y piensa matematicamente"
en situaciones de gestidon de datos
e incertidumbre enfatizando en la
capacidad de "Comunica y representa
ideas matematicas" al expresar con sus

propias palabras lo que comprende sobre
la informacion de contenido en la tabla

de conteo.
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 Esta actividad moviliza, a su vez, el
desarrollo de la capacidad “Emplea sus
habilidades sociomotrices al compartir
con otros diversas actividades fisicas
“al respetar y recordar las normas de
seguridad, asi como las reglas que se
requieren durante las actividades y
situaciones de juego. Movilizdndose
también la capacidad de “Se valora a si
mismo” al expresar satisfaccidn sobre
si mismo cuando se esfuerza y logra sus
objetivos en juegos y otras actividades.

lCon todo el grupo en circulo

e Les pedimos que nos ayuden a llevar las latas y las pelotas al patio para

jugar al "Tumbalatas".

Nos sentamos formando un circulo y nos organizamos de la siguiente
manera:

e Nos agrupamos formando equipos.
e Armamos dos torres con las latas.

Delante de las torres, colocaremos dos marcas en el piso, una marca
lejos de la torre y otra cerca de la torre.

Cada equipo se ubica en una de las marcas alternando, primero
lanzando desde la marca que esta lejos y luego desde la que estd cerca.

Cada equipo lanzard la pelota cuatro veces tratando de derrumbar la
mayor cantidad de latas.

Dos equipos jugaran y dos equipos haran las anotaciones de la cantidad
de latas que derriban.

Les mostramos la tabla de conteo y les decimos que vamos a utilizar figuras
de latas para representar la cantidad de latas que fueron derribadas, luego
les pedimos que cuenten las figuras de las latas y por cada una de ellas
marquen un palote, finalmente deberan colocar una ficha con el nimero
que represente los datos que organizaron en la tabla de conteo.



Equipo Puntos
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Empezamos con el lanzamiento de pelota del equipo verde y amarillo; los
otros equipos, el rojo y el azul, hacen el registro de los puntos que han
obtenido en la tabla de conteo. Podremos lanzar la pelota primero de la
marca que estd mas cerca y después de la marca que esta mas lejos.
Se revisan los puntajes y se establecen semejanzas y diferencias entre los
resultados obtenidos teniendo en cuenta la distancia en la que fueron
lanzadas las pelotas, deduciendo en el mismo equipo, si al lanzar desde
la marca que estd mas cerca derribaron mas latas que cuando lanzaron la
pelota desde la marca que estd mas lejos.
Recordemos siempre las reglas del juego, para que todos puedan participar
sin dificultad.
Repetimos el juego si los nifos lo desean. En esta oportunidad, los
invitamos a utilizar el ensayo y error para hacer los lanzamientos, les
permitimos realizar varios intentos para lograr mejores resultados. Los
nifios deberan deducir cual es la mejor ubicacién para poder tumbar la
mayor cantidad de latas. Ya no usardn las marcas sefaladas en el piso.
Minutos antes de concluir el juego, anticipamos a los nifios que se
preparen porque el juego va a terminar. Guardamos los materiales y nos
sentamos en semicirculo en el patio.

Una vez que estan sentados en semicirculo en el patio, les preguntamos:
¢Coémo preferimos lanzar la pelota? ¢De cerca o de lejos? ¢Por qué?

Escuchamos sus respuestas.
Invitamos a los nifios a revisar los puntajes obtenidos en la tabla de

conteo.
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Anotaciones

e Invitamos a un nifo a repartir hojas y a una nifia a repartir los plumones

y crayolas. Les pedimos que dibujen lo que hicieron en el juego y que
representen en un recuadro el nimero de latas que tumbaron al lanzar
las pelotas. Mientras dibujan, les vamos preguntando: ¢Cudntas latas
tumbaste? ¢ Estabas cerca o lejos? éTumbaste muchas latas cuando estabas
cerca?éy cuando estabas lejos cudntas latas tumbaste? Los orientamos
para que coloquen en su dibujo las dos marcas que estaban en el piso en
relacion con las torres de latas. Les pedimos que nos digan en cual de ellas
estaban parados, si cerca o lejos de las latas. Los motivamos a marcar con

palotes, bolitas o niUmeros escritos, a su manera, la cantidad de latas que
han tumbado.

Con todo el grupo

Invitamos a algunos nifios a que expongan su trabajo de manera voluntaria
y a que cuenten las latas que han dibujado. Luego, propiciamos la reflexiéon
realizando algunas preguntas como: éLes gusto el juego? ¢ Qué fue lo que

mas les gustd? éCumplimos las reglas que acordamos para jugar? Los
felicitamos por el trabajo realizado.

Aspectos a tener en cuenta

e Evitemos promover, en estas edades, las actividades de competencia
donde unos ganan y otros pierden.

@ Continuamos usando las palabras “cerca” y “lejos” en las actividades
cotidianas. Por ejemplo: “Coloca las hojas y crayolas en la mesa que

esta cerca de la biblioteca”, “coloca el tacho de basura lejos de los
alimentos”.



8.5 Buscamos un nuevo tesoro para jugar

;/Qué aprendizajes se promueven en esta actividad?

* En esta actividad moviliza el desarrollo de Ia
capacidad "Expresa con claridad sus ideas"
al desarrollar sus ideas entorno a temas de
su interés, al responder preguntas en forma
pertinente a su razonamiento.

* A través de esta actividad, se enfatizan las
capacidades de "Comunica y representa ideas
matematicas" al realizar representaciones de
cantidades hasta 10 al contar los puntitos para
colocar en los dados. Asimismo, se promueve
el desarrollo de la competencia de "Actla y
piensa matematicamente en situaciones de
forma movimiento y localizacion" enfatizando
en la capacidad de "Matematizar situaciones"
al relacionar las caracteristicas perceptuales
de los objetos de su entorno con una forma
tridimensional (esfera, cubo, cilindro).

A través de esta actividad se promueve el
desarrollo de la competencia “Actua y piensa
matematicamente en situaciones de forma,
movimiento y localizacién" enfatizando en
la capacidad “Comunica y representa ideas
matematicas” al describir su ubicacién y la de los
objetos usando las expresiones cerca de, lejos de

al buscar los tesoros escondidos.

Un dia antes

e Preparamos los nuevos tesoros que los nifios van a buscar (dos cajas
cuadradas -forradas con papel blanco- para que hagan de dados, y dos

bolsitas con 24 bolitas de papel negro cada una).

e Escondemos, en algun lugar cercano al patio, las dos cajas y las dos
bolsitas con bolitas de papel; en lugares diferentes cada uno de ellos. Es
necesario que haya cuatro tesoros para descubrir, uno para cada grupo.

¢Qué materiales
necesitamos?

* Dos cajas
cuadradas
forrradas con
papel blanco
(tesoros)

* Dos bolsitas
con 21 bolitas
negras de
papel en cada
una - bolitas
para los dados
(tesoros)

e Un dado
grande

e Dados
pequenos

* Goma, 2 palitos

de chupete
para untar la
goma
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Para que cada equipo salga a buscar su tesoro, en una tarjeta escribimos

su ubicacién sefialando algunas referencias: “Esta delante de, o estd
detrds de, cerca de... y lejos de...”.

P Con todo el grupo en semicirculo

e Les recordamos el juego que hemos realizado el dia anterior. Les
preguntamos: ¢Se acuerdan a qué jugamos ayer? ¢Cémo era el juego?
¢Qué tesoros encontramos? ¢A qué jugamos con ellos? Escuchamos
atentamente sus respuestas y los invitamos a descubrir un nuevo tesoro.
Creamos expectativa preguntandoles: ¢Qué creen que serd? Podemos
darles algunas pistas vinculadas a su forma: “Tiene la forma de un cubo,
sirve para jugar, tiene dos colores, nos sirve para contar...”.

e Les hacemos recordar las normas para jugar: ¢Cuales son las reglas que
hemos acordado para jugar? ¢COmo se juega? =

e A cada equipo le leemos las indicaciones para PR 5.
que inicien su busqueda. Usamos la referencia: &4 fps;f

hacia adelante, hacia atras, cerca de, lejos de. é‘fp =
Les pedimos que pongan mucha atencién a las [ e
indicaciones para que puedan encontrar el tesoro
“Sigue hacia adelante hasta llegar a la puerta” “Da cinco pasos hacia atras”
“La canasta que esta cerca de la puerta” “Por la mesa que esta lejos de |a
biblioteca”.

e Les pedimos que, cuando encuentren su tesoro escondido, se acerquen al
centro del patio y lo pongan en un lugar visible para todos. Esperamos a
que todos los equipos encuentren sus tesoros para que veamos las cosas
que han encontrado (dados y bolitas).

e Cuando todos los equipos ya estdn reunidos, les preguntamos con
asombro: ¢Qué han encontrado? ¢Para qué serd? Si los nifios no logran
asociar las bolitas con la caja, podemos decirles: “Han encontrado un
cubo, iqué lindo! ¢Se parecerd a un dado? ¢ Qué le falta para ser un dado?
Escuchamos con atencidén sus respuestas. Luego, les preguntamos:
¢ Cuantos puntitos se deben colocar en cada caradel cubo? Los escuchamos
y les proponemos mirar un dado que tenemos. Lanzamos el dado con

los nifios varias veces al aire para que observen todas sus caras y luego,
puedan contar la cantidad de puntos por cara.

lEn dos grupos

Armamos un dado

e Pedimos a cada equipo que encontré un cubo, que se una con el otro
equipo que encontrod las bolitas; asi, tendremos dos grupos conformados

por uno de los equipos que encontré un cubo y uno de los equipos que
halld las bolitas de papel.

@ A cada grupo les damos varios dados para que los manipulen, observen

sus caracteristicas. A continuacioén, les preguntamos: ¢ Cudntos puntitos
tienen los dados en cada cara?

e Invitamos a los niflos, nuevamente, a contar los puntos de cada cara y

asociarlos con el nimero que le corresponde.



e Una vez que los nifios se den cuenta de que el dado tiene en cada cara
una cantidad diferente de puntitos, los invitamos a identificar las caras
usando el dado grande. Lo hacemos de esta
manera:

- Les mostramos la cara del dado que
tiene un punto y les preguntamos
cuantos puntos tiene esa cara.

- Les mostramos la cara del dado que
tiene dos puntos y les preguntamos

cuantos puntos tiene esa cara; y asi continuamos hasta llegar al lado

gue tiene 6 puntos.

e Les pedimos que peguen los puntitos en los dados. Para ello, solicitamos
a un nifo que repartan la goma y los palitos para coger la goma.
Acompafiamos este momento preguntando a los nifios: ¢ Cuantos puntitos
tiene el dado en esta cara? ¢ Cuantos puntitos hay en esta otra cara?, etc.
Luego que todos han terminado de elaborar su dado, los invitamos a

guardar los materiales.

e Invitamos a cada grupo a exponer su trabajo y a explicar cuantas bolitas

pegaron en cada cara y por qué lo hicieron de esa manera.

e Conversamos: ¢ Cudntas caras tiene el dado? ¢ Cuantos puntitos tiene cada
cara? ¢éLes gustd lo que hicimos hoy? ¢Qué les gusto? ¢Fue facil o dificil
construir el dado? ¢Ddénde estaba escondido el tesoro? éCumplimos las

reglas del juego?

Evaluamos el cumplimiento de las normas que establecimos para jugar.

Podemos apoyarnos en algunas de estas preguntas: ¢Logramos cumplir
las normas? ¢ Ayudaron las normas a que se divirtieran durante el juego?

¢Ayudaron las normas a solucionar alguna dificultad?

e Cerramos la actividad felicitdndolos por su buen desempeno y diciéndoles
que al dia siguiente jugardn con el nuevo tesoro que descubrieron: "el

dado que tiene la forma de un cubo".

Aspectos a tener en cuenta

® Los dados en blanco deben de ser grandes y de cartén para que les
permita a los nifios pegar las bolitas sobre él. Una vez que han pegado
las bolitas, lo podemos forrar con cinta adhesiva transparente y ancha
para que tenga mayor consistencia y durabilidad.

e Es importante que todos los nifos tengan un dado a la mano para que
lo usen como referente al momento de armar el suyo.

® Permitimos que los nifios verifiquen la cantidad de bolitas que estan
colocando al elaborar su dado. Para ello, les preguntamos: ;Cuantas
bolitas vas a pegar? ;Cuantas bolitas has pegado en cada cara del dado?

e —————————————— ===



8.6 Jugamos “Tumbalatas” usando el dado

, . - ¢Qué materiales
¢/Qué aprendizajes se promueven en esta actividad?

necesitamos?

e A través de esta actividad, se enfatizan las

2 pelotas
capacidades de "Comunica y representa ideas e 10 latas
matematicas" al expresar la comparacion forradas
de cantidades de objetos mediante los » Dados
cuantificadores: muchos,pocos, mas que o menos elaborados

gue. Asimismo, se promueve el desarrollo de la
competencia de "Actua y piensa matematicamente
en situaciones de forma, movimiento y
localizacién", enfatizando en la capacidad de
"Matematizar situaciones" al relacionar las
caracteristicas perceptuales de los objetos de su

entorno con una forma tridimensional (esfera,
cubo, cilindro).

por los nifios
* Tizas

» A través de esta actividad, se moviliza la capacidad
de “Se valora, asi mismo”, al expresar satisfaccion
sobre si mismo cuando se esfuerza y logra sus
objetivos en juegos y otras actividades, asi como
se moviliza la capacidad “Emplea sus habilidades
sociomotrices al compartir con otros, diversas
actividades fisicas”, al respetar y recordar las
normas de seguridad, asi como las reglas que se

requieren durante las actividades y situaciones de
juego.
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@ Contodoelgrupo

e Lesrecordamos lo que hemos realizado el dia anterior. Les preguntamos:
¢Se acuerdan qué hicimos ayer? ¢Cémo lo hicimos? ¢éLes gustaria jugar
con los dados que construimos? ¢ COmo podemos usar el dado en el juego
“Tumbalatas”? Acogemos sus comentarios.

e Les pedimos que nos ayuden a llevar las latas y pelotas al patio. Podemos
iniciar la actividad realizando alguno de los juegos que propusieron los
nifios. Luego de un tiempo, los convocamos nuevamente al circulo y les
proponemos jugar “Tumbalatas”. Ponemos dos marcas para lanzar la
pelota, una cerca y otra lejos de la torre de latas. Usamos el dado para
definir qué equipo juega primero y para saber cudntas veces puede lanzar
la pelota cada uno.

e Armamos dos torres y colocamos las marcas respectivas en el piso,
dibujamos una X cerca de la torre y otra lejos. En cada torre jugaran dos
equipos. Para definir qué equipo comenzard el juego, cada uno elige a
un representante para que lance el dado. El que saca mas puntos sera
el primer equipo en tumbar las latas. Lanzan los dados y comparan las
cantidades deduciendo quien obtuvo mas puntos para comenzar primero.

e Antes de tumbar las latas, cada integrante del equipo lanzard el dado.
Contaran cuantos puntos saco y dirdn cudntas veces pueden lanzar la
pelota. Les pedimos que representen con sus dedos la cantidad que han
sacado.

e Mientras hacen los lanzamientos, sus compafieros van contando cuantas
latas van derribando. Pueden ir registrando el numero de latas que
derriban dibujando palotes en el piso con una tiza.

e Intervenimos en el juego motivando a los nifios a hacer comparaciones
de cantidades. Les preguntamos: ¢Quién sacé mas puntos con el dado?
¢Quién derribd mas latas? ¢Cuando lograron derribar mas latas, cuando

lanzaron cerca o cuando lanzaron lejos de la torre?

® Repetimos el juego si los nifios lo desean. Los invitamos a utilizar el
ensayo - error para hacer los lanzamientos. Les pedimos que ellos mismos
deduzcan cual es la mejor ubicacion para poder tumbar la mayor cantidad
de latas.

e Minutosantes de concluireljuego, anticipamos alos nifos que se preparen
porque el juego va a terminar. Guardamos los materiales y retornamos al

aula.



Anotaciones

lCon todo el grupo

e Conversamos sobre el juego que hemos realizado. Podemos preguntarles:
éLes gustd...? ¢Quiénes empezaron primero el juego? éLes gustd usar los
dados en el juego? ¢Quién saco mas cantidad de puntitos en el dado?
¢Quiénes empezaron primero el juego? ¢Cuantos puntitos sacaste?
¢Cudntas latas tumbaron? ¢ Quién tumbd mas cantidad de latas? ¢ Cudntas
tumbaste? ¢Les gustd el juego? ¢ Qué fue lo que mas les gust6?

e Evaluamos el cumplimiento de los acuerdos que establecimos para jugar.
Podemos apoyarnos en algunas de estas preguntas: ¢Logramos cumplir
las normas? ¢ Ayudaron las normas a que se divirtieran todos en el juego?
éAyudaron las normas a solucionar alguna dificultad?

Aspectos a tener en cuenta

@ Cuando los nifos lancen el dado, les podemos suderir que usen sus
dedos para contar y representar la cantidad de puntitos que sali6 en él;

esto les permitira darse cuenta de la cantidad que representa un nimero
|
y compararlo con otros.

ST

e Para facilitar el conteo, es necesario orientar a los nifos para que !

reconozcan la secuencia verbal, es decir, para que puedan contar
relacionando la cantidad con los nimeros.

e Evitemos promover en estas edades los juegos de competencia donde
unos danan y otros pierden. A través de este juedo, incentivamos el
uso de estrategias de ensayo y error para identificar como derribar mas
latas apoyandose entre ellos, volviendo a intentarlo si no lo lograron y
sabiendo que se trata de un juego.

~



Anotaciones

8.7 Representamos los tesoros que hemos encontrado usando
plastilina, masa o arcilla

;Qué aprendizajes se promueven en esta ;Qué materiales
actividad? necesitamos?

» En esta actividad moviliza el desarrollo * Pelotas, latas

de la capacidad "expresa con claridad forradas

sus ideas" al desarrollar sus ideas en y dados

torno a temas de su interés, al responder (tesoros)

preguntas en forma pertinente a su « Plastilina,

razonamiento. arcilla o masa
» Asi también, en esta actividad, se (harina, agua

promueve el desarrollo de la competencia y témpera de

de "ActUa y piensa matematicamente colores)

en situaciones de forma movimiento y  Palitos de

localizacién" enfatizando en la capacidad chupete

de "Matematizar situaciones" al relacionar
las caracteristicas perceptuales de los
objetos de su entorno con una forma
tridimensional (esfera, cubo, cilindro).



lCon todo el grupo en circulo

e Conversamos sobre la actividad que hemos realizado el dia anterior.
Podemos apoyarnos en algunas de estas preguntas: ¢Se han divertido
con el juego, con la busqueda de tesoros para jugar? ¢Qué es lo que

mas les gusto del juego? ¢Qué es lo que menos les gustd? ¢ Qué tesoros
descubrimos?

e Ponemos juntos los tesoros que hemos encontrado: pelotas, latas y
dados. Revisamos con los nifios sus caracteristicas. Les preguntamos:
¢Qué formas tienen? ¢A qué se parecen? (En el aula hay tesores que
tenga esa forma? ¢En nuestra casa hay algo que se parece a este objeto?
Escuchamos atentamente sus respuestas e introducimos los términos
de las formas tridimensionales para que se familiaricen con ellos. Por
ejemplo: “Esta lata tiene la forma de un cilindro.”

e Cuando les preguntamos sobre los objetos del aula que tienen esa
misma forma, les pedimos a los nifios que lo traigan y lo muestren a sus
compafieros; de esta manera, verificamos si efectivamente tienen la
misma forma. Por ejemplo, si les decimos que la lata tiene la forma de un
cilindro, les preguntamos: ¢En el aula hay otros objetos que se parecen a

un cilindro? Los nifilos podrian traer una tiza, el rollo de papel higiénico,
botellas, etc.

e Una vez que han manipulado cada uno de los materiales, los invitamos a
llevar a su mesa de trabajo un objeto de cada forma: uno con forma de
cilindro, otro con forma de esfera; y el dltimo, con forma de cubo.

e A continuacién, con apoyo de algunos nifios repartimos -a cada mesa- la
plastilina, arcilla o masa. Les pedimos que con ella modelen tres objetos:
uno con forma de cilindro como la lata, otro con forma de esfera como la
pelotay; el ultimo, con forma de cubo como el dado. Los objetos que cada
grupo se ha llevado a la mesa pueden servirles como modelos para hacer
su representacion.

e Losinvitamos a formar diferentes objetos usando los cuerpos geométricos
tridimensionales que han representado.

e Acompafiamos este momento orientandolos a usar algunas técnicas para
dar la forma que se necesita a los objetos que se estan representando.
Por ejemplo, usar la regla para aplanar un lado, mover en circulo la mano
para hacer bolitas, usar una tira de plastilina, etc. También los ayudamos
a describir la forma de los objetos que estan representando.

e Los ayudamos a reforzar las uniones de las piezas usando palitos de
chupete o un palito delgado.



e Invitamos a algunos nifnos que no hayan participado mucho durante
el desarrollo de la unidad a exponer sus trabajos y a explicar cémo lo
hicieron.

e Conversamos sobre lo que hicimos. Podemos apoyarnos en algunas
preguntas como: ¢Fue facil o dificil elaborar objetos redondos como la
pelota? ¢Fue facil o dificil elaborar el cubo como el dado? ¢Y los objetos
con forma de cilindro como la lata? ¢ Por qué?

e Cerramos la actividad indicandoles que al dia siguiente buscaremos un
nuevo tesoro.

———— e o o

Aspectos a tener en cuenta

A través de esta actividad, promovemos que los nifios relacionen las
formas de los tesoros que encontraron con objetos del aula que tienen
forma parecida, comparando intuitivamente las semejanzas y diferencias

entre los mismos.

En el nivel de Educacion Inicial, familiarizamos a los nifios con los
nombres de algunas formas geométricas tridimensionales; no les
pedimos que memoricen sus nombres, ni que los repitan sin sentido.

A través de diversas actividades, vamos introduciendo a los nifios en la
adquisicion del lenguaje matematico para que se familiaricen con él y
puedan usarlo de manera natural para comunicar sus ideas matematicas.

Los nifios reconocen las formas geométricas solo por su forma y su
apariencia fisica; no reconocen sus partes (lados, vértices, etc.) ni sus
propiedades mas especificas. Sin embardo, pueden reproducir -segun
su nivel de representacion- algunas figuras tridimensionales o cuerpos
deométricos como el cubo, la esfera y el cilindro; y las bidimensionales:
circulo, cuadrado, tridngulo y rectangulo. (Van Hiele, 1986).

Anotaciones



Anotaciones

|
1
1
|
|
1
|
|
I
1
|
|
|
1
1
|
|
|
I
1
1
|
|
|
|
I
1
1
1
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
1
I
|
|
|
I
1
I
I
|
1
I
|
I
I
I
|
I
I
1
I
1
|
1
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
1
I
1
I
I
1
I
I
1

8.8 Buscamos mas tesoros y dibujamos nuestros recorridos

;Qué aprendizajes se promueven en esta
actividad?

* A través de esta actividad, se
promueve el desarrollo de la
competencia de "Actla y piensa
matematicamente en situaciones de
forma movimiento y localizacion"
enfatizando en la capacidad de
"Comunica y representa ideas
matematicas" al representar el
recorrido o desplazamiento y ubicacién
de personas y objetos en forma
vivencial y pictdrica. Asimismo, se
enfatiza en la capacidad "Elabora y
usa estrategias" al usar estrategias de
ensayo y error entre pares o pequefos
gurpos para resolver problemas de
desplazamiento y ubicacion.

;Qué materiales
necesitamos?

* Hojas de papel,
papeldgrafo

e Crayolas y plumones

 Juguetes u otros
objetos diferentes
(tesoros)



Antes de la actividad

e Elegimosalgunosjuegos de mesa para usarlos como tesoros, porlo menos,
uno por grupo. Por ejemplo: juego de cartas, domind de cantidades,
memoria, ludo, entre otros.

e Escogemos el lugar donde vamos a esconder los tesoros, un lugar de facil
acceso para los nifos, y que nos permita elaborar varias pistas para llegar
al tesoro.

e Construimos una secuencia de pistas para descubrir cada uno de los
tesoros. En la construccion de las pistas, usamos las nociones espaciales:
“Busquen cerca de... Caminen cinco pasos hacia atras... Busquen dentro
de una canasta...” (ver el ejemplo a continuacion).

e Para crear mas expectativa, envolvemos los tesoros que esconderemos.

e Les contamos que hemos escondido algunos tesoros para que sean
descubiertos por cada equipo. Les decimos que van a tener que seguir
con mucha atencidn las pistas para poder descubrirlos.

e Con todo el grupo, realizamos algunos ensayos para seguir pistas.

e Luego, convocamos a los representantes de cada equipo para que lancen
el dado y se defina qué equipo comienzara.

e Le recordamos al equipo que escuche bien las pistas que les vamos a

dar para que puedan encontrarlo, y que deben estar muy atentos para
gue luego puedan recordar cual ha sido el camino que han seguido para
encontrarlo.
Por ejemplo: “Busquen cerca de la biblioteca un cuento que tiene el dibujo
de una flor en la tapa del libro; dentro de él encontrardn la siguiente pista.”
Dentro del cuento habrd una hoja con el dibujo de una puerta. Cuando
lo encuentren, les preguntamos: ¢Qué encontraron? ¢Qué significard? Y
completamos la pista. “Detrds de una puerta esta la siguiente pista. ¢La
encontraron? Ahora sigan diez pasos hacia adelante. éLlegaron? Busquen
una marca en el piso, ahi, muy cerquita se encuentra el tesoro.”

e Cuando el equipo encuentra el tesoro, se hace una algarabia en el aula.
Les pedimos que abran su tesoro sin dejar que sus demds companeros lo
vean. Les solicitamos que describan a sus compafieros cdmo es el tesoro
que han encontrado para que ellos traten de adivinar qué es. Luego,
continuamos el juego con el siguiente equipo.

e Al finalizar la busqueda de los tesoros, damos un tiempo para que cada
equipo juegue libremente con el tesoro que ha encontrado.
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e Minutos antes de concluir el juego, les anticipamos que se preparen

porque el juego va a terminar. Guardamos los materiales y retornamos al
aula.

Dibujamos los recorridos que hemos realizado en la busqueda del tesoro

e Les decimos a los nifos que vamos a dibujar los recorridos que hicieron
para encontrar el tesoro. Pedimos a una nifia y un nifio que repartan las

hojas y las crayolas para que dibujen libremente los recorridos que han
realizado.

e Los acompanamos para que recuerden cada pista que encontraron en el
camino. También podemos animarlos a realizar nuevamente el recorrido
para recordar bien el desplazamiento que hicieron. Podemos motivarlos
a poner una marca en el lugar donde se ubicaron para comenzar el
recorrido, esto les ayudara a ubicarse y a recordar el desplazamiento
gue hicieron para luego representarlo graficamente. Evitamos forzarlos a
dibujar el recorrido. Recordemos que para graficarlo es importante que lo
hayan realizado varias veces.

lCon todo el grupo

e Invitamos a algunos nifios a exponer y compartir su trabajo. Los animamos
a comunicar la ubicacién de los tesoros que encontraron: ¢Dénde lo

encontraron? ¢ Qué pistas hallaron en el camino? ¢ Las pistas les ayudaron
a encontrar el tesoro?

e Cerramos la actividad diciéndoles que, al dia siguiente, un equipo
escondera un tesoro y otro lo buscara.

Aspectos a tener en cuenta

@ Los nifios no saben qué tesoro van a descubrir, si lo envolvemos en un
papel generaremos mas expectativa.

e Las pistas que les damos a los nifios deben ser claras y no mas de

busqueda.

® Representar desplazamientos o diversos recorridos con dibujos en
laberintos, maquetas, croquis y cuadriculas simples, les ayudara

a ubicarse en el espacio y a desarrollar competencias referidas a
movimiento y localizacion.

e —————————————— =
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Anotaciones

8.9 Cerramos la unidad: Escondemos un tesoro para que lo
encuentre un companero

, . » ¢Qué materiales
/Qué aprendizajes se promueven en esta actividad?

necesitamos?
* A través de esta actividad, se promueve el * Objetos que
desarrollo de la competencia de "Actlay los ninos
piensa matematicamente en situaciones de elijan como
forma movimiento y localizacion" enfatizando tesoros para
en la capacidad de "Comunica y representa esconder

ideas matemadticas" al representar el recorrido
o desplazamiento y ubicacién de personas y
objetos en forma vivencial y pictdrica.

» Con esta actividad, se moviliza la capacidad de
“Se valora a si mismo” al expresar satisfaccién
sobre si mismo cuando se esfuerza y logra
sus objetivos en juegos y otras actividades asi
como la capacidad “Realiza acciones motrices
variadas con autonomia, controla todo su
cuerpo y cada una de sus partes en un espacio
y en un tiempo determinados. Interactia con
su entorno tomando conciencia de si mismo y
fortalece su autoestima" al orientar y regular
sus acciones en relacién con el espacio en el
gue se encuentra y los objetos que utiliza.
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e Les recordamos la actividad que realizamos el dia anterior. Les

preguntamos: ¢Se acuerdan qué hicimos ayer? ¢Cédmo lo hicimos? Les

proponemos formar parejas para que uno de ellos esconda un tesoro y el
otro lo busque.

Les pedimos que se junten en parejas y que decidan quién esconder3 el
tesoro y quién hara la busqueda.

A los nifios que van a realizar la busqueda, los invitamos a escuchar una
pequefia historia en el espacio de la biblioteca; asi daremos tiempo a su
compafiero para que elija un tesoro y lo esconda.

Una vez que los tesoros estén escondidos, le damos tiempo para que
piensen cuales van a ser las indicaciones que les daran a sus compafieros
para que puedan encontrarlos. Los motivamos a utilizar: “Estd cerca de,
esta lejos de, estd delante de, esta detras de...”.

Cuando estén listos, llamamos a sus compafieros para que reciban las
indicaciones y comiencen la busqueda. Una vez que encuentran el tesoro,
cambian de roles y se sigue la misma secuencia.

lCon todo el grupo

e |Invitamos a algunos nifios a volver a recorrer el camino que siguieron

para encontrar el tesoro que escondié su compafiero, les pedimos que

recuerden cuantos pasos dieron. Los motivamos a contar sus pasos
asociandolos con las cantidades.

Conversamos sobre lo que les ha gustado de este juego. Podemos
apoyarnos en algunas preguntas: ¢Qué les gusté del juego? ¢Fue facil o
dificil encontrar los tesoros? ¢Cual de todas las actividades que hemos
desarrollado en estos dias les ha gustado mas?

Cerramos la actividad felicitdndolos por su buen desempefio vy
recorddndoles lo importante que ha sido seguir las normas que

consensuamos para jugar y divertirnos, asi como el trabajo que han
desarrollado en equipo.



Aspectos a tener en cuenta

@ Atravésde estaactividad, buscamos que los nifios verbalicen las nociones

espaciales que conocen para duiar a un compafiero en la busqueda de un
objeto. Esta actividad es mas compleja ya que deben encontrar un tesoro

que sus mismos companeros han escondido.

Las consignas o pistas deben ser claras y no méas de cuatro, asi evitaremos

que los nifios pierdan el interés por la busqueda del tesoro.

Podemos jugar a la busqueda del tesoro utilizando como soporte una
maqueta o croquis simple de un lugar que los nifios hayan visitado con
anterioridad para que al leerlo se sientan familiarizados con él. También
podemos elaborar maquetas y croquis simples de lugares conocidos
y que los comenten, o “leer" maquetas y croquis simples para realizar
desplazamientos con referentes como marcas, pistas.

Segln Van Hiele (1986), los nifios, en esta edad, reconocen las figuras
geométricas solo por su forma, por su apariencia fisica, globalmente.
No reconocen sus partes (lados, vértices etc.) ni sus propiedades mas
especificas. Sin embargo, pueden reproducir en su nivel de representacion
una copia de algunas figuras en particular que le son mas familiares.

Anotaciones
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