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sostenible y fuentes

En vista de que en nuestra opinion, el lenguaje escrito no ha encontrado aun una manera satisfactoria de nombrar a ambos
géneros con una sola palabra, en esta guia se ha optado por emplear el término nifos para referirse a los nifos y las niAas.




Presentacion

Querida nifa, querido nifo:

En esta ocasidon queremos poner en tus manos un kit de material
impreso que se llama Juega, creq, resuelve y aprende, el que te
acompanard durante todo el ano. Esperamos que este sea tu
companero de muchos aprendizajes. Por eso, aqui encontrards una
diversidad de retos para resolver y recursos para crear, que usards
de manera individual o con tus companeros.

Queremos que este material sea un despertar a tu imaginacion, a
descubrir cosas nuevas y a seguir aprendiendo.

Deseamos que disfrutes de cada uno de los detalles que contiene
este kit de material impreso, elaborado pensando en ti.
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Encuentra los peces que se esconden del tiburdn

En este desafio los nifios ponen en juego su atencién y
concentracion para buscary hallar los peces escondidos;
usan el conteo y registran la cantidad de peces que van
encontrando.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los niios:

e Tenemos un desafio: En esta escena pasa algo. El
tiburdn se quiere comer a los peces que se han
escondido entre los corales. El tiburdn no los puede
ver y se quedara con hambre. Y tu, élos puedes ver?

e Cada vez que encuentren un pez, lo tachan. Luego
colorean uno de los circulos del recuadro. Y contintdan
asi hasta completar la cantidad que se indica.

Orientaciones para la docente:
e Explicaalos nifios que tienen que encontrar los peces
escondidos.

e Recuerda que en este desafio no es importante que los
nifios coloreen a la perfeccién los circulos del recuadro.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Encuentra los gatos escondidos

En este desafio los nifios ponen en juego su atenciony : e Cada vez que encuentren un gato, lo tachan; luego,
concentracion para buscar y hallar los gatos escondidos; colorean uno de los circulos del recuadro. Y continta
usan el conteo y registran la cantidad de gatos que van asi hasta completar la cantidad que se indica.
encontrando. :

: Orientaciones para la docente:
Este desafio favorece las siguientes competencias: : e Recuerdaque en este desafio no esimportante que los
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy nifios coloreen a la perfeccidn circulos del recuadro.

localizacion. : ) .

: e Es importante que estés atenta a las dificultades,
e Resuelve problemas de cantidad. preguntas o comentarios que puedan surgir mientras

: los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
Posibles orientaciones para los niios: necesario.

e Tenemos un desafio: Un perro de la calle perseguia a los
gatos, y estos no hallaron mejor forma de esconderse
gue subirse a unos arboles. Ahora necesitamos
encontrar a los ocho gatos ocultos entre las ramas.



Encuentra las ovejas perdidas
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Encuentra las ovejas perdidas

En este desafio los nifios ponen en juego su atencion y
concentracion para buscary hallar los objetos escondidos;
usan el conteo y registran la cantidad de elementos que
van encontrando.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posible orientacidn para los niiios:
e Tenemos un desafio: al pastor se le han perdido cinco

ovejas y no las encuentra. Cada vez que hallen una,
la tachan y colorean uno de los circulos del recuadro
y continldan asi hasta completar la cantidad que se
indica.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que en este desafio no es importante que los
nifos coloreen a la perfeccidn los circulos del recuadro.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Encuentra las 5 diferencias
Celebramos el dia de la cancidn criolla

En este desafio los nifios ponen en juego su atencion y
concentracion al observar detenidamente ambas escenas
para hallar las diferencias. Asimismo, usan el conteo y
registran la cantidad de diferencias que van encontrando.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los nifos:

e Tenemos un desafio: hay dos escenas que parecen
iguales pero no lo son. Vamos a observar ambas
escenas para encontrar las 5 diferencias que hay entre
ellas.

e Cada vez que encuentren una diferencia, la encierran
y colorean uno de los circulos del recuadro, asi hasta
completar la cantidad que se indica.

Orientaciones para la docente:

e Recuerda que no esimportante que los nifios coloreen
los circulos inferiores a la perfeccién. Estos son
solamente un registro de conteo.

e Sives que los nifios resuelven de a dos este desafio,
permiteles que se ayuden.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Encuentra las 6 diferencias
“Antes muy antes”

En este desafio los niflos ponen en juego su atencidn
y concentracion al observar detenidamente ambas
escenas para encontrar las 6 diferencias. Asimismo, usan
el conteo y registran la cantidad de diferencias que van
encontrando.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los niios:

e Tenemos un desafio: hay dos escenas que parecen
iguales pero no lo son. Vamos a observar ambas
escenas para encontrar las 6 diferencias que hay entre
ellas.

e Cada vez que encuentren una diferencia, la encierran
y colorean uno de los circulos del recuadro, asi hasta
completar la cantidad que se indica.

Orientaciones para la docente:

e Esta ficha despertard mayor interés de los nifios si
previamente han escuchado el cuento “Antes muy
antes”.

e Recuerda que noesimportante que los niflos coloreen
los circulos inferiores a la perfeccién. Estos son
solamente un registro de conteo.

e Sives que los nifios resuelven de a dos este desafio,
permiteles que se ayuden.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Encuentra las 6 diferencias
La fiesta del pueblo

En este desafio los niflos ponen en juego su atencidn
y concentracion al observar detenidamente ambas
escenas para encontrar las 6 diferencias. Asimismo, usan
el conteo y registran la cantidad de diferencias que van
encontrando.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los nifos:

e Tenemos un desafio: hay dos escenas que parecen
iguales pero no lo son. Vamos a observar ambas
escenas para encontrar las 6 diferencias que hay entre
ellas.

Cada vez que encuentren una diferencia, la encierran
y colorean uno de los circulos del recuadro, asi hasta
completar la cantidad que se indica.

Orientaciones para la docente:

Recuerda que no es importante que los nifos coloreen
los circulos inferiores a la perfeccién. Estos son
solamente un registro de conteo.

Si ves que los nifios resuelven de a dos este desafio,
permiteles que se ayuden.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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é¢Donde estan los quequitos?

Para resolver este desafio, los nifios ponen en juego
sus habilidades perceptivas visuales al discriminar e
identificar los quequitos en medio de un fondo de hojas.
En la parte inferior de la hoja se indica el nUmero de
quequitos que debe identificar el nifio, por lo que también
usan el conteo. El desafio, a su vez, moviliza la capacidad
de atencién y concentracion.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los nifos:

e Tenemos un desafio: ayudar a Caperucita Roja a
encontrar los quequitos que se le han caido de la
canasta.

e Cadavez que encuentren un quequito, lo pintan; luego,
tachan uno de los circulos que estan en la parte inferior
de la hoja.

Posibles orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Concluido el desafio, puedes plantearles algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Cuantos quequitos encontraron? ¢Cual
es su quequito favorito?
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Observa y encuentra lo que hay en el tejado

Para resolver este desafio, los nifios ponen en juego
sus habilidades perceptivas visuales al discriminar e
identificar los gatos en medio de las tejas de los techos.
En la parte inferior de la hoja se indica el nUmero de
gatos que debe identificar el nifio, por lo que también
usa el conteo. El desafio, a su vez, moviliza la capacidad
de atencién y concentracion.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Resuelve problemas de cantidad.
Posibles orientaciones para los nifos:

e Tenemos un desafio: jencontrar lo que hay en el tejado!
Vamos a observar con mucho cuidado. Espera que los

nifios digan lo que hay y, si no se dan cuenta, puedes
darles algunas pistas.

e Cada vez que encuentren un gato en el tejado, lo
pintan; luego, tachan uno de los circulos que estan en
la parte inferior de la hoja.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Concluido el desafio, puedes plantear algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Cudntos gatos encontraron? ¢Qué saben
acerca de los gatos?
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iQué enredo! ¢DAnde estan los ovillos de lana?

Para resolver este desafio, los nifios ponen en juego
sus habilidades perceptivas visuales al discriminar e
identificar los ovillos en medio de las lanas enredadas.
En la parte inferior de la hoja se indica el nUmero de
ovillos que debe identificar el nifio, por lo que también
usa el conteo. El desafio, a su vez, moviliza la capacidad
de atencién y concentracion.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los nifos:
e Tenemos un desafio: jencontrar los ovillos de lana!
El gato ha estado jugando con los ovillos de lana y ha

ocasionado un gran enredo. Ahora necesitamos ayudar
a la abuela a encontrar los 6 ovillos de lana.

e Cada vez que encuentren un ovillo de lana lo pintany
luego, tachan uno de los circulos que estan en la parte
inferior de la hoja.

Otras orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Concluido el desafio, puedes hacerles algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Cudntos ovillos encontraron? {Qué se
elabora con la lana?
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Encuentra las estrellas iguales al libro

En este desafio los niflos ponen en juego su atencidn
y concentracion al observar la lamina para localizar las
estrellas que son iguales a la del libro; y al descubrirlas,
hacen uso de su capacidad para distinguir.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

Posibles orientaciones para los nifos:

e Tenemos un desafio: ayudar a los nifos a hallar las
estrellas que son iguales a las que estdn en su libro.
Cada vez que encuentren una, la encierrany colorean.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que noesimportante que los nifos coloreen
las estrellas a la perfeccion.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Encuentra las tanta wawas que quiere el nifio

En este desafio los niflos ponen en juego su atencidn
y concentracion al observar la lamina para localizar las
tanta wawas que son iguales a la que sostiene la mama
en su mano. Al descubrirlas, hacen uso de su capacidad
para distinguirlas.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

Posibles orientaciones para los niios:
e Tenemos un reto: el nifo quiere que sumama le compre
las tanta wawas que son iguales a la que ella tiene en su

mano. Cada vez que encuentren una, la encierran con
un circulo.

Orientaciones para la docente:

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Concluido el desafio, puedes hacerles algunas preguntas.
Por ejemplo: ésaben qué son las tanta wawas?, icémo
se preparan?
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Cambalache de zapatos y zapatillas

Al resolver este desafio, los nifios ponen en juego su
atencion y concentracion, observando la [dmina para
localizar el zapato, la zapatilla que le falta al nifio o nifia,
y completar su par, distinguiéndola de las otras.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

Posibles orientaciones para los nifos:
e Tenemos un desafio: los ninos terminaron su taller
de psicomotricidad y se han puesto solo una de sus

zapatillas. Necesitamos ayudarlos a encontrar el zapato
o la zapatilla que les falta. Cada vez que encuentren el
par que le falta a alguno de los nifios, lo unen con una
linea.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Ayuda a la doctora a contar lo que tiene en el maletin

Al resolver este desafio, los nifios utilizan el conteo y
establecen relaciones de correspondencia al colorear
los recuadros de acuerdo con la cantidad de objetos del
mismo tipo. Igualmente, se moviliza su capacidad de
atencién y concentracion.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los niios:

e Tenemos un desafio: ala doctora se le abrié el maletin
y se le han caido los estetoscopios, las jeringas, las
cremas, los pomos, las pastillas en frascos y las pastillas
en tabletas. Ahora necesita saber cuantos tiene de
cada uno.

Cada vez que encuentren un objeto pintan un cuadrado
de la barra, empezando de izquierda a derecha hasta
completar la cantidad de objetos encontrados.

Orientaciones para la docente:

Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifios coloreen a la perfeccion los cuadraditos.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Concluido el desafio, puedes hacerles algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢(Cuantas jeringas encontraron? ¢ Alguien
encontré mas o menos?



Colorear

Mi nombre es

31



32

é¢Cuanta ropa tendieron Manuel y su mama?

Al resolver este desafio, los nifios utilizan el conteo y
establecen relaciones de correspondencia al colorear
los recuadros de acuerdo con la cantidad de objetos
del mismo tipo. Igualmente, movilizan la capacidad de
atencién y concentracion.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

Posibles orientaciones para los niios:

e Tenemos un desafio: Manuel ayudé a tender ropa a su
mamd, y ahora quieren saber cuantos shorts, faldas,
polos, bividis y medias colgaron en el tendal.

e Cada vez que cuenten un tipo de vestimenta, pintan
un cuadrado de la barra, empezando de la izquierda a

la derecha hasta completar la cantidad de vestimenta
de cada tipo.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifios coloreen a la perfeccion los cuadraditos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Concluido el desafio, puedes plantearles algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Cudntos polos encontraron? ¢Alguien
encontré mas o menos?
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é¢Cuantos peque peques hay en el puerto?

Al resolver este desafio, los nifios utilizan el conteo y
establecen relaciones de correspondencia al colorear
los recuadros de acuerdo con la cantidad de objetos
del mismo color. Igualmente, movilizan su capacidad de
atencién y concentracion.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

Posible orientacidn para los niiios:

e Tenemos un desafio: necesitamos ayudar al sefnor
que estd en el puerto a saber cuantos peque peques
del mismo color hay. Vamos a contar cada peque
peque del mismo color y a encerrar el nUmero que
corresponde.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que en este desafio no es importante que

los nifios coloreen a la perfeccion los cuadraditos.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Concluido el desafio, puedes plantearles algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Cuantos peque peques de color amarillo
encontraron? ¢ Alguien encontré mas o menos?
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Ayuda a pintar las pelotas de la fabrica de juguetes

En este desafio los nifios observan con atencion la pizarra
que contiene las indicaciones para pintar las pelotas segun
la cantidad de divisiones que tengan.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion.

Posible orientacion para los niios:
e Tenemos un desafio: en la fabrica de juguetes se van a

pintar las pelotas, y en la pizarra estan las indicaciones
gue deben seguir para pintarlas. Miren bien, iy manos
a la obral

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifios coloreen a la perfeccidn las pelotas.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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¢Qué asusta a Mariana en el sueio?

Al resolver este desafio, los niflos observan e interpretan
una imagen sugerente movilizando sus emociones,
sentimientos y vivencias, que son representadas mediante
un dibujo. Y al compartir lo que dibujaron, los nifios
pondrdn en juego su oralidad.

A través de este desafio favorecemos las siguientes
competencias:
e Construye su identidad.

e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Se comunica oralmente en su lengua materna.

Posibles orientaciones para los nifos:
e Explica alos niflos que cada uno dibujard y pintara lo
que cree que puede estar asustando a Mariana.

Orientaciones para la docente:
e Concluido el desafio, invita a los niflos a compartir lo
gue han representado a través de sus dibujos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



¢Por qué estara asustado el ratén?
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éPor qué estara asustado el raton?

Al resolver este desafio, los niflos observan e interpretan
una imagen sugerente movilizando sus emociones,
sentimientos y vivencias, que son representadas mediante
un dibujo. Y al compartir lo que dibujaron, los nifios
pondrdn en juego su oralidad.

A través de este desafio favorecemos las siguientes
competencias:
e Construye su identidad.

e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Se comunica oralmente en su lengua materna.

Posibles orientaciones para los nifos:
e Explica alos niflos que cada uno dibujard y pintard lo
gue cree que puede estar asustando al raton.

Orientaciones para la docente:
e Concluido el desafio, invita a los niflos a compartir lo
gue han representado a través de sus dibujos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



Me gusta y no me gusta
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Me gusta y no me gusta

Al resolver este desafio, los nifios observan e interpretan
una imagen sugerente movilizando sus emociones,
sentimientos y vivencias, que son representadas mediante
un dibujo. Y al compartir lo que dibujaron, los nifios
pondrdn en juego su oralidad.

A través de este desafio favorecemos las siguientes
competencias:
e Construye su identidad.

e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Se comunica oralmente en su lengua materna.

Posibles orientaciones para los niios:

e Explica a los niflos que cada uno dibujard y pintara
lo que cree que va a comer el niflo y que lo pone
contento, y lo que cree que come la nifiay que la tiene
descontenta.

Orientaciones para la docente:
e Concluido el desafio, invita a los nifos a compartir lo
gue han representado a través de sus dibujos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los niflos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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é¢Queé le habran regalado a Carlos, que esta feliz?

Al resolver este desafio, los niflos observan e interpretan
una imagen sugerente movilizando sus emociones,
sentimientos y vivencias, que son representadas mediante
un dibujo. Y al compartir lo que dibujaron, los nifios
pondrdn en juego su oralidad.

A través de este desafio favorecemos las siguientes
competencias:
e Construye su identidad.

e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Se comunica oralmente en su lengua materna.

Posibles orientaciones para los nifos:

e Explica alos niflos que cada uno dibujard y pintard lo
que cree que le han regalado a Carlos y que lo pone
contento.

Orientaciones para la docente:
e Concluido el desafio, invita a los niflos a compartir lo
que han representado a través de sus dibujos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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¢Qué estara mirando la nina?

Al resolver este desafio, los niflos observan e interpretan
una imagen sugerente movilizando sus emociones,
sentimientos y vivencias, que son representadas mediante
un dibujo. Y al compartir lo que dibujaron, los nifios
pondrdn en juego su oralidad.

A través de este desafio favorecemos las siguientes
competencias:
e Construye su identidad.

e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Se comunica oralmente en su lengua materna.

Posibles orientaciones para los nifos:

e Explica a los niflos que cada uno dibujara y pintara
lo que cree que esta mirando la nifia a través del
telescopio.

Orientaciones para la docente:
e Concluido el desafio, invita a los niflos a compartir lo
que han representado a través de sus dibujos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



Colorea mandalas
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Colorea mandalas

Al pintar los mandalas, los nifios ponen en juego su
atencidén, concentracion y creatividad. A los mandalas
se les atribuyen beneficios a nivel emocional, ya que
requieren tiempo, tranquilidad y, sobre todo, paciencia
para ir dando color a las formas y figuras que hay en su
interior.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Construye su identidad.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:
e Explica a los nifios que pueden colorear el mandala
combinando los colores que ellos prefieren.

Orientaciones para la docente:

Para este desafio te recomendamos poner a disposicidon
de los nifos diversos materiales (colores, plumones,
crayolas, etc.), de modo que puedan elegir.

Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifos coloreen el mandala a la perfeccién.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Colorea mandalas

Al pintar los mandalas, los nifios ponen en juego su
atencidén, concentracion y creatividad. A los mandalas
se les atribuyen beneficios a nivel emocional, ya que
requieren tiempo, tranquilidad y, sobre todo, paciencia
para ir dando color a las formas y figuras que hay en su
interior.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Construye su identidad.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:
e Explica a los nifios que pueden colorear el mandala
combinando los colores que ellos prefieren.

Orientaciones para la docente:

Para este desafio te recomendamos poner a disposicidon
de los nifos diversos materiales (colores, plumones,
crayolas, etc.), de modo que puedan elegir.

Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifos coloreen el mandala a la perfeccién.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Colorea mandalas

Al pintar los mandalas, los nifios ponen en juego su
atencidén, concentracion y creatividad. A los mandalas
se les atribuyen beneficios a nivel emocional, ya que
requieren tiempo, tranquilidad y, sobre todo, paciencia
para ir dando color a las formas y figuras que hay en su
interior.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Construye su identidad.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:
e Explica a los nifios que pueden colorear el mandala
combinando los colores que ellos prefieren.

Orientaciones para la docente:

Para este desafio te recomendamos poner a disposicidon
de los nifos diversos materiales (colores, plumones,
crayolas, etc.), de modo que puedan elegir.

Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifos coloreen el mandala a la perfeccién.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Colorea mandalas

Al pintar los mandalas, los nifios ponen en juego su
atencidn, concentracidn y creatividad. A los mandalas
se les atribuyen beneficios a nivel emocional, ya que
requieren tiempo, tranquilidad y, sobre todo, paciencia
para ir dando color a las formas y figuras que hay en su
interior.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Construye su identidad.

¢ Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niiios:
e Explica a los nifios que pueden colorear el mandala
combinando los colores que ellos prefieren.

Orientaciones para la docente:

Para este desafio te recomendamos poner a disposicidon
de los nifos diversos materiales (colores, plumones,
crayolas, etc.), de modo que puedan elegir.

Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifios coloreen el mandala a la perfeccion.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Colorea la flor

En este desafio los niflos ponen en juego su creatividad
y su sensibilidad estética; utilizan diversos colores y
descubren nuevas combinaciones para su dibujo; y al
colorear, desarrollan, ademads, su capacidad de atencion,
se inician en la apreciacion del arte, disfrutan y movilizan
sus destrezas motrices.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niiios:
e Explica a los nifios que pueden colorear la flor
combinando los colores que ellos prefieran.

Orientaciones para la docente:

Para este desafio te recomendamos poner a disposicidon
de los nifos diversos materiales (colores, plumones,
crayolas, etc.), de modo que puedan elegir.

Al finalizar el desafio, puedes preguntarles: équé les
gustaria hacer con la flor? Escucha las ideas de los nifios
y permiteles hacer lo que te propongan.

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los ninos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



Arma el rompecabezas
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Arma el rompecabezas

Para armar el rompecabezas, los nifios ponen en juego
su atencién al observar cada una de las piezas segln
colores, formas u otros indicios que los lleven a probary a
ubicarlas en el lugar correcto, y a formar, de esta manera,
la escena completa. En este desafio los nifios movilizan
sus destrezas motrices al organizar sus movimientos para
recortar y pegar.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niiios:

e |nvita a los nifos a observar la escena que esta en
desorden. Diles que en la siguiente pagina encontraran
la escena completa. Pideles que recorten, armen y
peguen las piezas en el lugar que corresponde.

Orientaciones para la docente:

e Para este desafio, te recomendamos poner a
disposicién de los nifios tijeras en buen estado y goma
en cantidad suficiente.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Ubica en su lugar las partes del rompecabezas

Al armar el rompecabezas, los niflos ponen en juego
su atencidn observando cada una de las piezas segun
colores, formas u otros indicios que los lleven a probary a
ubicarlas en el lugar correcto, y a formar, de esta manera,
la escena completa. En este desafio, los nifios movilizan
sus destrezas motrices al organizar sus movimientos para
recortar y pegar.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:

e [nvita a los niflos a observar la escena que esta
incompleta. Diles que las piezas que faltan estan en
la siguiente hoja, las que deberdn recortar, ubicar y
pegar en el lugar que corresponde.

Orientaciones para la docente:

* Para este desafio, te recomendamos poner a
disposicién de los nifios tijeras en buen estado y goma
en cantidad suficiente.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



i
Recortar

63



64



Ubica en su lugar las partes que faltan

Mi nombre es

65



66

Ubica en su lugar las partes que faltan

Al armar el rompecabezas, los niflos ponen en juego
su atencidn observando cada una de las piezas segun
colores, formas u otros indicios que los lleven a probary a
ubicarlas en el lugar correcto, y a formar, de esta manera,
la escena completa. En este desafio, los nifios movilizan
sus destrezas motrices al organizar sus movimientos para
recortar y pegar.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:

e [nvita a los niflos a observar la escena que esta
incompleta. Diles que las piezas que faltan estan en
la siguiente hoja, las que deberdn recortar, ubicar y
pegar en el lugar que corresponde.

Orientaciones para la docente:

* Para este desafio, te recomendamos poner a
disposicién de los nifios tijeras en buen estado y goma
en cantidad suficiente.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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¢Qué camino debe seguir la hormiga?

Para resolver el desafio del laberinto, los nifios deberan
poner en juego su atencién, observando los posibles
caminos que se les presentan, y, de esta manera,
encontrar el recorrido correcto. Al descubrirlo, haran
uso de sus nociones espaciales y destrezas motrices
para trazar el camino organizando sus movimientos y
ajustandolos de acuerdo con las dimensiones de la hoja
y del propio laberinto.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niios:

Tenemos un desafio: encontrar el camino para que la
hormiga llegue hasta donde estan las demads hormigas
y pueda almacenar su hoja. Para ello, primero lo haran
con su dedoy, cuando encuentren el camino, lo trazan
con su lapiz.

Orientaciones para la docente:

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Concluido el desafio, puedes plantear algunas preguntas
a los nifos, pero sin forzarlos a responderlas. Por
ejemplo: éPor qué creen que las hormigas almacenan
hojas?
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é¢Por donde debe ir el ndufrago para llegar sano y salvo a laisla?

Para resolver el laberinto, los niflos deberan poner en
juego su atencidn, observando los posibles caminos que
se les presentany, de esta manera, encontrar el recorrido
correcto. Al descubrirlo, haran uso de sus nociones
espaciales y destrezas motrices para trazar el camino
organizando sus movimientos y ajustandolos de acuerdo
con las dimensiones de la hoja y del propio laberinto.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacién para los niiios:

e Tenemos un desafio: encontrar el camino para que
el ndufrago llegue hasta donde esta la isla. Para ello,
primero lo haran con su dedo y, cuando encuentren
el camino, lo trazan con su lapiz.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los niflos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Concluido el desafio, puedes plantear algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢ Alguien sabe qué es un naufrago? ¢Por
qué creen que el ndufrago no debe pasar por donde
estan los tiburones?
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¢Qué camino debe seguir mama sapo para salvar a su sapito?

Para resolver el desafio del laberinto, los nifios deberan
poner en juego su atencién, observando los posibles
caminos que se les presentan, y, de esta manera,
encontrar el recorrido correcto. Al descubrirlo, haran
uso de sus nociones espaciales y destrezas motrices
para trazar el camino organizando sus movimientos y
ajustandolos de acuerdo con las dimensiones de la hoja
y del propio laberinto.

Este desafio favorece las siguientes competencias:

Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion.

Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niios:

Tenemos un desafio: ayudar a mama sapo a encontrar
el camino que le permita llegar hasta donde esta su
sapito y salvarlo. Para ello, primero lo haran con su
dedo y, cuando encuentren el camino, lo trazan con
su lapiz.

Orientaciones para la docente:

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Concluido el desafio puedas plantear algunas preguntas
a los nifos, pero sin forzarlos a responderlas. Por
ejemplo: {Qué saben acerca de los sapos? éDe qué
otros animales debe cuidarse el sapo para no ser
devorado?



¢ Qué cohete va hacia la Lung?
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é¢Qué cohete va hacia la Luna?

Para resolver el desafio del laberinto, los nifios deberan
poner en juego su atencién, observando los posibles
caminos que se les presentan, y, de esta manera,
encontrar el recorrido correcto. Al descubrirlo, haran
uso de sus nociones espaciales y destrezas motrices
para trazar el camino organizando sus movimientos y
ajustandolos de acuerdo con las dimensiones de la hoja
y del propio laberinto.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niios:
e Tenemos un desafio: encontrar el cohete que va hacia

la Luna.

Orientaciones para la docente:

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Concluido el desafio, puedes plantear algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢éQué saben sobre la Luna? é{Cuando la
podemos ver?
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PASO 3: Recorta por donde indican las lineas PASO 4:Y ahoraq, jabrelo!

punteadas. /

N

00 00

AN /

Mi nombre es
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Dobla, recorta y diviértete creando formas

Al doblary recortar, los nifios ponen en juego su atencién
para seguir las instrucciones propuestas; haran uso,
ademas, de sus destrezas motrices al coordinar y orientar
el movimiento de sus manos y dedos al doblar el papel.
Descubriran en este desafio como se puede transformar
el papel a partir del disefio, doblado y recorte.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:
e Explica alos nifios que para crear diversas formas con
el papel deberan seguir los pasos que se indican y que,

en la segunda pagina, hay material para crear una o
mas formas con el papel.

Orientaciones para la docente:

e Recuerda que, para realizar este desafio, los nifios
necesitan de tu acompafamiento. Por ello, te
sugerimos trabajarlo en pequefos grupos.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Una vez que hayan concluido el desafio, puedes
invitarlos a crear sus propios modelos.



Recortar
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Ordena la historia: De la chacra a la mesq Recarar
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Ordena la historia: De la chacra a la mesa

Al resolver este desafio, los nifios ponen en juego su
atencion al observar las escenas e identificar el orden
secuencial en el tiempo. Para esto, deberan reconocer
cual va primero, cudl va segundo, etc. También movilizan
sus destrezas motrices al recortar los recuadros.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niios:
e Comenta a los niflos que en las ilustraciones hay una

historia que esta en desorden. Pideles que recorten
las escenas, las ordenen y las peguen.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los ninos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

* Para este desafio, te recomendamos poner a
disposicién de los nifios tijeras en buen estado y goma
en cantidad suficiente.

e Concluido el desafio, puedes invitar a los nifios a contar
la historia a partir de las escenas.



Recortar
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Ordena la historia. Nuestra rica papa

Al resolver este desafio, los nifios ponen en juego su
atencion al observar las escenas e identificar el orden
secuencial en el tiempo. Para esto, deberan reconocer
cual va primero, cudl va segundo, etc. También movilizan
sus destrezas motrices al recortar los recuadros.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

e Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niios:
e Comenta a los niflos que en las ilustraciones hay una

historia que esta en desorden. Pideles que recorten
las escenas, las ordenen y las peguen.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los ninos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

* Para este desafio, te recomendamos poner a
disposicién de los nifios tijeras en buen estado y goma
en cantidad suficiente.

e Concluido el desafio, puedes invitar a los nifios a contar
la historia a partir de las escenas.



Ordena la hlstorla El regalo de cum
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Ordena la historia: El regalo de cumpleaiios

Al resolver este desafio, los nifios ponen en juego su
atencion al observar las escenas e identificar el orden
secuencial en el tiempo. Para esto, deberan reconocer
cual va primero, cudl va segundo, etc. También movilizan
sus destrezas motrices al recortar los recuadros.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacidn para los niiios:
e Comenta a los niflos que en las ilustraciones hay una

historia que esta en desorden. Pideles que recorten
las escenas, las ordenen y las peguen.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Para este desafio, te recomendamos poner a
disposicién de los nifios tijeras en buen estado y goma
en cantidad suficiente.

e Concluido el desafio, puedes invitar a los nifios a contar
la historia a partir de las escenas.
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Cada cometa con su colita

En este desafio los nifios ponen en juego su capacidad
de observacion y discriminacién al asociar los colores de
las cometas con los colores de sus colas.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacién.

Posible orientacidn para los niiios:

e Explica a los nifios que tienen un desafio: encontrar
que cola le corresponden a la cometa de cada nifio. Y
para ello van a trazar una linea desde la cinta hasta la
cometa.

Orientaciones para la docente:

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas, de
ser necesario.

Una vez que los nifios hayan concluido el desafio
puedes plantearles algunas preguntas, pero sin
forzarlos a responderlas. Por ejemplo: ¢Alguna vez
han volado una cometa?



Completa y continda la secuencia Rocortar
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Completa y continta la secuencia

En este desafio los nifios observan con atencién la ldamina
e identifican las diferencias entre las flores, asi como su
distribucion para poder establecer el patrén, continuar
con la secuencia y completarla.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

Posible orientacidn para los niiios:

e Tenemos un desafio: la sefiora estd plantando las
flores del parque y necesita terminar de hacerlo. En la
primerafila, recortay pega las flores en el mismo orden

que ella ha seguido vy, en la siguiente fila, descubre el
patrén establecido y completa la secuencia.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

e Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifios recorten las flores a la perfeccion.



Connnua Ia secuenC|o para feste|ar el cumpleanos ‘
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Continua la secuencia para festejar el cumpleafos

En este desafio los nifilos observan con atencidn la
l[dmina e identifican el patron del mantel de la mesa y
del banderin para poder continuar con la secuencia y
completarla.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de cantidad.

Posible orientacion para los niiios:

e Tenemos un desafio: Martin cumple cinco afos. Su
papd, su mama y su hermano le estdn preparando
una fiesta sorpresa, pero aun no han terminado.

iAyudalos a decorar! Descubre el patron establecido
en el banderin y en el mantel, y continda la secuencia.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que en este desafio no es importante que
los nifios coloreen a la perfeccidn.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



Crea con huellos
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Crea con huellas

En este desafio los niflos ponen en juego su imaginacién
al crear lo que deseen a partir de una huella de dedo.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Crea proyectos desde lenguajes artisticos.

Posible orientacidn para los niiios:
e |nvita a los nifios a observar los dibujos con huellas.
Puedes preguntarles: ¢qué figuras se han creado?

Indicales que hay varias huellas para que puedan crear
lo que deseen.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los ninos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



era blen Y resuelve este desaflo
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Mira bien, y resuelve este desafio

En este desafio los nifios pondran en juego su capacidad
de atencidn al observar detenidamente las imagenes
superiores —en cada columna— y las de los costados —
en cada fila—, e identificar las combinaciones de ambas
imagenes en cada cuadrado de la tabla-cuadrante. Al
hacerlo, los ninos movilizan habilidades de orientacion
espacial y discriminacidén visual.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

Posible orientacidn para los niiios:
¢ |nvita alos nifos a observar el cuadro y explicales que

deben recortar y colocar las tarjetas de la siguiente
pagina en el lugar que les corresponde.

Orientaciones para la docente:

e Este es un desafio complejo, por lo que te
recomendamos que los nifos lo realicen después
de haber jugado en reiteradas oportunidades con el
cuadro de doble entrada del kit de juegos.

e Paraeste desafio te recomendamos poner a disposicidon
de los nifios tijeras en buen estado y goma en cantidad
suficiente.
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Mira bien, y resuelve este desafio

En este desafio los nifios pondran en juego su capacidad
de atencidn al observar detenidamente las imdgenes
superiores —en cada columna— y las de los costados —
en cada fila—, e identificar las combinaciones de ambas
imagenes en cada cuadrado de la tabla-cuadrante. Al
hacerlo, los nifios movilizan habilidades de orientacién
espacial y discriminacion visual.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién.

Posible orientacion para los nifios:

e |Invita alos nifos a observar el cuadro y explicales que
deben recortar y colocar las tarjetas de la siguiente
pagina en el lugar que les corresponde.

Orientaciones para la docente:

e Este es un desafio complejo, por lo que te
recomendamos que los nifos lo realicen después
de haber jugado en reiteradas oportunidades con el
cuadro de doble entrada del kit de juegos.
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Completa larima

En este desafio los niflos ponen en juego su capacidad de
discriminacion auditiva al intentar encontrar las palabras
que riman.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Se comunica oralmente en su lengua materna.

Posible orientacidn para los nifios:
e Tenemos un desafio: completar las rimas con las figuras

gue estan en la parte inferior de la hoja. Yo les voy a
leer las rimas y ustedes van a pegar la figura que rima
con el sonido.

Orientaciones para la docente:

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



Arma un avion de papel

PASO 1: Recorta un rectangulo de la
pdgina. Déblalo por la mitad formando
un rectangulo y vuélvelo a abrir.

( _____________

PASO 4: Dobla la mitad.

Mi nombre es

PASO 2: Dobla las esquinas hacia
el centro, justo hasta la linea que
marcaste.

\
\
\
\

PASO 5: Dobla la punta de cada lado
hacia abajo dividiéndolo en una
tercera parte.

D @

Observar  Doblar

PASO 3: Dobla nuevamente las

puntas hacia adentro.

PASO 6: Levanta las alas vy listo.

Ahora lo puedes hacer volar.
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Origami

Arma un avion de papel

En el origami los nifios ponen en juego su atencidn para
seguir las instrucciones propuestas; usan, ademas, sus
destrezas motrices al coordinar y orientar el movimiento
de sus manos y dedos al doblar el papel. En este desafio
los nifios necesitan paciencia y perseverancia para
transformar el papel y formar la figura propuesta.

Este desafio favorece las siguientes competencias:

Se desenvuelve de manera autonoma a través de su
motricidad.

Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion.

Posible orientacidn para los niiios:

Explica a los nifios que para hacer el avion deberan
seguir los pasos que se indican y que, en la segunda

pagina, hay material para hacer uno o mas aviones.

Orientaciones para la docente:

Durante la elaboracién del origami puedes hacer
preguntas a los nifios. Por ejemplo: ¢Qué figura se
formo al doblar el papel por la mitad?

Recuerda que, para realizar este desafio, los nifios
necesitan tu acompanamiento. Por ello, te sugerimos
trabajarlo en pequeiios grupos.

Concluido el desafio, puedes plantear algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢{Qué necesitamos hacer para que
nuestro avién de papel pueda volar? ¢Qué saben de
los aviones? ¢Por qué vuelan los aviones?
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Elabora ballenos de papel

Observar Recortar Doblar

PASO 1: Recorta un cuadrado PASO 2: Dobla las esquinas  PASO 3: Dobla la punta PASO 4: Dobla el papel
troquelado de la pagina. Doblalo  de arriba hacia el centro, hasta tocar el papel por la mitad asi como
por la mitad armando un justo hasta la linea que que doblaste, asi como en la imagen.
triangulo y vuélvelo a abrir. marcaste. muestra la imagen.

O O

PASO 5: Ahora haz la cola. PASO 6: jListo! Ya tienes una
Dobla la punta final hacia arriba.  ballena.

M~ (Y

Mi nombre es

™

La ballena azul es el mamifero marino

mas grande. Solo su lengua puede
pesar tanfo como un elefante.

¢Quieres saber mas sobre ellas?, ;qué
ideas se te ocurren para buscar mas
informacion?
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Origami
Elabora ballenas de papel

En el origami los nifios ponen en juego su atencion para
seguir las instrucciones propuestas; usan, ademas, sus
destrezas motrices al coordinar y orientar el movimiento
de sus manos y dedos al doblar el papel. En este desafio
los nifios necesitan paciencia y perseverancia para
transformar el papel y formar la figura propuesta.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad.

e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que, para realizar este desafio, los nifios
necesitan tu acompanamiento. Por ello, te sugerimos
trabajarlo en pequefios grupos.

e Concluido el desafio, puedes leer la informacion
sobre las ballenas que aparece en el instructivo y
luego plantear algunas preguntas a los nifios, pero
sin forzarlos a responderlas. Por ejemplo: é{Creen que
hay ballenas en nuestro mar? ¢{Qué sabemos de las
ballenas?
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Observar Recortar Doblar

Elabora peces

PASO 1: Recorta un cuadrado PASO 2: Ahora dobla la PASO 3: Dobla una de las
déblalo por la mitad formando punta de abajo hacia arriba. puntas hacia abajo, tratando
un triangulo. de que llegue a la mitad.

PASO 4: Te va quedar asi. Y ahora, ;qué te
ahora voltéalo. jListo! Ya gustaria hacer con el
tienes un pez. pez?

\ Si le pegas una ramita
o palito de helado

tendrads un fitere.

|
|
|
Una posible idea: |
|
|
|

Mi nombre es
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Origami
Elabora peces

En el origami los nifios ponen en juego su atencion para
seguir las instrucciones propuestas; usan, ademas, sus
destrezas motrices al coordinar y orientar el movimiento
de sus manos y dedos al doblar el papel. En este desafio
los nifios necesitan paciencia y perseverancia para
transformar el papel y formar la figura propuesta.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad.

e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

Orientaciones para la docente:
e Recuerda que, para realizar este desafio, los nifios
necesitan tu acompanamiento. Por ello, te sugerimos
trabajarlo en pequefios grupos.

e Concluido el desafio, puedes plantear algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Qué saben de los peces?
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Arma flores con papel

Observar Recortar Doblar

PASO 1: Recorta un cuadrado PASO 2: Vuélvelo a doblar, PASO 3: Dobla una esquina hacia
déblalo por la mitad formando obtendras uno mas pequeno; arriba tratando de que sobresalga la
un triangulo. ahora vuélvelo a abrir. punta y considerando en medio un

espacio para un palito de chupete.

PASO 4: Ahora haz lo mismo PASO 5: jListo! Ya tienes tu
con la ofra punta. segunda flor de papel.

Y ahoraq, ;qué te gustaria hacer con
las flores? Algunas ideas:

LTT i

1.Uncuadro  2.Unatarjeta 3. Un florero

Mi nombre es
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Origami

Arma flores con papel

En el origami los nifios ponen en juego su atencion para
seguir las instrucciones propuestas; usan, ademas, sus
destrezas motrices al coordinar y orientar el movimiento
de sus manos y dedos al doblar el papel. En este desafio
los nifios necesitan paciencia y perseverancia para
transformar el papel y formar la figura propuesta.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad.

e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion.

Orientaciones para la docente:

Recuerda que, para realizar este desafio, los nifos
necesitan tu acompanamiento. Por ello, te sugerimos
trabajarlo en pequefios grupos.

Concluido el desafio, puedes plantear algunas
preguntas a los nifios, pero sin forzarlos a responderlas.
Por ejemplo: ¢Qué flores conocen? ¢Por qué son
importantes las flores?
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¢De quién serd cada sombrqg? Observar  Pegar
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Mi nombre es
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éDe quién sera cada sombra?

En este desafio, los niflos observan las sombras e
identifican la figura que le corresponde. Al hacer esto,
ponen en juego su habilidad de discriminacién visual;
ademas, los nifos utilizan sus destrezas motrices para
recortar cada una de las formas que les corresponden a
las sombras.

Este desafio favorece las siguientes competencias:

Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion.

Se desenvuelve de manera auténoma a través de su
motricidad.

Posibles orientaciones para los nifos:
e Tenemos un desafio: los ninos estan mirando como

sus compafieros bailan detras del teldn; se ven sus
sombras, pero no saben quién es quién. Ayudémosles
a saber quién es cada uno.

Recorta las imdgenes de la siguiente pagina y
pégala sobre la sombra. También puedes utilizar los
desglosables de la pagina 19 de Recursos.

Orientaciones para la docente:
e Es importante que estés atenta a las dificultades,

preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifos resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.



Recortar

Mi nombre es

127




128



&

Descubre de qU|en es la sombro Observar Recrtar
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Mi nombre es
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Descubre de quién es la sombra

En este desafio, los niflos observan las sombras e
identifican la figura que le corresponde. Al hacer esto,
ponen en juego su habilidad de discriminacién visual;
ademas, los nifos utilizan sus destrezas motrices para
desglosar cada una de las formas que les corresponden
a las sombras.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

e Se desenvuelve de manera autdnoma a través de su
motricidad.

Posible orientacion para los niiios:

e Tenemos un desafio: la ballena se ha dado un banquete.
Vamos a descubrir de quién es cada sombra. Recorta
y pega la figura de la parte inferior de la hoja encima
de la sombra que corresponda.

Orientaciones para la docente:
e Esta ficha despertard mayor interés de los nifos si
previamente han escuchado la historia de Pinocho.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.
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Arma el pino

En este desafio los nifios ponen en juego su atencidn, su
sentido espacial y percepcién visual al colocar cada una
de las piezas del arbol, segliin su forma y dimensiones,
donde corresponda y formar la figura de la base.

Este desafio favorece las siguientes competencias:
e Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacidn.

Posible orientacién para los niiios:

e Tenemos un desafio: armar un pino con las piezas de la
siguiente pagina, las cuales deberan recortar, colocar
en su lugar y pegar.

Orientaciones para la docente:

Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios resuelven el desafio y que intervengas de ser
necesario.

Una vez que los nifios hayan concluido el desafio,
puedes plantearles algunas preguntas, pero sin
forzarlos a responderlas. Por ejemplo: éHan visto
alguna vez un pino? ¢Por qué son importantes los
arboles, los pinos?
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Registra lo que observaste

Orientaciones para la docente: : e Es importante que estés atenta a las dificultades,

e En esta hoja los niflos pueden registrar lo que preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
observaron en una salida, en un video, etc. y que los nifios registran lo que observaron y que intervengas
forma parte de una de las actividades de un proyecto : de ser necesario.

de aprendizaje.
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Registra lo que observaste

Orientaciones para la docente: : e Es importante que estés atenta a las dificultades,

e En esta hoja los niflos pueden registrar lo que preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
observaron en una salida, en un video, etc. y que los nifios registran lo que observaron y que intervengas
forma parte de una de las actividades de un proyecto : de ser necesario.

de aprendizaje.
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Registra lo que observaste

Orientaciones para la docente: : e Es importante que estés atenta a las dificultades,

e En esta hoja los niflos pueden registrar lo que preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
observaron en una salida, en un video, etc. y que los nifios registran lo que observaron y que intervengas
forma parte de una de las actividades de un proyecto : de ser necesario.

de aprendizaje.
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é¢Qué sé acerca de...?

Orientaciones para la docente:

e En esta hoja los niflos pueden registrar lo que saben
acerca de... (por ejemplo, los dinosaurios, los perros,
etc.) como parte de una de las actividades de un
proyecto de aprendizaje.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios registran lo que saben y que intervengas de
ser necesario.
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é¢Qué sé acerca de...?

Orientaciones para la docente:

e En esta hoja los niflos pueden registrar lo que saben
acerca de... (por ejemplo, los dinosaurios, los perros,
etc.) como parte de una de las actividades de un
proyecto de aprendizaje.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios registran lo que saben y que intervengas de
ser necesario.
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é¢Qué sé acerca de...?

Orientaciones para la docente:

e En esta hoja los niflos pueden registrar lo que saben
acerca de... (por ejemplo, los dinosaurios, los perros,
etc.) como parte de una de las actividades de un
proyecto de aprendizaje.

e Es importante que estés atenta a las dificultades,
preguntas o comentarios que puedan surgir mientras
los nifios registran lo que saben y que intervengas de
ser necesario.



CARTA DEMOCRATICA INTERAMERICANA

|
La democracia y el sistema interamericano

Articulo 1

Los pueblos de América tienen derecho a la democracia y sus gobiernos la obligacién de promoverla y defenderla.

La democracia es esencial para el desarrollo social, politico y econémico de los pueblos de las Américas.

Articulo 2

El ejercicio efectivo de la democracia representativa es la base del estado de derecho y los regimenes constitucionales de los Estados
Miembros de la Organizacion de los Estados Americanos. La democracia representativa se refuerza y profundiza con la participacion
permanente, ética y responsable de la ciudadania en un marco de legalidad conforme al respectivo orden constitucional.

Articulo 3

Son elementos esenciales de la democracia representativa, entre otros, el respeto a los derechos humanos y las libertades fundamentales;
el acceso al poder y su ejercicio con sujecion al estado de derecho; la celebracion de elecciones periddicas, libres, justas y basadas
en el sufragio universal y secreto como expresion de la soberania del pueblo; el régimen plural de partidos y organizaciones politicas;
y la separacién e independencia de los poderes publicos.

Articulo 4

Son componentes fundamentales del ejercicio de la democracia la transparencia de las actividades gubernamentales, la probidad,
la responsabilidad de los gobiernos en la gestion publica, el respeto por los derechos sociales y la libertad de expresion y de prensa.
La subordinacion constitucional de todas las instituciones del Estado a la autoridad civil legalmente constituida y el respeto al estado
de derecho de todas las entidades y sectores de la sociedad son igualmente fundamentales para la democracia.

Articulo 5

El fortalecimiento de los partidos y de otras organizaciones politicas es prioritario para la democracia. Se debera prestar atencion
especial a la problematica derivada de los altos costos de las campafas electorales y al establecimiento de un régimen equilibrado y
transparente de financiacion de sus actividades.

Articulo 6

La participacion de la ciudadania en las decisiones relativas a su propio desarrollo es un derecho y una responsabilidad. Es también
una condicién necesaria para el pleno y efectivo ejercicio de la democracia. Promover y fomentar diversas formas de participaciéon
fortalece la democracia.

I
La democracia y los derechos humanos

Articulo 7

La democracia es indispensable para el ejercicio efectivo de las libertades fundamentales y los derechos humanos, en su caracter
universal, indivisible e interdependiente, consagrados en las respectivas constituciones de los Estados y en los instrumentos
interamericanos e internacionales de derechos humanos.

Articulo 8

Cualquier persona o grupo de personas que consideren que sus derechos humanos han sido violados pueden interponer denuncias
o peticiones ante el sistema interamericano de promocion y proteccion de los derechos humanos conforme a los procedimientos
establecidos en el mismo.

Los Estados Miembros reafirman su intencion de fortalecer el sistema interamericano de proteccion de los derechos humanos para la
consolidacion de la democracia en el Hemisferio.

Articulo 9

La eliminacion de toda forma de discriminacién, especialmente la discriminacion de género, étnica y racial, y de las diversas formas
de intolerancia, asi como la promocion y proteccién de los derechos humanos de los pueblos indigenas y los migrantes y el respeto a
la diversidad étnica, cultural y religiosa en las Américas, contribuyen al fortalecimiento de la democracia y la participacién ciudadana.
Articulo 10

La promocién y el fortalecimiento de la democracia requieren el ejercicio pleno y eficaz de los derechos de los trabajadores y la
aplicacion de normas laborales basicas, tal como estan consagradas en la Declaracion de la Organizacién Internacional del Trabajo
(OIT) relativa a los Principios y Derechos Fundamentales en el Trabajo y su Seguimiento, adoptada en 1998, asi como en otras
convenciones basicas afines de la OIT. La democracia se fortalece con el mejoramiento de las condiciones laborales y la calidad de
vida de los trabajadores del Hemisferio.

]|
Democracia, desarrollo integral y combate a la pobreza

Articulo 11

La democracia y el desarrollo econémico y social son interdependientes y se refuerzan mutuamente.

Articulo 12

La pobreza, el analfabetismo y los bajos niveles de desarrollo humano son factores que inciden negativamente en la consolidacion
de la democracia. Los Estados Miembros de la OEA se comprometen a adoptar y ejecutar todas las acciones necesarias para

la creacion de empleo productivo, la reduccion de la pobreza y la erradicacion de la pobreza extrema, teniendo en cuenta las
diferentes realidades y condiciones econémicas de los paises del Hemisferio. Este compromiso comun frente a los problemas del
desarrollo y la pobreza también destaca la importancia de mantener los equilibrios macroecondmicos y el imperativo de fortalecer la
cohesidn social y la democracia.

Articulo 13

La promocion y observancia de los derechos econémicos, sociales y culturales son consustanciales al desarrollo integral, al crecimiento
economico con equidad y a la consolidacién de la democracia en los Estados del Hemisferio.

Articulo 14

Los Estados Miembros acuerdan examinar periédicamente las acciones adoptadas y ejecutadas por la Organizacién encaminadas a
fomentar el didlogo, la cooperacién para el desarrollo integral y el combate a la pobreza en el Hemisferio, y tomar las medidas oportunas
para promover estos objetivos.

Articulo 15

El ejercicio de la democracia facilita la preservacion y el manejo adecuado del medio ambiente. Es esencial que los Estados del
Hemisferio implementen politicas y estrategias de proteccion del medio ambiente, respetando los diversos tratados y convenciones,
para lograr un desarrollo sostenible en beneficio de las futuras generaciones.

Articulo 16

La educacién es clave para fortalecer las instituciones democraticas, promover el desarrollo del potencial humano y el alivio de la
pobreza y fomentar un mayor entendimiento entre los pueblos. Para lograr estas metas, es esencial que una educacion de calidad esté al
alcance de todos, incluyendo a las nifias y las mujeres, los habitantes de las zonas rurales y las personas que pertenecen a las minorias.

v
Fortalecimiento y preservacion de la institucionalidad democratica

Articulo 17

Cuando el gobierno de un Estado Miembro considere que esta en riesgo su proceso politico institucional democratico o su legitimo
ejercicio del poder, podra recurrir al Secretario General o al Consejo Permanente a fin de solicitar asistencia para el fortalecimiento y
preservacion de la institucionalidad democratica.

Articulo 18

Cuando en un Estado Miembro se produzcan situaciones que pudieran afectar el desarrollo del proceso politico institucional democratico
o el legitimo ejercicio del poder, el Secretario General o el Consejo Permanente podra, con el consentimiento previo del gobierno
afectado, disponer visitas y otras gestiones con la finalidad de hacer un andlisis de la situacion. El Secretario General elevara un informe
al Consejo Permanente, y éste realizara una apreciacion colectiva de la situacién y, en caso necesario, podra adoptar decisiones
dirigidas a la preservacion de la institucionalidad democratica y su fortalecimiento.

Articulo 19

Basado en los principios de la Carta de la OEAy con sujecion a sus normas, y en concordancia con la clausula democratica contenida
en la Declaracién de la ciudad de Quebec, la ruptura del orden democratico o una alteracion del orden constitucional que afecte
gravemente el orden democrético en un Estado Miembro constituye, mientras persista, un obstaculo insuperable para la participacion
de su gobierno en las sesiones de la Asamblea General, de la Reunién de Consulta, de los Consejos de la Organizacion y de las
conferencias especializadas, de las comisiones, grupos de trabajo y demas 6rganos de la Organizacion.

Articulo 20

En caso de que en un Estado Miembro se produzca una alteracién del orden constitucional que afecte gravemente su orden democratico,
cualquier Estado Miembro o el Secretario General podra solicitar la convocatoria inmediata del Consejo Permanente para realizar una
apreciacion colectiva de la situacion y adoptar las decisiones que estime conveniente.

El Consejo Permanente, segln la situacién, podra disponer la realizacion de las gestiones diplomaticas necesarias, incluidos los
buenos oficios, para promover la normalizacion de la institucionalidad democratica.

Si las gestiones diplomaticas resultaren infructuosas o si la urgencia del caso lo aconsejare, el Consejo Permanente convocara de
inmediato un periodo extraordinario de sesiones de la Asamblea General para que ésta adopte las decisiones que estime apropiadas,
incluyendo gestiones diplomaticas, conforme a la Carta de la Organizacion, el derecho internacional y las disposiciones de la presente
Carta Democratica.

Durante el proceso se realizaran las gestiones diplomaticas necesarias, incluidos los buenos oficios, para promover la normalizacion
de la institucionalidad democratica.

Articulo 21

Cuando la Asamblea General, convocada a un periodo extraordinario de sesiones, constate que se ha producido la ruptura del orden
democratico en un Estado Miembro y que las gestiones diplomaticas han sido infructuosas, conforme a la Carta de la OEA tomara la
decision de suspender a dicho Estado Miembro del ejercicio de su derecho de participacién en la OEA con el voto afirmativo de los
dos tercios de los Estados Miembros. La suspension entrara en vigor de inmediato.

El Estado Miembro que hubiera sido objeto de suspensién debera continuar observando el cumplimiento de sus obligaciones como
miembro de la Organizacion, en particular en materia de derechos humanos.

Adoptada la decisién de suspender a un gobierno, la Organizacién mantendra sus gestiones diplomaticas para el restablecimiento de
la democracia en el Estado Miembro afectado.

Articulo 22

Una vez superada la situacién que motivé la suspension, cualquier Estado Miembro o el Secretario General podra proponer a la
Asamblea General el levantamiento de la suspension. Esta decision se adoptara por el voto de los dos tercios de los Estados Miembros,
de acuerdo con la Carta de la OEA.

\'
La democracia y las misiones de observacion electoral

Articulo 23

Los Estados Miembros son los responsables de organizar, llevar a cabo y garantizar procesos electorales libres y justos.

Los Estados Miembros, en ejercicio de su soberania, podran solicitar a la OEA asesoramiento o asistencia para el fortalecimiento y
desarrollo de sus instituciones y procesos electorales, incluido el envio de misiones preliminares para ese propdsito.

Articulo 24

Las misiones de observacion electoral se llevaran a cabo por solicitud del Estado Miembro interesado. Con tal finalidad, el gobierno
de dicho Estado y el Secretario General celebraran un convenio que determine el alcance y la cobertura de la misién de observacién
electoral de que se trate. El Estado Miembro debera garantizar las condiciones de seguridad, libre acceso a la informacién y amplia
cooperacion con la misién de observacion electoral.

Las misiones de observacién electoral se realizaran de conformidad con los principios y normas de la OEA. La Organizacién debera
asegurar la eficacia e independencia de estas misiones, para lo cual se las dotara de los recursos necesarios. Las mismas se realizaran
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