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Estimada y estimado docente del drea de Arte y Cultura:

Este fasciculo tiene como propdsito plantear ejemplos de situaciones significativas que permitan
recoger evidencias a partir del desempefio de las y los estudiantes.

Estas situaciones significativas son una propuesta que la o el docente puede adecuar segun las
caracteristicas de sus estudiantes para diagnosticar el nivel de desarrollo de las competencias.
Asi también, la o el docente podra generar sus propias situaciones significativas si lo considera

conveniente.
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SITUACION SIGNIFICATIVA 1

“Arte para consumir menos
plastico y mejorar el planeta”

(Situacion significativa sugerida para estudiantes que ingresan al nivel
secundario).
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a Competencia que se evaluara a partir de
la situacion significativa planteada

» Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Nivel de exigencia propuesto para la
situacion significativa planteada

Para disefar esta situacion significativa, se ha tomado como referencia el estandar
de la competencia del ciclo V de la Educaciéon Basica Regular'.

e Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas
alternativas de combinar y usar elementos, medios, materiales y técnicas
artisticas y tecnologias para la resolucidn de problemas creativos. Genera
ideas investigando una variedad de fuentes y manipulando los elementos de
los diversos lenguajes de las artes (danza, musica, teatro, artes visuales) para
evaluar cuales se ajustan mejor a sus intenciones. Planifica y produce trabajos
que comunican ideas y experiencias personales y sociales e incorpora influencias
de su propia comunidad y de otras culturas. Registra sus procesos, identifica
los aspectos esenciales de sus trabajos y los va modificando para mejorarlos.
Planifica los espacios de presentacion considerando sus intenciones y presenta
sus descubrimientos y creaciones a una variedad de audiencias. Evallua si logra
sus intenciones de manera efectiva.

1 Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica. Lima, Peru: Ministerio de Educacion. Recuperado de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacionalde-la-educacion-basica.pdf
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Recordemos que el objetivo de esta situacion es identificar el nivel de desarrollo
actual de cada estudiante en relacion con las competencias involucradas. Por ello,
en el caso de estudiantes que iniciaran primer grado de secundaria, no se debe
centrar la atencion en verificar si lograron o no lo que plantea el estdndar de este
ciclo, como ya sabemos no es exigible para los estudiantes hasta finalizar el ciclo.
Lo importante es que las y los estudiantes pongan en practica sus competencias en
el nivel que hayan alcanzado para identificar los logros y los aspectos a fortalecer
en cada uno de ellos para la mejora de sus aprendizajes. Desde luego, podemos
adaptar, adecuar o contextualizar esta situacidon de acuerdo a las caracteristicas y
situacion de contexto de las y los estudiantes que tengamos a cargo.

Situacion significativa propuesta alasy
los estudiantes

Carmen, quien acaba de ingresar al ler grado de secundaria, vio en la television una
noticia que le impresiond mucho: los rios, los mares y el planeta entero se estan
contaminando con plastico desechable. Por ello, buscando mayor informacion en
Internet, encontrd un video que muestra como el artista peruano Richard Mifano
utiliza el plastico de desecho para crear esculturas que expresan su compromiso
por despertar conciencia sobre el cuidado del ambiente. El video hizo recordar
a Carmen que, cada vez que iba a su escuela primaria, observaba gque muchas
personas compraban sus desayunos en bolsas o vasos de plastico los cuales, luego
de unos minutos, eran desechados en los tachos de basura. Asimismo, recordd que
muchos de los descartables terminaban regados en el piso de la calle. Ademas, en el
contexto actual de la pandemia, Carmen se ha dado cuenta de que, cada vez que su
familia compra alimentos u otros articulos, son entregados en bolsas o envases de
plastico que son desechados, casi de manera inmediata. Carmen esta preocupada,
porqgue ha observado que su familia y comunidad no son conscientes del problema
gue estd causando el plastico de un solo uso y de las repercusiones que puede
generar este material en el ambiente. Ante esta situacidon, planteamos la siguiente
pregunta: éCémo las y los adolescentes, a través del arte, podrian generar reflexiéon
en su familia sobre el problema ambiental que esta causando el uso desmedido del
plastico desechable?

Para dar respuesta a esta pregunta, se propone a los estudiantes el desafio de asumir
el rol de artistas ambientales para participar en el Festival Virtual iMenos plastico
por un mejor planeta! Para ello, las y los estudiantes deberan crear un proyecto
artistico, utilizado solo materiales de plastico de un solo uso. De esta manera, la
pieza artistica tendra el propdsito de generar reflexion sobre el uso desmedido del
plastico desechable.

La situacidn significativa planteada también permite recoger informacion
relacionada con competencias asociadas a las areas de Ciencia y Tecnologia,
Ciencias Sociales y Comunicacion.
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¢Qué evidencias produciran las y los
estudiantes a partir de esta situacion
significativa?

A lo largo de esta situacion significativa, iremos obteniendo de cada uno de las y los
estudiantes la siguiente evidencia (produccién o actuacion):

Evidencia (Crea proyectos desde los lenguajes artisticos): Un proyecto artistico, que
genere reflexion sobre el problema ambiental que estd causando el uso desmedido
del plastico desechable, a través de la elaboracién de una instalacion escultdrica. En
dicho proyecto artistico analizaremos los siguientes criterios:

e Experimenta con la técnica del ensamblado combinando, encajando o uniendo
materiales de plastico de desecho, segun sus tamanos, colores y formas.

* Planifica la elaboracién de su proyecto artistico segun las ideas que le generd su
experimentacion previa con el material de plastico y la técnica del ensamblado.
Ademas, incluye el mensaje que desea transmitir en su trabajo, algun elemento
gue caracterice a sucomunidad, el lugar en el que instalard su escultura, y explica
por qué eligid ese espacio.

e Ensambla su escultura y la instala para generar reflexion en su familia sobre
los problemas ambientales que estd causando el uso desmedido del plastico
desechable. Toma en cuenta su planificacion y la elaboracion de bocetos previos,
los cuales muestran cdmo gquedara su trabajo de frente y de perfil.

e Narra el proceso de creacion de su proyecto artistico desde el principio hasta el
final, incluyendo las modificaciones que efectud para mejorar su trabajo. Evalla
su proyecto a partir de los comentarios y reflexiones de su familia sobre el
propdsito de su instalacidn escultoérica.

Es importante que la o el docente, junto con sus estudiantes, analice estos criterios
de evaluacion antes y durante la elaboracién del producto para asegurarse de que
hayan comprendido.

¢Qué hacen las y los estudiantes a partir
de la situacion significativa planteada?

Para iniciar el desarrollo del proyecto artistico, la o el docente brinda la siguiente
informacion: “En el afio 2019, se estimd que en el mundo se compran un millon de
botellas de plastico cada minuto y, cada ano, se utilizan 500.000 millones de bolsas?.
Enseguida, comparte alguna experiencia personal en relacion con el uso del plastico
desechable y luego motiva a sus estudiantes a contestar algunas preguntas:

2 Noticias ONU (2019) Compromiso mundial para reducir los plasticos de un solo uso. Recuperado de https:/news.un.org/es/
story/2019/03/1452961 (Fecha de consulta: 04/01/2021)
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¢Qué es el plastico de desecho o de un solo uso? ¢Qué plastico de desecho
utilizan mas en tu casa? ¢Donde termina todo ese plastico de desecho?

A partir de ello, la o el docente recoge los saberes previos de sus estudiantes, y
luego les propone leer un breve texto que trata sobre lo que significa el término
“instalacion escultorica”:

<Qué es una instalacion escultorica?

Es un “género artistico que trata sobre la relacion entre el objeto artistico y el
espacio que este ocupa, y con el que se establece un didlogo indisoluble”s. Por
ejemplo, muchos artistas crean sus obras de arte utilizando como principal
material el plastico de botellas, vasos y otros utensilios, buscando llamar la
atencién y crear conciencia sobre el cuidado del ambiente en la sociedad.
Para ello, instalan su escultura en un espacio, donde la pieza llame la atencidn,
en un lugar donde la mayor cantidad de personas la puedan percibir.

Para que los estudiantes tengan mayor entendimiento de lo que es una instalacion
escultodrica, la o el docente presenta ejemplos de artistas locales, nacionales e
internacionales, en los que se evidencie como, a través del arte, se puede generar
reflexion en la sociedad sobre el uso desmedido del plastico, y sobre cémo este
material estd contaminando el ambiente.

A continuacion, la o el docente orienta a sus estudiantes, explicando que, para
elaborar su trabajo, es importante que también lean el texto “La escultura vy la
técnica del ensamblado”, el cual se presenta a continuacion:

3 Universitat Oberta de Catalunya (2019) Arte Toolkit. Instalacion escultdrica. Recuperado de http://art-toolkit.recursos.uoc.edu/es/
instalacion-escultorica/#:~:text=Entendemos%20por%20instalacion%20escultdrica%20el,se%20establece%20un%20didlogo%20
indisoluble (Fecha de consulta: 03/01/2021)
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La escultura y la técnica del ensamblado

La escultura es el arte de tallar, esculpir o modelar, con materiales como arcilla,
piedra, madera, marmol y otros, para representar figuras en tres dimensiones?,
alto, ancho y profundidad. Otra manera de elaborar una escultura es utilizando
la técnica del ensamblado, la cual consiste en unir distintos materiales u objetos
gue no han sido disefados para hacer arte, sino que han sido descubiertos
por |los artistas, para crear sus trabajos con el propodsito de expresar diversos
mensajes 0 emociones®.

Foto: Havoc-106358849
Shutterstock/Havoc.

Luego de que las y los estudiantes hayan leido los textos anteriores, el o la docente
formula las siguientes preguntas para recoger sus impresiones:

cAlguna vez viste alguna escultura ensamblada completamente con plastico
de desecho?, écomo era? cQué materiales de plastico de desecho utilizarias
para ensamblar tu propia escultura?

Enseguida, la o el docente sugiere a sus estudiantes que se ubiquen en un espacio
adecuado en casa para elaborar su proyecto artistico y les solicita que registren
todo su proceso de creacion en formato escrito o de audio. Ademas, les menciona
que, a lo largo de su proceso de creacion, deberdn realizar las modificaciones que
consideren necesarias para mejorar su trabajo.

4 Biblioteca Nacional de Espafa. (s.f.). La escultura, el taller y la Biblioteca Nacional. Recuperado de http://www.bne.es/
permalink/78b535c6-bb9c-11e2-8333-0018fe323fc3.pdf (Fecha de consulta: 04/01/2021)

5 Tvmacay. (2014). Assemblage o Ensamblaje Artistico, glosario. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=509s0ChFwfO (Fecha
de consulta: 04/01/2021)
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A continuacion, la o el docente explica a sus estudiantes que, para elaborar su
proyecto, deben observar cémo se usa el plastico de desecho en su casa y qué pasa
luego con él. Ademas, les pide que recolecten piezas de plastico de desecho que
puedan servir para elaborar su trabajo.

Luego, la o el docente pide a sus estudiantes que observen las piezas de plastico
de desecho que recolectaron. Indica que deben ensamblarlas teniendo en cuenta
sus tamanfos, colores y formas; y que deben combinar, unir, o encajar las piezas unas
con otras.

A continuacion, la o el docente explica a sus estudiantes que deben planificar la
elaboracién de su proyecto artistico y que, para ello, deben considerar las ideas
que les generd su experimentacion previa con las piezas de plastico de desecho, la
observacion de cdémo se usa este material en casa y qué pasa luego con él. Ademas,
deben incluir el mensaje que desean transmitir, algun elemento que caracterice a
su comunidad y el lugar en el que instalaran su escultura. Es importante que los
estudiantes expliquen por qué eligieron su espacio de exposicion.

Enseguida, para instalar su escultura, la o el docente pide a sus estudiantes que, en
primer lugar, revisen su planificacién y que elaboren bocetos previos que representen
sus ideas sobre como les gustaria que se vea su escultura de frente y de perfil.
Finalmente, indica a sus estudiantes que ensamblen su escultura y la instalen en el
lugar que previamente definieron.

Luego, para recoger informacidon que permita a los estudiantes evaluar su proyecto
artistico, la o el docente los invita a presentar su instalacion escultérica a sus familias,
y les indica que deben registrar las reflexiones y comentarios recibidos sobre el
proposito de su instalacidon escultdrica, para usarlos como insumos para evaluar su
proyecto.

A continuacidn, la o el docente pide a sus estudiantes narrar en un audio o de manera
escrita el proceso que siguieron para crear su proyecto artistico desde el principio
hasta el final. En su narracion, los estudiantes deben considerar las modificaciones
que hicieron para mejorar su trabajo y la evaluacidon que realizaron a partir de los
comentarios y reflexiones de su familia sobre su instalacion escultérica. Ademas, el
docente les pide completar las siguientes frases:

e Lo que mas me ha impactado de elaborar esta experiencia es

e La mayor dificultad que tuve al elaborar mi proyecto artistico fue
y lo resolvi

* Si pudiera mejorar algo de mi proyecto artistico, mejoraria

Sugerimos que, para difundir los proyectos artisticos las y los docentes, junto a sus
estudiantes, organicen el Festival Virtual “iMenos plastico por un mejor planeta!”,
para crear conciencia mediante la difusion y muestra de sus proyectos artisticos.
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Ejemplos de evidencias de estudiantes y
descripcion de los hallazgos®

A continuacion, les presentamos un ejemplo de evidencia a partir de la situacion
significativa, producida por un estudiante. Esta evidencia estard acompafiada de un
analisis que nos permitird reconocer los logros del estudiante, asi como los aspectos
gue puede o necesita seguir mejorando.

Para la lectura de este apartado es importante tener en cuenta que lo que se
presenta es un ejemplo de evidencia que solo proporciona informacidn de algunos
desempenos de la competencia en cuestidon. Por ese motivo, la informacion que se
recoja sobre el progreso de esta competencia tiene la finalidad de proporcionar
ejemplos de codmo se analizan evidencias.

Evidencia: Un proyecto artistico, que genere reflexion sobre el problema ambiental
gue estd causando el uso desmedido del plastico desechable, a través de la
elaboracidén de una instalacion escultdrica. En dicho proyecto artistico analizaremos
los siguientes criterios:

e Experimenta con la técnica del ensamblado combinando, encajando o uniendo
materiales de plastico de desecho, segun sus tamanos, colores y formas.

* Planifica la elaboracion de su proyecto artistico segun las ideas que le generd su
experimentacion previa con el material de plastico y la técnica del ensamblado.
Ademas, incluye el mensaje que desea transmitir en su trabajo, algun elemento
que caracterice a su comunidad, el lugar en el que instalara su escultura, y explica
por qué eligid ese espacio.

« Ensambla su escultura y la instala para generar reflexion en su familia sobre
los problemas ambientales que estd causando el uso desmedido del plastico
desechable. Toma en cuenta su planificacion y la elaboracion de bocetos previos,
los cuales muestran coémo quedara su trabajo de frente y de perfil.

* Narra el proceso de creacion de su proyecto artistico desde el principio hasta el
final, incluyendo las modificaciones que efectud para mejorar su trabajo. Evalla su
proyecto a partir de los comentarios y reflexiones de su familia sobre el propdsito
de su instalacion escultorica.

6 El ejemplo de evidencia se ha tomado de manera textual, tal como ha sido elaborado por el estudiante.
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Evidencia: Proyecto artistico elaborado por un estudiante de 12 aifos

Fotos de la experimentacion que hizo el estudiante utilizando la técnica del ensamblado.

Transcripcion
Planificacion.-
1.- Ideas: Una flor, robots, un nifio.

2.- Mensaje: Que las personas vean
mi trabajo y piensen y reflexionen
sobre el plastico que usan cada dia
y que contamina el ambiente en el
que Vvivimos.

3.- Materiales: botones, botellas,
tubos, roscas, etc. Ensamblaré mi
escultura con cinta y encajando.

4.- Instalaré mi escultura en las
gradas al aire libre de mi casa para
que toda mi familia la vea y vean
Foto de la planificacion del estudiante. que la hice con el plastico que
usamos.
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Fotos de bocetos de frente y de perfil.

Fotos de la instalacion escultérica.
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Fotos de la narracion del proceso creativo.
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Transcripcion

Primero observé que cosas de
plastico de wun solo uso que
habia en mi casa, con creatividad
empecé a encajar el plastico con
la técnica del ensamblado. Luego
tomé fotografias de mis ideas y
anoté paso a paso y dibujé en
una libreta, una vez que tenia mi
modelo hecho, empecé a armar
mi escultura, cuando terminé de
armar mi escultura la puse al aire
libre de mi casa, donde tenemos
muchas plantas, en ese [ugar,
todos mis familiares podrian ver mi
escultura para reflexionar sobre el
plastico de un solo uso.

Modifiqué mi escultura con una
chuspa hecha de envolturas de
caramelos para representar a mi
ciudad.

La reaccion de mis padres y tios
fue de asombro y alegria porque
vieron que soy capaz de lograr lo
que me propongo.

- Lo que mas me ha impactado de
elaborar esta experiencia es de
como utilizamos tanto plastico
que no dura 24 horas en nuestra
casa.

- La mayor dificultad que tuve al
elaborar mi escultura fue unir los
plasticos y lo resolvi utilizando
cinta de embalaje grueso.

- Si pudiera mejorar algo de mi
escultura, mejoraria el brazo
izquierdo ya que no quedo como
imaginaba.

7
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Conrespecto ala evidencia, podemos verificar que el estudiante elabord su proyecto
artistico a partir de la experimentacidn previa con la técnica del ensamblado.
Combind materiales de plastico de desecho segun sus tamafos y formas. Encajo
dos botellas y unio piezas de diversos tamafios con cinta de embalaje. Sin embargo,
en su experimentacion, no se observa el uso de los colores en el material. Ademas,
se observa que utilizd otros materiales que encontrd en casa, los cuales no
necesariamente son objetos de plastico de desecho inmediato.

En relacion con la planificacidn para elaborar el proyecto artistico, se observa que el
estudiante incluyd las ideas que obtuvo durante su experimentaciéon con la técnica
del ensamblado, el mensaje que le gustaria transmitir: “Que las personas vean mi
trabajo y piensen y reflexionen sobre el plastico que usan cada dia y que contamina
el ambiente en el que vivimos”, la seleccidon de los materiales que utilizd y justificd
la eleccion del espacio donde instald su escultura. Sin embargo, en su planificador,
no incluye ningun elemento que caracterice a su comunidad.

En cuanto a la elaboracién de su escultura, se observa que tomd en cuenta su
planificacion y sus bocetos previos. Ademas, instald su escultura, en el lugar que
previamente definid, con el propdsito de que sus familiares puedan ver su trabajo,
y reflexionen sobre el potencial contaminante del plastico de desecho. Al comparar
el boceto de frente con la imagen de la instalacion escultdrica se observa que el
estudiante realizd algunas modificaciones en su escultura como la no inclusién de
los auriculares y la supresion de la boca del personaje.

Respecto a la narracion de su proceso de creacidn, se evidencia que inicid su
proyecto artistico observando cdmo se usa el plastico descartable en su casa. Luego,
comenta como encajo las piezas de plastico con la técnica de ensamblado y como
esta actividad le ayudd a generar ideas. Para ilustrar este proceso, proporciona
fotografias. Posteriormente, menciona los dibujos que realizd para bocetar su
escultura. Manifiesta también que instald su escultura en un lugar visible para toda
su familia. De esta manera, justifico la eleccidn del espacio de exposicion.

Del mismo modo, alude a una modificacion que realizd para mejorar su escultura:
“Modifiqué mi escultura con una chuspa hecha de envolturas de caramelos para
representar a mi ciudad”. Ello evidencia que, aunque no incluyd un elemento que
caracterice al lugar en el que vive, lo tuvo en cuenta en su boceto (se observan lineas
y un circulo que representan la chuspa que menciona), y también en su escultura y
en la narracion del proceso de su creacidn artistica.

En cuanto a los comentarios y reflexiones de su familia con respecto a la instalacion
escultdrica, el estudiante menciona que sus padres y tios reaccionaron con asombro
y alegria, porque vieron que es capaz de lograr lo que se proponga. Sin embargo, no
se logra verificar la evaluacién del proyecto a partir de los comentarios y reflexiones
de la familia sobre el propdsito del proyecto artistico. Finalmente, se evidencia lo
que le impactd al elaborar el proyecto, las dificultades que tuvo, cdmo las superd y
las mejoras que haria a su trabajo, al completar las frases.
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En resumen, para la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”,
recomendamos al estudiante que seencuentraen procesodealcanzarlacompetencia,
gue al elaborar sus proximos proyectos artisticos, continle explorando formas
alternativas de combinar materiales, segun la técnicas artistica a aplicar, para la
resolucion de problematicas. Ademas, debe seguir planificando y elaborando sus
proyectos artisticos, para comunicar ideas y experiencias personales y sociales,
incorporando influencias de su propia comunidad. Asimismo, seguir registrando sus
procesos de creacidn, realizando modificaciones para mejorarlos, planificando los
espacios de presentacion de sus proyectos, y evaluar si logra sus intenciones de
manera efectiva.
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SITUACION SIGNIFICATIVA 2

“Una cancion familiar gue nos une”

(Situacion significativa sugerida para estudiantes de segundo grado de
educacion secundaria).
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a Competencias a evaluar a partir de la
situacion significativa planteada

* Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Nivel de exigencia propuesto para la
situacion significativa planteada

Para disefar esta situacion significativa, se ha tomado como referencia el estdndar
de la competencia del ciclo VI de la Educaciéon Basica Regular’.

e Creaproyectosartisticos individuales o colaborativos que representany comunican
ideas e intenciones especificas. Selecciona, experimenta y usa los elementos del
arte, los medios, materiales, herramientas, técnicas y procedimientos apropiados
para sus necesidades de expresion y comunicacion. Genera o desarrolla ideas
investigando una serie de recursos asociados a conceptos, técnicas o problemas
especificos personales o sociales. Planifica, disefa, improvisa y manipula
elementos de los diversos lenguajes del arte para explorar el potencial de sus
ideas e incorpora influencias de su propia cultura y de otras. Registra las etapas
de sus procesos de creacion y reflexiona sobre la efectividad de sus proyectos,
modificdndolos de manera continua para lograr sus intenciones. Establece
estrategias de mejora para que sus proyectos tengan un mayor impacto a futuro.
Planifica la presentacion de sus proyectos considerando su intenciéon y el publico
al que se dirige.

7 Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica. Lima, Peru: Ministerio de Educacion. Recuperado de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacionalde-la-educacion-basica.pdf
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Recordemos que el objetivo de esta situacion es identificar el nivel de desarrollo
actual de cada estudiante en relacidn con las competencias involucradas. Por ello,
en el caso de estudiantes que iniciardn segundo grado de secundaria, no se debe
centrar la atencidn en verificar si lograron o no lo que plantea el estandar de este
ciclo, como ya sabemos no es exigible para los estudiantes hasta finalizar el ciclo.
Lo importante es que las y los estudiantes pongan en practica sus competencias en
el nivel que hayan alcanzado para identificar los logros y los aspectos a fortalecer
en cada uno de ellos para la mejora de sus aprendizajes. Desde luego, podemos
adaptar y calibrar la dificultad de esta situacidn de acuerdo a las caracteristicas y
situacion de contexto de las y los estudiantes que tengamos a cargo.

Situacion significativa propuesta alas y
los estudiantes

Enrique es un estudiante de 2% de secundaria que entiende que, en el contexto de
pandemia, debe permanecer en casa junto a su familia, y que aun no puede realizar
muchas de las actividades y pasatiempos que antes practicaba. A pesar de que
Enrique siempre ha tenido una buena relacion familiar, en las ultimas semanas, se ha
dado cuenta de que la convivencia familiar ya no es la misma. Incluso su estado de
animo ha cambiado, porque considera que pasan juntos mucho tiempo en casa, lo
cual esta generando un distanciamiento entre ellos.

Hace poco, Enrique ha escuchado en la radio una cancion que aprendid a cantar de
sus padres e, inmediatamente, recordd diversos momentos familiares gratos. Por
ello, ha decidido reunir a su familia para recordar junto a ellos esos momentos,
escuchando y cantando las canciones que identifican a su familia. En este contexto,
planteamos la siguiente pregunta a los estudiantes: éComo, a través de un
proyecto artistico, generarias espacios para compartir experiencias, emociones y
sentimientos en familia, para mejorar su convivencia?

Para dar respuesta a esta pregunta, se plantea a los estudiantes el desafio de crear
un proyecto artistico. El insumo principal seran los recuerdos de vivencias familiares
gue asocien a determinadas canciones que identifican a la familia. Este proceso
creativo serd un espacio, donde los familiares puedan compartir experiencias,
emociones y sentimientos.

La situacion significativa planteada también permite recoger informacion
relacionada con competencias asociadas a las areas de Desarrollo Personal,
Ciudadania y Civica, y Comunicacion.
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¢Qué evidencias produciran las y los
estudiantes a partir de esta situacion
significativa?

A lo largo de esta situacion significativa, iremos obteniendo de cada uno de las y los
estudiantes la siguiente evidencia (producciones o actuaciones):

Evidencia (Crea proyectos desde los lenguajes artisticos): Un proyecto artistico que
genere espacios para compartir experiencias, emociones y sentimientos en familia,
para mejorar la convivencia en el hogar, a través de la elaboracién de un fanzine. El
proyecto artistico se analizara considerando los siguientes criterios:

e Experimenta doblando, plegando y recortando papel. Traza diversos tipos de
lineas utilizando varias técnicas de dibujo y materiales que tenga a su disposicion.

e Planifica su proyecto artistico a partir de la seleccidén de una cancién que identifica
a su familia. La cancion es elegida con la participacion de su familia. Define el
formato (virtual o fisico), incluye el titulo, elige los materiales (de acuerdo con las
técnicas que utilizard), selecciona los tipos de lineas, e incorpora algun elemento
cultural de su comunidad.

e Elabora el prototipo de su fanzine considerando los elementos que contendra
cada una de las paginas, y teniendo en cuenta los aspectos que considerd en su
planificacion.

¢ Elabora su fanzine basandose en su planificacion y su prototipo para generar
un espacio donde pueda compartir experiencias, emociones y sentimientos en
familia.

*  Narra las etapas de su proceso de creacion, reflexionando sobre la efectividad
de su proyecto, sobre las modificaciones que realizd y sobre las mejoras que
haria en sus proximos proyectos. En la narraciéon, toma en cuenta las reacciones
y comentarios de su familia con respecto a su trabajo creativo.

Es importante que la o el docente, junto con sus estudiantes, analice estos criterios
de evaluacion antes y durante la elaboracidn del producto para asegurarse de que
hayan comprendido.

¢Qué hacen las y los estudiantes a partir
de la situacion significativa planteada?

Para llevar a cabo este primer momento de la situacion significativa, la o el docente
comparte parte de una cancién con sus estudiantes. Luego, comenta los recuerdos
familiares gratos que le vienen a la memoria a propdsito de la cancidn que acaban
de escuchar. A continuacion, plantea algunas preguntas para generar un didlogo
con las y los estudiantes:
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- ¢Qué cancion te genera recuerdos gratos con tu familia?
- ¢Cual es la cancion que consideras que representa a tu familia? ¢Por qué?

- CQué experiencias vienen a tu mente cuando la escuchas?

En seguida, la o el docente sugiere a sus estudiantes que utilicen su bitacora para dar
respuesta a las interrogantes, hacer sus apuntes, realizar trazos, y otras actividades
relacionadas. De igual manera, solicita que se ubiquen en un espacio adecuado en
casa para elaborar su proyecto artistico y que registren todo su proceso de creacion
en formato escrito o de audio. Ademas, les menciona que, a lo largo de su proceso
de creacioén, deberan realizar las modificaciones que consideren necesarias para
mejorar su trabajo.

A continuacion, la o el docente pide a sus estudiantes que conversen con sus
familiares para que, juntos, elijan la cancién que los representa.

Enseguida, les explica a sus estudiantes las actividades que realizaran para elaborar
su proyecto artistico. Para ello, les pide que lean un pequefo texto titulado dQué es
un fanzine?

¢Qué es un fanzine?®

Un fanzine es una publicacion independiente, casera y de corto tiraje que,
cualguier persona puede elaborar utilizando pocos recursos y mucha
imaginacion. Sirve para comunicar descubrimientos, pensamientos, opiniones,
inquietudes y reflexiones. En su interior, se pueden incluir elementos como
fotografias, recortes, articulos, criticas, comics, dibujos, textos y otros contenidos.

Ejemplos de fanzine.

Luego de que los estudiantes hayan leido el texto, la o el docente les muestra
un par de ejemplos de fanzine, ademas explica que existen diversos formatos
para elaborarlos y que incluso pueden crear el suyo. A continuacion, el maestro
o la maestra solicita a los estudiantes observar el siguiente grafico. Esta imagen
muestra como elaborar diversos formatos de fanzine. Con este ejemplo, les pide a
sus estudiantes que experimenten doblando, plegando y recortando papel, con la
finalidad de que elijan o propongan el formato que utilizaran.

8 Adaptado de Ministerio de Educacion y Formacioén Profesional. (s.f.). La aventura de aprender, Paso a paso. Recuperado de
http://laaventuradeaprender.intef.es/guias/como-hacer-un-fanzine/paso-a-paso (Fecha de consulta: 02/03/2021)
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Ejemplos de formato de fanzine.

Luego, la o el docente invita a sus estudiantes a leer la informacidn que se encuentra
a continuacion. El texto presenta la definicion sobre la linea y sus tipos.

La linea®

Podemos definir la linea como un punto en movimiento, pero cuando la
representamos plasticamente encima de un soporte, que puede ser un papel, un
lienzo u otro material, le damos longitud y grosor. El aspecto de las lineas cambia
cuando utilizamos distintos materiales, instrumentos y papeles.

9 Junta de Andalucia. (s.f.). Elementos del lenguaje visual. Tipos de lineas. Recuperado de http://www.juntadeandalucia.es/averroes/
centros-tic/11000289/helvia/aula/archivos/repositorio/0/90/teoria_1_ESO_-_7_ELEMENTOS_DEL_LENGUAJE_VISUAL.pdf (Fecha de
consulta: 02/01/2021)
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Tipos de linea

= ~MO@E) Y

Horizontal \'\\\ Curva Ondulada Discontinua

Vertical Diagonal Espiral Quebrada

Existen diversos tipos de lineas: las simples, las rectas o las curvas; las elaboradas
en un solo trazo, y las lineas compuestas, formadas por dos o mas lineas rectas
O curvas.

Los trazos de las lineas de manera vertical, horizontal y diagonal poseen un valor
expresivo. Por ejemplo, cuando visualizamos lineas horizontales, estas nos brindan
una sensacion de estabilidad, calma y equilibrio. Las lineas verticales brindan
una sensacion menos estable, pero de manera equilibrada. De esta manera,
ofrecen la sensacion de elevacion. Las lineas diagonales brindan la sensacion de
inestabilidad, pero con mayor dinamismo.

Enseguida, la o el docente les pide a sus estudiantes que tengan en cuenta la
informacion sobre la linea y sus tipos, para experimentar. Los estudiantes realizaran
trazos cortos o largos, superpondrdn lineas o realizardn sus trazos de otras maneras.
Para ello, deberan utilizar diversas técnicas de dibujo, seguin los materiales que
tengan en casa. Se pueden usar lapices de color, lapiceros, plumones, u otros
materiales no convencionales, como tintes naturales. De este modo, descubriran las
posibilidades plasticas y creativas que ofrece cada material y decidirdn qué tipos de
linea aplicaran en su fanzine.

A continuacidn, el profesor o profesora explica a sus estudiantes que deberdn
planificar su proyecto artistico. Para ello, seleccionaran, a partir del didlogo con
su familia, una cancién que los identifique. Ademas, deben incluir el formato en el
gue trabajaran (virtual o fisico), el titulo que tendra su fanzine, los materiales (que
se seleccionaran segun las técnicas que decidan utilizar), diversos tipos de lineas,
algun elemento cultural que caracterice a su comunidad y otros elementos plasticos
gue los estudiantes decidan incluir.

Seguidamente, la o el docente explica a sus estudiantes que es momento de
elaborar su fanzine. Para ello, en primer lugar, deben revisar su planificacion con
detenimiento. De acuerdo con el orden de actividades, acto seguido, elaboraran un
prototipo de codmo quieren que quede su fanzine.

Luego, en base al prototipo realizado, los estudiantes deberan elaborar su fanzine,
teniendo en cuenta que con él generaran un espacio en el que podrdn compartir
experiencias, emociones y sentimientos con su familia.
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A continuacion, la o el docente pide a sus estudiantes que elaboren un pequefio plan
en el que consideren los aspectos necesarios a tener en cuenta para llevar a cabo la
presentacion de su fanzine a su familia. Luego, deberan presentar su trabajo, para
recordar junto a sus familiares momentos gratos y quizd animarse a cantar juntos
aquella cancidon que inspird la elaboracion del fanzine. Ademas, los estudiantes
deben registrar las reacciones y comentarios de su familia sobre su trabajo.

Finalmente, los estudiantes deben narrar en formato escrito o de audio las etapas
de su proceso de creacidon. Deben incluir su reflexion sobre la efectividad de su
proyecto, las modificaciones que realizaron y las mejoras que harian en sus proximos
proyectos. Asimismo, deben tomar en cuenta las reacciones y los comentarios de su
familia sobre su fanzine. Finalmente, deberan completar las siguientes frases:

e Lo que mas me ha impactado de elaborar mi fanzine es

* La mayor dificultad que tuve al elaborar mi proyecto artistico fue

y lo resolvi

» Sipudiera mejorar algo de mi trabajo, mejoraria

Ejemplos de evidencias de estudiantes y
descripcion de los hallazgos™

A continuacion, les presentamos un ejemplo de evidencia a partir de la situacion
significativa, producida por un estudiante. Esta evidencia estard acompafnada de un
analisis que nos permitird reconocer los logros del estudiante, asi como los aspectos
gue puede o necesita seguir mejorando.

Para la lectura de este apartado es importante tener en cuenta que lo que se
presenta es un ejemplo de evidencia que solo proporciona informacion de algunos
desempenos de la competencia en cuestidon. Por ese motivo, la informacion que se
recoja sobre el progreso de esta competencia tiene la finalidad de proporcionar
ejemplos de coémo se analizan evidencias.

Evidencia: Un proyecto artistico que genere espacios para compartir experiencias,
emocionesy sentimientos en familia, para mejorar la convivencia en el hogar, a través
de la elaboracion de un fanzine. El proyecto artistico se analizard considerando los
siguientes criterios:

10 El ejemplo de evidencia se han tomado de manera textual, tal como han sido elaborado por el estudiante.
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Experimenta doblando, plegando y recortando papel. Traza diversos tipos de
lineas utilizando varias técnicas de dibujo y materiales que tenga a su disposicion.

Planifica su proyecto artistico a partir de la seleccion de una cancion que identifica
a su familia. La cancidén es elegida con la participacion de su familia. Define el
formato (virtual o fisico), incluye el titulo, elige los materiales (de acuerdo con las
técnicas que utilizard), selecciona los tipos de lineas, e incorpora algun elemento
cultural de su comunidad.

Elabora el prototipo de su fanzine considerando los elementos que contendra
cada una de las paginas, y teniendo en cuenta los aspectos que considerd en su
planificacion.

Elabora su fanzine basandose en su planificacion y su prototipo para generar
un espacio donde pueda compartir experiencias, emociones y sentimientos en
familia.

Narra las etapas de su proceso de creacion, reflexionando sobre la efectividad
de su proyecto, sobre las modificaciones que realizd y sobre las mejoras que
haria en sus proximos proyectos. En la narracion, toma en cuenta las reacciones
y comentarios de su familia con respecto a su trabajo creativo.

Evidencia: Proyecto artistico elaborado por un estudiante de 14 aifos

Foto del doblando, plegando y
recortando de papel.

= Foto de la experimentacién con los
/ tipos de lineas.
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Foto de la planificacion del proyecto artistico.
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Transcripcion
Mi planificacion:
- La cancion que identifica a mi

familia es: “Tu amor me hace
bien” de Marc Anthony.

- Materiales: plumones, colores,
recortes de papel, tijeras, lapiz,
borrador.

- Tipos de lineas: rectas, curvas,
onduladas, quebradas, espirales.

- Haré una breve explicacion de lo
que significa la cancion para mi
familia.

Fotos del prototipo de fanzine.
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Fotos de cada pagina del fanzine.
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Foto de la narracién del proceso creativo.
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Transcripcion

1) Identifiqué la cancion de mi
familia hablando con ellos.

2) Defini el formato al doblar
papeles.

3) Hice mi planificacion para
organizar mi fanzine.

4) Realicé un prototipo
5) Mis decisiones:

Al principio iba a utilizar el
programa Photoshop y decidi
hacer mi fanzine a mano.

6) Mi reflexion:

Hacer mi fanzine me hizo pensar
y recordar los momentos que
pasé con mi familia.

7) Cuando les presente mi fanzine
a mi familia me dijeron que esta
lindo y que les trajo muchos
recuerdos y mi papa puso la
musica en su celular y cantamos.

Transcripcion

- Lo que mas me ha impactado
de elaborar mi fanzine es que la
musica puede unir a mi familia.

- La mayor dificultad que tuve al
elaborar mi proyecto artistico
fue que no sabia como hacer mi
prototipo y lo resolvi buscando
informacidn en internet.

- Si pudiera mejorar algo de mi
trabajo, mejoraria la_aplicacion
de las lineas.

2))
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Con respecto a la evidencia presentada, podemos identificar que el estudiante
empezd a elaborar su proyecto artistico experimentando con el doblado, es decir,
plegando y recortando el papel. Al revisar los trazos de lineas, se observa que el
estudiante utilizé un lapiz para imitar las formas que muestra el texto sobre la linea
y sus tipos.

En la planificacion, se observa la eleccion de la cancidon que identifica a su familia,
los materiales y los tipos de lineas que utilizard. Ademas, el estudiante explica lo
que significa la cancidn para su familia. Sin embargo, no incluye el formato, el titulo
y tampoco un elemento cultural de su comunidad.

En el prototipo, se observa que selecciond el formato con el que realizara su fanzine,
que organizd los elementos que contendra cada una de las paginas de su trabajo vy
gue utilizd un lapiz para representar los tipos de lineas que empleard. También, se
observa el titulo de su fanzine, el cual no incluyd en la planificacion de su proyecto.

Se observa que, para producir su fanzine, el estudiante ha considerado el prototipo
gue elabord previamente. Aplicd algunas técnicas de dibujo utilizando materiales
como plumones, lapiceros, lapices de color, corrector liquido y la técnica del collage,
pues pegod papeles de colores y diversos tipos de letras. También, se observa la
aplicacion de lineas onduladas, rectas, discontinuas, quebradas y en espiral. Ademas,
incluyd otros elementos como el dibujo de su familia, a quienes representd con
mascarillas.

En la narracion que el estudiante realizd sobre su proceso de creacidon, menciona
los pasos que siguid vy las decisiones que tomd para elaborar su fanzine. Ademas,
afirma que, al elaborar su fanzine, pensé y recodéd momentos con su familia. De
igual manera, incluyo los comentarios y reflexiones que realizaron sus familiares con
respecto al proyecto artistico. El estudiante agrega que su papa puso la cancién en
su celular y la cantaron todos juntos.

Al completar las frases, manifestd que lo que mas le ha impactado al elaborar su
fanzine es que la musica tuvo la capacidad de unir a su familia. Esta afirmacién
permite concluir gue ha conversado con ellos, que les ha presentado su trabajo y que
han compartido momentos a partir de la musica que los identifica. Refiere también
que la dificultad que tuvo al elaborar su proyecto artistico, la resolvié buscando
informacion en Internet. Esto permite inferir que el estudiante buscd soluciones a
sus dificultades de forma auténoma. La ultima frase la completd indicando que lo
gue mejoraria en su trabajo seria la aplicacion de las lineas. Ello permite inferir que
el estudiante ha adoptado una posicién critica al revisar su fanzine y notar lo que
podria mejorar.

En resumen, para la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”,
recomendamos al estudiante que se encuentra en proceso de alcanzar la
competencia, que al elaborar sus proximos proyectos artisticos, experimente y use
los elementos del arte, teniendo en cuenta la aplicacién de técnicas y materiales
para sus necesidades de expresion y comunicacion. Ademads, gque continue
desarrollando sus ideas investigando una serie de recursos; que planifique y elabore
sus proyectos, utilizando los elementos de los lenguajes del arte, y que considere
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incorporar influencias de su propia cultura. Debe continuar registrando las etapas
de sus procesos de creacion, para reflexionar sobre la efectividad de sus proyectos,
modicandolos y estableciendo estrategias de mejora para que sus proyectos sigan
impactando a futuro. Finalmente, continuar planificando la presentacién de sus
proyectos, considerando sus intenciones y el publico al que se dirige.

Es necesario que, como docente del area, se asegure de que sus estudiantes
entiendan los criterios que se tomardn en cuenta para elaborar sus proyectos
artisticos. Es imprescindible que los estudiantes entiendan el proceso creativo que
deben seguir. De este modo, sabran qué aprendizajes deben demostrar frente a la
situacion significativa propuesta.
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a Competencias a evaluar a partir de la
situacion significativa planteada

e Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

Nivel de exigencia propuesto para la
situacion significativa planteada

Para disefar esta situacion significativa se ha tomado como referencia el estandar
de la competencia del ciclo VII de la Educaciéon Basica Regular™.

* Crea proyectos artisticos que comunican de manera efectiva ideas o asuntos
pertinentes a su realidad y a audiencias en particular. Selecciona y prueba
nuevas maneras de combinar elementos de los diversos lenguajes artisticos
para lograr sus propdsitos comunicativos y expresivos. Experimenta con medios
convencionales y no convencionales, materiales y técnicas de acuerdo a sus
intenciones y muestra dominio en su uso y el desarrollo inicial de un estilo
personal. Innova y toma riesgos para concretizar sus ideas y va modificando sus
trabajos de acuerdo a descubrimientos que surgen en el proceso de creacion
artistica. Genera ideas de manera interdisciplinaria y planifica proyectos artisticos
de manera individual o colaborativa. Utiliza una variedad de referentes culturales,
tomando en cuenta tanto practicas tradicionales como nuevas tecnologias. Toma

1 Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica. Lima, Peru: Ministerio de Educacion. Recuperado de
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacionalde-la-educacion-basica.pdf
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decisiones al combinar y manipular los elementos del arte para encontrar la
manera mas efectiva de comunicar mensajes, experiencias, ideas y sentimientos.
Registra de manera visual y escrita los procesos usados en el desarrollo de sus
propios trabajos. Planifica y adecua sus presentaciones de acuerdo al publico.
Evalla la efectividad de su proyecto, describiendo el impacto del proyecto para
él mismo y para la comunidad.

Recordemos que el objetivo de esta situacion es identificar el nivel de desarrollo
actual de cada estudiante en relacidn con las competencias involucradas. Por ello,
en el caso de estudiantes que iniciaran tercer grado de secundaria, no se debe
centrar la atencidn en verificar si lograron o no lo que plantea el estandar de este
ciclo, como ya sabemos no es exigible para los estudiantes hasta finalizar el ciclo.
Lo importante es que las y los estudiantes pongan en practica sus competencias en
el nivel que hayan alcanzado para identificar los logros y los aspectos a fortalecer
en cada uno de ellos para la mejora de sus aprendizajes. Desde luego, podemos
adaptar, adecuar o contextualizar esta situacion de acuerdo a las caracteristicas y
situacion de contexto de las y los estudiantes que tengamos a cargo.

Situaciodn significativa propuestaalas y
los estudiantes

Adriana, quien cursa el 4to de secundaria, vive en una calle concurrida, cada dia,
sobre todo en las mafanas, mientras estd realizando sus actividades de Aprendo
en casa, escucha ruidos de motores de carros y motos, anuncios en altoparlante,
alarmas, el sonido de las bocinas, la musica que sus vecinos escuchan en alto
volumen y otros ruidos que no le permiten estudiar. En algunas ocasiones, esos
sonidos fuertes y ruidos le causan fastidio y se distrae facilmente.

Por ello, Adriana ha decidido elaborar un proyecto artistico que difundira en las
redes sociales para generar reflexidn sobre cémo afecta la contaminacién sonora
en su barrio. Ante esta situacion, planteamos la siguiente pregunta: éComo, a través
del arte y la tecnologia, podemos generar reflexion sobre los problemas originados
por la contaminacion sonora que se produce en nuestra comunidad?”

A partir de la pregunta planteada, las y los estudiantes deberan elaborar un proyecto
artistico con la finalidad de generar reflexion en la comunidad sobre los problemas
generados por la contaminacion sonora, para mostrarlo en el Festival virtual de Arte
ambiental que organizardn junto a su profesor o profesora.

La situacion significativa planteada, también permite el recojo de informacion
relacionada con competencias asociadas a las areas de Ciencias Sociales,
Ciencia y Tecnologia, y Comunicacion.
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¢Qué evidencias produciran las y los
estudiantes a partir de esta situacion
significativa?

A lo largo del desarrollo de esta situacion significativa, iremos obteniendo la
siguiente evidencia de cada uno de nuestros estudiantes:

Evidencia (Crea proyectos desde los lenguajes artisticos): Un proyecto artistico
que contribuya a generar reflexion en nuestra comunidad sobre los problemas
generados por la contaminacién acustica, a través de la elaboracién de un mapa
sonoro interactivo. El proyecto artistico se analizard con los siguientes criterios:

Experimenta probando las posibilidades creativas que ofrecen las funciones
Insertar, Dibujo, Transiciones y Animacion de un programa de presentacion
como PowerPoint u otro similar.

Planifica la elaboracion de su mapa sonoro interactivo, teniendo en cuenta las
funciones: Insertar, Dibujo, Transicion y Animacién de un programa presentacion
como PowerPoint u otro similar. Asimismo, incluye referentes culturales de
su localidad, mensajes, experiencias, ideas que surgen de las entrevistas que
realiza sobre la contaminacion sonora, audios de los sonidos contaminantes de
la comunidad en la que vive, y ademas elementos como fotos, dibujos, mapas,
texto y otros.

Elabora bocetos que reflejan sus ideas sobre cdmo quedaria graficamente su
mapa sonoro interactivo, teniendo en cuenta la planificacién realizada.

Elabora su mapa sonoro interactivo, considerando su planificacion y boceto
previo.

Narra de manera escrita o en audio los procesos usados en el desarrollo de
su trabajo, a partir del registro de su proceso creativo. Define el publico al
gue presentard su mapa sonoro interactivo, para evaluar la efectividad de su
proyecto, segun los comentarios y sugerencias que reciba. Describe el impacto
gue le generd elaborar el proyecto artistico.

Es importante que la o el docente, junto con sus estudiantes, analice estos criterios
de evaluacion antes y durante la elaboracidn del producto para asegurarse de que
hayan comprendido.

¢Qué hacen las y los estudiantes a partir
de la situacion significativa planteada?

Para empezar a desarrollar esta situacion significativa, la o el docente presenta el
siguiente texto:
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La contaminacion acustica, una amenaza invisible'™

Segun la Organizacion Mundial de la Salud (OMS), la contaminacion acustica
es uno de los factores ambientales que esta causando muchos problemas de
salud. Por ejemplo, cuando escuchamos taladrar el piso, el claxon que tocan
los conductores, las alarmas de los carros, cuando los aviones sobrevuelan el
cielo, los altoparlantes y demas. Los epicentros de la contaminacidn son las
ciudades que, aunque estos ruidos sean invisibles y que la crisis del coronavirus
ha reducido en gran medida porgue las personas se estan quedando en casa,
la contaminacion sonora o acustica es demasiado perjudicial para los seres
humanos, pero también para los animales. Sin embargo, no todo sonido se
puede considerar contaminacion sonora, la definicion de la OMS de ruido es
cualquier sonido superior a 65 decibelios (dB), lo que significa que el ruido se
vuelve daiino cuando supera los 75 dB y es doloroso a partir de los 120 dB.
Por lo tanto, recomienda no superar los 65 dB durante el dia y también indica
gue para tener un suefo reparador el ruido en la noche no debe superar los
30 dB.

En seguida, la o el docente genera un espacio de didlogo con sus estudiantes vy
comparte alguna experiencia personal relacionada a la contaminacién sonora.
Luego, plantea las siguientes preguntas: éQué situaciones relacionadas con la
contaminacidn sonora estan ocurriendo en el lugar en el que vives? iTe afecta de
alguna manera la contaminacién sonora que ocurre en tu localidad?, écdmo? Estas
preguntas pueden variar segun las respuestas de sus estudiantes.

A continuacion, el maestro o la maestra presenta un texto adicional que explica qué
es un mapa sonoro.

<Qué es un mapa sonoro?

Un Mapa sonoro o conocido también como mapa de ruido o acustico, reldne
datos del entorno acustico de diversos lugares, sirve para generar experiencias
auditivas sobre eventos sonoros y conocer las condiciones sonoras de algun
lugar®. Por ejemplo, en este caso elaboraremos un mapa sonoro interactivo
que trate situaciones sobre la contaminacion ambiental provocada por el
sonido excesivo que se produce en el lugar en el que vivimos.

Luego de que los estudiantes hayan leido el texto, la o el docente aclara las dudas
gue surjan con respecto a qué es un mapa sonoro interactivo. Ademas, les solicita
investigar mas al respecto.

12 Iberdrola. (2021). Contaminacion acustica. Recuperado de https://www.iberdrola.com/medio-ambiente/que-es-contaminacion-acustica-
causas-efectos-soluciones (Fecha de consulta: 13/02/2021)

13 ACUSTICA UACH. (s.f.). Mapa sonoro. Recuperado de https://www.acusticauach.cl/mapa/ (Fecha de consulta: 03/01/2021)
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En seguida, les explica que deberan registrar el desarrollo de su proyecto artistico (en
formato escrito o de audio) con el propdsito de reflexionar sobre cdmo empezaron
y culminaron su trabajo. Igualmente, indica a sus estudiantes que el documento
servird para evaluar y mejorar su proyecto. Del mismo modo, el o la docente sugiere
que se ubiguen en un espacio adecuado en casa para elaborar su proyecto artistico.
Asimismo, les menciona que, a lo largo de su proceso de creacion, deberan realizar
las modificaciones que consideren necesarias para la mejora de su trabajo.

Enseguida, explica a sus estudiantes que deben elaborar preguntas para recoger
informacion de su familia o amistades (minimo a tres personas) sobre coémo les
afecta la contaminacion sonora que ocurre en el lugar en el que viven.

A continuacidn, la o el docente solicita a los estudiantes que registren los sonidos
fuertes y ruidos que ocurren alrededor de su casa. Para tal fin, deben utilizar un
celular u otro dispositivo electronico en diferentes momentos y espacios del lugar
en el que viven.

Posteriormente, la o el docente pide a sus estudiantes que experimenten con las
funciones Insertar, Dibujo, Transicion y Animacidon para descubrir las posibilidades
que ofrece el programa de presentacion PowerPoint u otro de su elecciéon. En el
caso de que los estudiantes decidan trabajar con materiales fisicos, les indica que
deberan utilizar los recursos que tengan en casa. Solicita a las y los estudiantes que
experimenten con ellos y a que prueben las posibilidades creativas que ofrecen para
crear un mapa sonoro.

A continuacidn, pide a sus estudiantes que planifiguen la elaboracién de su mapa
sonoro interactivo, teniendo en cuenta la seleccidn de las funciones del programa
de presentacion con el que experimentaron. También, les pide incluir referentes
culturales de su localidad, mensajes, experiencias, ideas a partir de las entrevistas
que realizaron sobre cdmo afecta la contaminacion sonora, y que incorporen fotos,
dibujos, mapas, textos, audios y otros.

Luego, la o el docente explica a sus estudiantes que deben elaborar un boceto
previo que refleje sus ideas de cdmo quieren que quede su mapa sonoro interactivo.
Para ello, deben tener en cuenta los aspectos que consideraron en su planificacion.

En seguida, las y los estudiantes deberan elaborar su mapa sonoro interactivo de
acuerdo con su boceto previo y la planificacidon de su proyecto artistico.

A continuacion, la o el docente indica a sus estudiantes que, cuando terminen de
elaborar su mapa sonoro, deben presentarlo por lo menos a dos personas, quienes
observaran y probaran la interactividad del trabajo. Ademas, las y los estudiantes
planteardn preguntas a sus espectadores para recoger comentarios y sugerencias
de mejora.

Finalmente, la o el docente solicita a sus estudiantes que incluyan en la narracidn de
su proceso creativo las modificaciones y mejoras que realizaron, la evaluacion de su
trabajo (teniendo en cuenta las opiniones y sugerencias de sus amistades o familia
sobre la interactividad del mapa sonoro). Ademas, deberdn completar las frases
sobre su experiencia y el impacto que les genero elaborar su trabajo.
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Lo que mas me ha impactado de elaborar este proyecto artistico es

e La mayor dificultad que tuve al elaborar mi mapa sonoro fue
y lo resolvi

e Sipudiera mejorar algo de mi trabajo, mejoraria

* Lo que aprendr en este proyecto artistico lo podré aplicar en

* Lo que me gustaria seguir aprendiendo a partir de este trabajo es

Se les sugiere organizar el Festival Virtual de “Arte ambiental” junto con sus
estudiantes, para mostrar a la comunidad sus mapas sonoros interactivos.

Ejemplos de evidencias de estudiantes y
descripcion de los hallazgos™

A continuacion, les presentamos un ejemplo de evidencia a partir de la situaciéon
significativa, producida por un estudiante. Esta evidencia estard acompafnada de un
analisis que nos permitird reconocer los logros del estudiante, asi como los aspectos
gue puede o necesita seguir mejorando.

Para la lectura de este apartado es importante tener en cuenta que lo que se
presenta es un ejemplo de evidencia que solo proporciona informacién de algunos
desempefos de la competencia en cuestion. Por ese motivo, la informacion que se
recoja sobre el progreso de esta competencia tiene la finalidad de proporcionar
ejemplos de codmo se analizan evidencias.

Evidencia: Un proyecto artistico que contribuya a generar reflexion en nuestra
comunidad sobre los problemas generados por la contaminacion acustica, a través
de la elaboracién de un mapa sonoro interactivo. El proyecto artistico se analizara
con los siguientes criterios:

 Experimenta probando las posibilidades creativas que ofrecen la funciones
Insertar, Dibujo, Transiciones y Animacion de un programa de presentacion
como PowerPoint u otro similar.

e Planifica la elaboracion de su mapa sonoro interactivo, teniendo en cuenta las
funciones: Insertar, Dibujo, Transicion y Animacidén de un programa presentacion
como PowerPoint u otro similar. Asimismo, incluye referentes culturales de
su localidad, mensajes, experiencias, ideas que surgen de las entrevistas que

14 Los ejemplos de las evidencias se han tomado de manera textual, tal como han sido elaborados por las y los estudiantes.
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realiza sobre la contaminacién sonora, audios de los sonidos contaminantes de
la comunidad en la que vive, y ademas elementos como fotos, dibujos, mapas,
texto y otros.

* Elabora bocetos que reflejan sus ideas sobre cdmo quedaria graficamente su
mapa sonoro interactivo, teniendo en cuenta la planificaciéon realizada.

e Elabora su mapa sonoro interactivo, considerando su planificacion y boceto previo.

 Narra de manera escrita o en audio los procesos usados en el desarrollo de
su trabajo, a partir del registro de su proceso creativo. Define el publico al
que presentard su mapa sonoro interactivo, para evaluar la efectividad de su
proyecto, segun los comentarios y sugerencias que reciba. Describe el impacto
gue le generd elaborar el proyecto artistico.

Evidencia: Proyecto artistico, mapa sonoro elaborado por un estudiante de 16 anos

S
@) ien!
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P
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Captura de pantalla de la exploracién de las funciones de PowerPoint.

Planificacion:
Funciones def programa presentacion PowerPoint:

Insertar, Formas: Cuadrado, explosién, cuadro de texto, iconos, sonidos, linea.

Dibujar: Boligrafo, lapiz.
*Referente cultural de mi localidad: Los sonidos de mi ciudad y algunos mantos peruanos.
*Mensajes: Estamos rodeados de ruido que contamina el ambiente en el que vivimos,
quiero mostrar los ruidos que se escuchan cerca a mi casa colocando fotos, a los sonidos
que grabé.
*QOtros elermentos: Incluiré fotos, dibujos, mapas, colores, texto, y audios.

«s/00%
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Planificacion:

- Funciones del programa presentacion PowerPoint: Insertar, Formas:
Cuadrado, explosion, cuadro de texto, iconos, sonidos, linea. Dibujar:

Boligrafo, lapiz.

o\/\\\\o

Transcripcion

- Referente cultural de mi localidad: Los sonidos de mi ciudad y algunos

mantos peruanos.

- Mensajes: Estamos rodeados de ruido que contamina el ambiente en el que
vivimos, quiero mostrar [os ruidos que se escuchan cerca a mi casa colocando

fotos, a los sonidos que grabé.

- Otros elementos:. Incluiré fotos, dibujos, mapas, colores, texto, y audios.

Foto del boceto que elaboro el estudiante.
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Captura de pantalla del mapa sonoro que elaboré el estudiante.

Etapas de mi creacidn.
1.Primero grabé en varios momentos diversos sonidos que ocurren en mi barrio,
2 Hice preguntas que después se las plantee a tres personas sobre la contaminacion sonora:

Le pregunté a tres personas: a mi tio, a una amiga y a un amigo del colegio.

4 Cudles son los sonidos que son mas molestos en el lugar en el que vives?
Respuestas:

+Los altoparlantes.

*Los sonidos de los buses y sus bocinas,

+Los sonidos de las fabricas
4En gué momentos del dia de escuchan mas ruidos?
Respuestas:

*En la mafiana y tarde

*Todo el dia hasta las 9 de la noche

+Desde |las 11 de |la mafiana hasta las 5 de |a tarde
4 Como afecta tu vida los ruidos que se escuchan al rededor de tu casa?
Respuestas:

*Me molesta

*Me duele la cabeza

+Me fastidia y me desconcentra

3. Experimenté con las funciones del programa PowerPoint
4.Hica mi boceto

5.Elaboré mi mapa sonaro

6.Elaboré preguntas antes de compartir mi mapa sonoro
7.Completé frases
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Sobre las opiniones de mis amistades sobre mi Mapa sonoro.
Envié mi PPT a dos amigos de mi barrio y les hice dos preguntas, y ellos respondieron:

£ Qué opinas sobre el Mapa sonoro?

=Mo sabia que en PowerPoint se podia hacer lo que muestra el mapa sonoro, opino que es un trabajo

interesante porque se puede interactuar con los sonidos. Quiza las imagenes deberian moverse.

Es un trabajo interesante gue me hizo recordar los sonidos molestos que hay cerca de mi casa.

i Crees que el mapa funciona para hacer reflexionar sobre la contaminacion sonora?

=Si, porque inmediatamente encontré los sonidos que se producen en esas calles de mi barrio.

=Si, reconoci los ruidos que producen la contaminacion sonora que existe en las calles del mapa.
Completa las siguientes frases:
+Lo que mas me ha impactado de elaborar esta experiencia es darme cuenta de existen muchos sonidos fuertes
y molestos gue existen en mi barrio v que nadie haga nada para mejorar la contaminacién sonora.
+La mayor dificultad que tuve al al elaborar mi Mapa sonoro fue explorar con las funciones de Power Point
porgque no sabia manejarlos y lo resolvi buscando tutoriales en Internet.
+Si pudiera mejorar algo de mi trabajo, mejoraria Jos grafi los haria en otro programa v utilizaria mas colores.
Lo que aprendi en esta experiencia lo podré aplicar en mis otros trabajos, sobre todo las funciones que aprend|
a usar de PPT, ahora podré hacer mejores presentaciones de mis trabajos,
+Lo que me gustaria seguir aprendiendo a partir de esta experiencia es sequir aprendiendo utilizando programas
o aplicaciones para aplicarlos a los otros cursos.

Capturas de pantalla sobre la narracion de las etapas de su creacion.

Transcripcion

Etapas de mi creacion.

1) Primero grabé en varios momentos diversos sonidos que ocurren en mi

barrio.

2) Hice preguntas que después se las plantee a tres personas sobre /la

contaminacion sonora:

Le pregunté a tres personas. a mi tio, a una amiga y a un amigo del colegio.

¢Cudles son los sonidos que son mas molestos en el lugar en el que vives?

Respuestas:
- Los altoparlantes.
- Los sonidos de los buses y sus bocinas.

- Los sonidos de las fabricas

¢En qué momentos del dia de escuchan mas ruidos?
Respuestas:

- Enla manana y tarde

- Todo el dia hasta las 9 de la noche

- Desde las 11 de la manana hasta las 5 de la tarde

cComo afecta tu vida los ruidos que se escuchan al rededor de tu casa?

Respuestas:

- Me molesta

- Me duele la cabeza

- Me fastidia y me desconcentra
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Experimenté con las funciones del programa PowerPoint
Hice mi boceto

Elaboré mi mapa sonoro

Elaboré preguntas antes de compartir mi mapa sonoro

Completé frases

Sobre las opiniones de mis amistades sobre mi Mapa sonoro.

Envié mi PPT a dos amigos de mi barrio y les hice dos preguntas, y ellos

respondieron:

¢Qué opinas sobre el Mapa sonoro?

No sabia que en PowerPoint se podia hacer lo que muestra el mapa sonoro,
opino que es un trabajo interesante porque se puede interactuar con los
sonidos. Quiza las imagenes deberian moverse.

Es un trabajo interesante que me hizo recordar los sonidos molestos que
hay cerca de mi casa.

éCrees que el mapa funciona para hacer reflexionar sobre la contaminacion

sonora?

Si, porque inmediatamente encontré los sonidos que se producen en esas
calles de mi barrio.

S/, reconoci los ruidos que producen la contaminacion sonora que existe en
las calles del mapa.

Completa las siguientes frases:

Lo que mas me ha impactado de elaborar este proyecto artistico es darme
cuenta de existen muchos sonidos fuertes y molestos que existen en mi
barrio y que nadie haga nada para mejorar la contaminacion sonora.

La mayor dificultad que tuve al elaborar mi Mapa sonoro fue explorar
con las funciones de Power Point porque no sabia manejarlos y lo resolvi
buscando tutoriales en Internet.

Si pudiera mejorar algo de mi trabajo, mejoraria los graficos, los haria en
otro programa y utilizaria mas colores.

Lo que aprendi en este proyecto lo podré aplicar en mis otros trabajos,
sobre todo las funciones que aprendi a usar de PPT. ahora podré hacer
mejores presentaciones de mis trabajos.

Lo que me gustaria seguir aprendiendo a partir de este trabajo es sequir
aprendiendo utilizando programas o aplicaciones para aplicarlos a los
otros cursos.
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El presente andlisis se realizd observando la produccidn que el estudiante remitid
en un archivo con el formato del programa PowerPoint. No obstante, en el presente
ejemplo de situacion, se muestran las capturas de pantalla del proyecto artistico.

Con respecto a la evidencia, podemos verificar que el estudiante ha experimentado
con las posibilidades creativas que ofrecen las funciones del programa PowerPoint.
Podemos apreciar que ha usado las herramientas Insertar formas, Dibujos, iconos
y Sonido. Sin embargo, no se observa que haya experimentado con las funciones
Transicion y Animacion. A pesar de ello, el estudiante podra seguir examinando las
funciones del software con la finalidad de aplicar lo aprendido en otros proyectos
similares.

En lo que concierne a la planificacidon del proyecto, se aprecia que las funciones
del software que aplicd en su trabajo son las mismas con las que experimentd
previamente. Asimismo, menciona que utilizard los sonidos de su comunidad vy los
mantos peruanos como referentes culturales de su comunidad. De igual manera,
sobre los mensajes, experiencias e ideas, afirma: “Estamos rodeados de ruido que
contamina el ambiente en el que vivimos, quiero mostrar los ruidos que se escuchan
cerca a mi casa colocando fotos, a los sonidos que grabé.” Los otros elementos que
incluyd en su planificacion son fotos, dibujos, colores, texto y audios.

En el boceto, se observa que el estudiante representa las calles aledafias a su casa.
Incluye dibujos de vehiculos y formas geométricas para representar lasimagenes que
colocarda. También representa su casa, algunos arboles y los iconos de los sonidos.
De igual manera, agrega textos y espacios que indican que alli habra una foto. Se
puede confirmar que muchas caracteristicas coinciden con las que considerd en la
planificacion de su proyecto artistico.

En el mapa sonoro, se verifican las funciones que utilizé del programa PowerPoint,
siendo las mismas que considerd en su planificaciéon. Estas son Insertar formas e
iconos (para introducir imagenes) y Dibujar (para delinear las calles). Asimismo, los
referentes culturales de su localidad que se aprecian son los sonidos que caracterizan
a su ciudad y los mantos peruanos. Ademas, se observa otros elementos como fotos
recortadas digitalmente, diversos iconos, el uso de colores transparentes en las
formas, el texto, y las onomatopeyas de sonidos fuertes que simbolizan el mensaje
y las ideas que desea transmitir.

Se observa que el estudiante ha registrado los pasos que siguid para crear su
proyecto artistico. Cada etapa ha sido enumerada de principio a fin. Aqui ha incluido
las opiniones de dos amigos sobre la efectividad de su mapa sonoro. Para ello, indica
las preguntas que planted vy las respuestas que recibid. Del mismo modo, completd
las frases sobre la elaboracidn y presentaciéon de su mapa sonoro y sefald que
existen muchos sonidos fuertes y molestos en su barrio y que nadie propone nada
para mejorar la situacion. Asimismo, menciona las dificultades que tuvo y cémo las
soluciond. Finalmente, manifiesta lo que podria mejorar de su mapa sonoro, lo que
quisiera aplicar en otros proyectos y lo que le gustaria seguir aprendiendo.

En resumen, para la competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”,
recomendamosal estudiante gue seencuentraenprocesodealcanzarlacompetencia,
que, al elaborar sus préximos proyectos artisticos, y para lograr sus propodsitos
comunicativos y expresivos, que experimente, de acuerdo con sus intenciones,
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con medios no convencionales como el programa de presentacion PowerPoint u
otro de su eleccidon. Asimismo, planificar y elaborar su proyecto artistico utilizando
referentes culturales y tecnologias, de acuerdo con el mensaje, las experiencias y las
ideas que quiere transmitir. Del mismo modo, seguir registrando los procesos que
usé para desarrollar y evaluar la efectividad de su proyecto, segun los comentarios
y sugerencias de mejora que reciba. Finalmente, reflexionar sobre el impacto que le
generd la elaboracion de su proyecto artistico.

Es necesario que, como docente del area, se asegure de gue sus estudiantes
entiendan los criterios que se tomaran en cuenta para elaborar sus proyectos
artisticos. Es imprescindible que los estudiantes entiendan el proceso creativo que
deben seguir. De este modo, sabran qué aprendizajes deben demostrar frente a la
situacion significativa propuesta.

Para el desarrollo de la competencia relacionada con la creacidn de proyectos
artisticos, debemos partir de situaciones significativas desafiantes y cercanas al
estudiante. Es sustancial brindarles oportunidades para que desarrollen y pongan
en accidn su creatividad, a través de los lenguajes artisticos como vehiculo para
comunicar mensajes, ideas y sentimientos que atafen tanto a su realidad social
como personal.

Se espera que a partir del portafolio 2020, los niveles de logro registrados en
el SIAGIE en el 2020, la carpeta de recuperacion (en el caso del estudiante que
la desarrolld) y la evidencia recogida en esta etapa de diagndstico, el docente
pueda brindar retroalimentacion oportuna a su estudiante y determinar si ha
logrado los aprendizajes esperados para el grado (estandar y desempenos).
Este analisis le permitird determinar si el estudiante requiere de un periodo de
consolidacion o continuar con los aprendizajes planteados para el 2021 segun
la RVM-193-2020-MINEDU.
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