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El ciudadano
que queremos

El estudiante comprende y
aprecia la dimensidn espiritual
y religiosa en [a vida de las
personas y de [as sociedades.

El estudiante desarrolla
procesos autdnomos de
aprendizaje en forma
permanente para la mejora
continua de su proceso de
aprendizaje y de sus
resultados.

El estudiante aprovecha
responsablemente las
tecnologias de la informacidn y
dea comunicacidn (TIC) para
interactuar con la informacidn,
gestionar su comunicacion y
aprendizaje.

El estudiante gestiona proyectos
de emprendimiento econémico o
social de manera ética, que le
permiten articularse con el
mundo del trabajo y con el
desarrollo social, econdmico y
ambiental del entorno.

El estudiante se reconoce como
persona valiosa y se identifica
con su cultura en diferentes
contextos.

El estudiante propicia la vida en
demaocracia a partir del
reconocimiento de sus derechos y
responsabilidades y de la
comprensidn de los procesos
histdricos y sociales de nuestro
pais y del mundo.

El estudiante practica una vida
activay saludable para su
bienestar, cuida su cuerpo e
interactta respetuosamente
en la prictica de distintas
actividades fisicas, cotidianas
0 deportivas.

El estudiante aprecia
manifestaciones
artistico-culturales para
comprender el aporte del arte ala
culturay a la sociedad, y crea
proyectos artisticos utilizando los
diversos lenguajes del arte para
comunicar sus ideas a otros.

Perfil de egreso

de Ia Educacion Basica

El estudiante se comunica
en su lengua materna, en castellano
como segunda lengua(*) y en inglés como
lengua extranjera de manera asertiva y
responsable para interactuar con otras
personas en diversos contextos y con
distintos propdsitos.

El estudiante indaga y comprende
el mundo natural y artificial
utilizando conocimientos
cientificos en didlogo con saberes
locales para mejorar [ calidad de
viday cuidando la naturaleza.

El estudiante interpreta a realidad
y toma decisiones a partir de
conocimientos matematicos que

aporten a su contexto. (*) Este aprendizaje es para aquellos

estudiantes que tienen como lengua materna
una de las 48 lenguas originarias o lengua de
sefias, y que aprenden el castellano como
segunda lengua.

Curriculo
Nacional
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Estimados docentes:

Las artes poseen un gran valor intrinseco vinculado con el desarrollo espiritual de las
personas. Son vehiculos de autoconocimiento capaces de despertar nuestro sentido
de propdsito y de trascendencia. Sus diferentes expresiones estimulan la sensibilidad
de las personas y constituyen muestras destacadas de la creatividad humana. Aln mas,
las artes contribuyen al desarrollo cognitivo, social y comunicacional de la ciudadania.

Estos beneficios repercuten también en la generacién de actitudes positivas en las
personas, como la motivacién, la confianza en uno mismo, la aceptacion y valoracion
de los demas, la disposicion para el trabajo en equipo, entre otros aspectos (Consejo
Nacional de Educacion, 2020, pp. 124-125).

Todos estos elementos son parte de una formacion integral que buscamos
promover en los estudiantes desde la Direccidon de Educacion Secundaria. Por este
motivo, en el marco de la implementacién del Curriculo Nacional de la Educacién
Basica, ponemos a su disposicion el documento “Orientaciones pedagogicas para el
uso de la coleccion Arte para Aprender”, una herramienta curricular disenada para
apoyarlos en su labor pedagégica.

El documento esta organizado en dos capitulos. En ellos se presentan la estructura
y un repaso general de los cinco fasciculos de la coleccién Arte para Aprender, que
estan orientados a propiciar el desarrollo de las competencias “Aprecia de manera
critica manifestaciones artistico-culturales” y “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos” en los estudiantes de Educacion Secundaria. Asimismo, se muestran
ejemplos practicos de como usar el material educativo en el proceso de ensefanza y
aprendizaje en el area curricular de Arte y Cultura.

Deseamos que estas orientaciones sean un insumo para el progreso de los
aprendizajes de los estudiantes. Confiamos en que serviran también de inspiracion e
impulso para ustedes, los docentes, de modo que, desde su experiencia profesional
y considerando el contexto en el que sus estudiantes aprenden, amplien y refuercen
la informacién recibida. En uUltima instancia, deseamos remarcar la importancia de la
educacion a través del arte y la cultura como un medio para el desarrollo integral de los
estudiantes y para la consolidacién de sus aprendizajes.

Direccion de Educacion Secundaria
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Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Y YO SOY ROBERTO, TAMBIEN DOCENTE DE

ARTE Y CULTURA. ESTE MATERIAL CONTIENE
EJEMPLOS PRACTICOS QUE MUESTRAN
cOMO UTILIZAR LOS FASCICULOS EN EL

PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAUJE. LES

SUGERIMOS REVISARLOS PRIMERO, PARA

LUEGO ADECUARLOS AL CONTEXTO EN EL QUE

APRENDEN SUS ESTUDIANTES.

ESTIMADOS COLEGAS, SOY MARTHA,
DOCENTE DE ARTE Y CULTURA. ESTOY
SEGURA DE QUE ESTE DOCUMENTO LES SERA
DE MUCHA UTILIDAD.
EN EL ENCONTRARAN INFORMACION SOBRE
EL CONTENIDO Y ORGANIZACION DE LOS

FASCICULOS DE LA COLECCION ARTE PARA /_/
PPRENDER. ‘
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Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

:Como esta organizada
la coleccion Arte para
Aprender?

Capitulo

ESTIMADOS COLEGAS, EN ESTE CAPITULO
ENCONTRARAN LA PRESENTACION DEL
CONTENIDO Y LA ORGANIZACION DE LOS
FASCICULOS DE LA COLECCION ARTE PARA
APRENDER. TAMBIEN CONOCERAN LA
EXPLICACION GENERAL SOBRE COMO PROPICIAR
EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS DE
APRECIACION Y CREACION ARTISTICA.

1.1. ;Qué comprende la coleccion Arte para
Aprender?

La coleccién Arte para Aprender consta de cinco fasciculos y un documento orientador.
Los fasciculos estan disenados para estudiantes de Educacién Secundaria, mientras que el
documento orientador se dirige a los docentes del area curricular de Arte y Cultura. Cada
fasciculo se centra en un lenguaje artistico especifico: las artes visuales, la musica, la danza,
elteatroy las artes audiovisuales. El documento orientador, por su parte, proporciona guias
pedagégicas para el uso efectivo de los fasciculos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

cowcao
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Orientaciones pedagodgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

a. Caracteristicas de los fasciculos

Sus caracteristicas generales son comunes, aunque hay aspectos en los que se distinguen
unos de otros. Veamos los elementos de sus portadas:

Nombre de
la coleccion

Titulo
Color que del fasciculo
distingue al —
fasciculo
Numero
de fasciculo

MINISTERIQ p EDUcAcioy

Personajes
estudiantes de
la coleccion

10



Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

b. Descripcion del contenido de los fasciculos

= Guiade usode los fasciculos

Cadafasciculo cuenta con la participacién de tres personajes, estudiantes con intereses
endistintos lenguajes artisticos, que interactian conlos lectoresy acompananlalectura.
En la seccién “;Cémo usar este fasciculo?” dichos personajes se presentan vy, a través
de globos de didlogo en un chat, ofrecen consejos practicos sobre el uso del material.
Revisar este espacio ayudard a los estudiantes a comprender mejor la organizacion y

estructura de los fasciculos.

.Coémo usar
este fasciculo?

{Hola! Soy Alex.Te cuento que me gustavisitar
anoy
ry ha

conlasartesyla

;Cémo usar
este fasciculo?

;Cémo usar :Como usar
‘és:g?a‘g;iculo? %ste fasciculo?

;Como usar
este fasciculo?

11



Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

= Organizacion de los capitulos

Los capitulos de cada fasciculo estan formados por elementos comunes que estructuran
lainformacion de manera claray ordenada. A continuacion, los exploramos en detalle:

anza - fasciculo 3
‘ Aprendemosa(mvesde”engumaduad inza - fa

| Ladanzaen todas partes
| yen todos los tiempos

|

Capitulo

Ndmeroy
titulo
del capitulo

PITULO
N ESTE PRIMER CAF
ENCONTRARAS INFORMACION ou::l .
ATUDARA A ENTENDER QUE 5 LA

Y COMO EVOLUCIONO A TRAVES DEL
TIEMPO.

Personajey
dialogo que
presentael

capitulo

ps
La danza es a madre delas artes Lamisicay la poesia existen
: e S

f Ja cscultura en el espacio. La danza

anel tiempo;lapintura Y12 SCUME L L on el espaco

o Frase
inspiradora que
inicia el capitulo

ifestacién llena de
: manifestacion
humanidad, una manife olargo
albores de 1a i tisticas. A 0
stante desde l0s alf hasta formas recreativasy ar do! Aunque 12
desde rituales religiosos NS 2 7 17 loseguimos haciendo! AUEEC
iedad biado, la danzasi

La danza ha sido una con’
significados y propositos !

las p¢

historia,en sonasy
e racticarla, contemplarlay transrt ‘
e o n sus propias
inherente el ser humano-

a una col
as, cad: Toabes

" nz
versidad de danaeh T - il practicas?

ran di
. do, existe una g " s con
rG y en el mun 2 ;Qué danza:
Enel Pe S‘Vﬂos Yaestss recordando alguna Laq
radiciones ¥ €05 © . conocer mas sobre 2 danz-

je dénde viene:
Pregunta a g -

manera de
didlogo conel ®

lector

Ademés, las danzas persisten y evolucionan gracias a quienes las practican, las
transmiten y las aprecian, lo que garantiza su continuidad y adaptacion a las nuevas
generaciones.

Pie de pagina que
aclaray amplia
algunos términos

Asi como tiene miltiples dimensiones, la danza se puede organizar de muchas
maneras para ser analizada y comprendida, ya sea segn su origen, funcién, contexto
histérico, social y técnico, entre otros criterios. Estas formas de organizar las danzas no
son excluyentes, es decir, una danza puede pertenecer a més de una categoria. Desde
sus contextos de origen, se distinguen cuatro grandes categorias de la danza: clasica,
folklérica, contemporanea y urbana.

Se caracteriza por enfatizar la técnica que sigue una estructura estricta de movimientos y
normas, como el ballet clésico. Estas formas de danza son de origen académico europeo.

NUmero
defiguray
leyenda

Caja “Espacio
interactivo” con
recursos educativos [ @, sPaciomTERAcTIvVO

iHaz clic en el boton

1 o escanea el codigo
complementarios de R oo
recursos educativos. de negritos y

gran interés (accesibles LY sl
atravésde unenlacey
un coédigo QR) "

CULTURAL INMATERIAL DE LA
HUMANIDAD N 2079.
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Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

d través del lenguaje de las art - Fasciculo §

Capitulo 1

— B ﬁ (SABIAS QUE...

b. Latelevision

La television es uno de los medios de comunicacién
ifundidos y con mayor impac

s /
C aJ a (’S a b | a S el espectro radioeléctrico gracias a su capacidad de transmitir imagenes y

es el espacio de nuestra
atmésfera por donde viajan

?” aiméstera pordond
que..?”’,

telecomunicaciones (internet,

sonidos a una audiencia diversa en tiempo real.
Este medio entretiene, informa y, muchas veces,
también educa a los ciudadanos.

también los demas servicios de

Fue en 1926 que el ingeniero escocés John

con d a tO S telefonia fija y celular), ademés Logie Baird realizo la primera demostracién péblica

de la transmision de radio?

curiosos que
complementan

DOMINIO PUBLICO. EN L PERD
[

de television, un momento histérico que marcd el
inicio de esta revolucion en las comunicaciones.
Para su difusion, la televisién utiliza un
sistema que genera, procesa, almacena y transmite
imagenes y sonidos a distancia, a través de ondas
éticas. Estas ond. I inacio

MINISTERIO DE TRAY

y amplianla
informaciéon de
los textos

Aprendemos a través del lenguaje de la danza - fasciculo 3

g(é

¥ DIRECCIONES EN EL
ESPACIO.

\%

MUNICACIONES (WTC).

de campos eléctricos y magnéticos que forman
lo que llamamos radiacién electromagnética. Lo
interesante es que estas ondas pueden viajar a
largas distancias, incluso en el vacio, lo que permite
el uso de satélites para las transmisiones.

La radiacion electromagnética se presenta
en diferentes formas, como ondas de radio,
microondas, infrarrojas, luz visible, = radiacion
ultravioleta (UV), rayos X y rayos gamma. Todas
estas ondas se encuentran dentro del espectro
radioeléctrico, que es el rango de frecuencias que
se utilizan para transmitir las sefales de television.

Fig. 3. Espectro
de radiacion
electromagnética,
Fuente:
Zaporizhzhia
vector/
Shutterstock.com.
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La “Cajade actividades”, que

activHad:Explorsconlakinestra contiene propuestas con un
a. reprscis i sello que indica el nivel de

= De pie, buscauna postura comoday cierralos 0jos.

O d i tuespacio

personal.

b.
tukinesfera. ) _
= Experimenta tocando loslimites de esa esfera imaginaria. (Qué formas o trayectorias
‘puedes dibujar con tus movimientos?

y piernas lomés lejos posible.
¢ Jugar en los niveles. Muévete utiliza
percepcién del espacio en cada nivel.

ndo los tres niveles y observa como cambia tu

= Alto:Salta, ) )
4. Exploracién en los planos. Muévete utiizando lostres planos y observa cémo cambia tu
percepcion del espacio en cada plano.
= Plano frontal (puerta): Imagina que hay una puerta delante de t y que 2 vas 2 intar:

= plan sagita (ueda): Etira un brazo sefalando hacia arriba; évalo hacia adelante y
aatra i - luego,

moviendolos brazos en circulos amplios.

R o desarrollo requerido:

Nivel 1: Actividades
inmediatas, que se pueden
realizar sin preparacion previa.
Nivel 2: Actividades que
requieren materiales de facil
accesoy un tiempo medio para
su desarrollo.

Nivel 3: Actividades que
demandan investigacion, uso
de materiales educativosy
mayor tiempo de trabajo.

13



Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

02
3 g

N

Apmndmoswm’sdc enguaje de12 ™5 Fascicul®

o, NEUNES
asica. N
apitulo ) - ones de masica AEY
car s deNICION g ala 42

s propias MR ica,
ofrecen 595 P ctiva Y 2
uras del mun¢ ion Ol e ejempl O
Las diversas AT e e lalengu? 2 ncia exacta € L
. < n jal et
ra. iv: al
e s 1 0T amente 0T g labra 4 e B0 ras
marifestaCe e eantd, per S ada una 4€ 18 ) crea
taki, que sig™ VasQue? a los son n
s

Figuras:
fotos,
pinturas,
dibujos,
afiches, entre
otros

2 5 s e

Espacio que
indica que la
informacién
serelaciona
conla

de otros
fasciculos

o s ks, €V

BY  paraconoce 1 s
o o 5 gel fasciculo ‘aprendemos 2
i
i\r;‘; e lenguaie de'2 danza

- Fasciculo 1

Denominacion Ubicador de
= Artes graficas

del fasciculo i el s sty l s oy capitulo

y
5). Estas artes se centran en la creacién visual con un enfoque funcional y estético, que aba

rea

Vestuarios de flores exdticas

nos de Lim. Fotografia
Luis Miranda. Fuente: Pepe Corzo,

2. 5. Boceto de vestuario
aborado por Pepe Corzo para

s ceremoniade mugracon . %€

de los Juegos Panamericanos

Pt Numero de figura

' y datacién con la
descripcion de las
. imagenes
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Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

= Lineas de tiempo

Se encuentran al final del primer capitulo y estan disefnadas de manera similar en todos
fasciculos,aunquese diferencianporloseventos especificos de cadalenguaje artistico.
Por cuestiones de espacio, solo se incluyen en paralelo algunos eventos significativos
que ocurrieron en distintas épocas a nivel mundial y en el Perd. A continuacién,
presentamos un ejemplo de linea de tiempo y los elementos que la componen:

LINEA DE
TIEMPO

Aprendemos a través
Capitulo 1

LINEA bE Lugar y descripcién
TIEMPO breve del evento en
e el Perd
o ReiteneimineTe
complementarla a partir
Texto e e
. . puedas identificar, tanto a
introductorio m”‘vf‘ Barra de tiempo
del Pert con afnos,
PERU 2600-2300a.C. 2 1-800d.C. €—— Slglos o época
AMERICA ‘15
OCEANIA §
EUROPA  +26000a.C. 600-200a.C. g
AFRI 8 .
i s Barras de tiempo de

REPUBLICA CHECA
La

los cinco continentes

con anos, siglos o
[lustracion épocas
del evento,
lugar, artista,
manifestacion Pais, evento
artistico-cultural : y descripcion
uotro del evento

15



Capitulo 1

= Las artes son para todos. jLas
artes son para ti!

La seccién final de cada fasciculo ofrece
un t:esumen de los temas abordados en los
caplt-ul.os previos e invita a los estudiantes a

seguir investigando.

Resumen del
contenido del fasciculo

Personaje que cierrael
fasciculo motivando a
los estudiantes a seguir
aprendiendo

= Glosario

El glosario ofrece definiciones de las
palabras destacadas en negrita a lo

largo del fasciculo y permite ampliar el
vocabulario de los estudiantes.

Recopilaciénde términosy [ >
sus definiciones para ampliar
y clarificar lainformacion
presentada en el material
educativo

16
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Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales - Fasciculo 1

Glosario

jDescubramos nuevas palabras!

Abetractas: Obras de arte que no representan
formas reconocibles de la realidad, sino que
utilizan colores, formas  lineas para expresar
{deas, emociones o conceptos. Este enfoque
buseen transmitir un significado més all de [0
figurativo.

glutinantes: Sustancias que unen particulas
<dlidas entre sf 0 @ una superficie, hasta formar
“a masa cohesiva. En pintura, los aglutinantes

Codigos culturales: Modos de hacer y pensar
ejecutados por un pueblo o grupo de personss
e manera especifica (por cjemplo, el ritual de
saludarse conlamanoounbeso) y que tienenun
significado cominy distintivo para s puebloo
grupo.

Contenido cultural: Se refiere al sentido
Simbolico, la dimensién artistica  los valores
Sulturales que emanan de las identidades

lesol:

(como aceites, ‘miten
que el pigmento se adhiera 2 12 superficie v
proporcionan caracteristicas especificas como
brillo, resistencia o flexibilidad:

Apropiacion: Tomar elementos de un contexto
(imagenes, formas, estilos, materiales, técnicas,
entre otros, vinculados ala historia del arte o 12
ulturapopular) paracrear nuevasproducciones

que se basan enla fusion, remezcla o remix.

Arte gotico: Estilo artistico predominante en
Europa entre los siglos XIl y XVI, conocido por
<u arquitectura de catedrales con arcos €n

expresan.

Composicion: Estructura que combina os
elementos de los lenguajes artisticos con un
sentido, concepto o légica.

Cosmovision: Conjunto de creencias, valores.
opinones y formas de proceder interiorizadas
por los miembros de un grupo de personas
Creatividad: Capacidad de imaginar, inventar
formas de expresion, resolucion de problemas
y transformacién de la_realidad. Podemos
Yelacionar lacreatividad conlo novedoso,lo aue
% ariginal, lo que replantea un problema desde

e punta,
expresivas, asi como por su pintura religiosa,
que enfatizaba el realismoy 12 espiritualidad.

rte Gptico: Conocido también como Opart,un

unanue loresuelve.

Datacién por uranio: Uno de los métodos més

Gtiles para estimar la edad absoluta (numérica)

de rocas u otros materiales geol6gicos ¥ aue
ioacti i0-238.

tistico qu

basados en ilusiones opticas para crear una
experienciadinamicayparticipativa Estasobras,
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Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

1.2. ;Como estan organizados los fasciculos?

Los cinco fasciculos se estructuran de manera similar, aunque con distinciones en el
contenido seguin cada lenguaje artistico. A continuacion, un breve resumen de cada seccion:

Presentacion

Se presenta el fasciculo de un determinado lenguaje artistico como parte de la coleccion Arte
para Aprender y se destaca su propésito de contribuir al desarrollo de las competencias de
los estudiantes. En esta seccién se detalla la estructura del fasciculo, que incluye capitulos
organizados para facilitar la comprensién y el aprendizaje, asi como actividades practicas y
recursos complementarios que enriquecen la experiencia educativa.

¢Como usar este fasciculo?

En esta seccion se presentan los personajes que acompanan a los estudiantes durante su
recorrido por el fasciculo. A través de recomendaciones, estos personajes ofrecen consejos
practicos para aprovechar al maximo el contenido y las actividades propuestas, mediante
una interaccién dindmicay significativa con el material.

Capitulo 1. El lenguaje artistico en contexto

Este capitulo introduce a los estudiantes en el lenguaje artistico abordado en el fasciculo y
los conceptos clave asociados a su practica. Ademas, incluye una linea de tiempo que ilustra
la evolucion histérica del lenguaje artistico y que destaca los eventos relevantes tanto en el
Peru (parte superior) como en el ambito global (parte inferior). Esto permite a los estudiantes
conectar el arte con su contexto histérico y cultural.

Capitulo 2. El lenguaje artistico como medio de comunicacion

Este capitulo analiza cémo el lenguaje artistico permite transmitir ideas, emociones y valores
culturales. A través de ejemplos y reflexiones, los estudiantes descubriran el papel del arte
como medio paralaexpresiéony como puente entre distintas culturas. Este enfoque promueve
una comprensidon mas profunda de la diversidad cultural y del arte como una herramienta de
comunicacién universal.
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Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 1

Capitulo 3. Aprendizajes para la apreciacion y la creacion
artistica

Enestecapitulosedesarrollanaprendizajesalineados conlosestandaresde aprendizaje
de los niveles 6 y 7 de las competencias “Aprecia de manera critica manifestaciones
artistico-culturales” y “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”. Se abordan
los elementos del lenguaje artistico, las técnicas, los materiales y las herramientas,
complementados con ejemplos de manifestaciones artistico-culturales del Pera y del
mundo. Asi, se fomenta un aprendizaje practico y contextualizado.

Resumen del fasciculo

En la seccién final se resumen los temas abordados en los capitulos previos y alienta a los
estudiantes a continuar investigando y explorando sus intereses artisticos. Asimismo, se los
invita areflexionar sobre cémo los aprendizajes logrados pueden aplicarse en la apreciacion
artisticay en la creacion de proyectos personales y comunitarios.

Glosario

El glosario retine definiciones claras de los términos clave destacados a lo largo del fasciculo.
Este recurso facilita la comprensién de conceptos complejos a la vez que enriquece el
vocabulario de los estudiantes, lo que refuerza su aprendizaje auténomo y significativo.

Referencias bibliograficas

Las referencias bibliograficas son un recurso valioso para que los estudiantes amplien su
investigacion y profundicen en los temas de su interés. Ademas, proporcionan una base
confiable y académica que respalda los contenidos abordados, lo que favorece el desarrollo
de habilidades de indagacion y andlisis critico.
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Orientaciones pedagogicas para el uso de la coleccién Arte para Aprender

Capitulo 1

1.3. ;Como propiciar el desarrollo de competencias
de apreciacion y creacion artistica al usar la
coleccion Arte para Aprender?

Los estudiantes podran utilizar el material educativo durante toda la Educacién Secundaria,
ya que contiene informacion relevante para apreciar manifestaciones artistico-culturales
y desarrollar sus propios proyectos artisticos. Por ello, es fundamental que los docentes a
cargo del desarrollo de las competencias en el drea de Arte y Cultura se familiaricen con los
contenidos de los fasciculos.

Se recomienda que los docentes revisen el material de forma continua e investiguen en
los referentes artisticos y culturales incluidos en cada documento. Esto les permitira
profundizar en cada lenguaje artistico, planificar y mediar eficazmente los aprendizajes
de sus estudiantes. Al fomentar el uso de los fasciculos, los estudiantes podran ampliar sus
conocimientos y avanzar en sus procesos para apreciar y crear artisticamente de manera
auténoma, sobre todo si se les brinda el acompafnamiento educativo necesario, adecuado a
sus caracteristicas y necesidades de aprendizaje.

a. La presencia del enfoque multicultural e
interdisciplinario

El enfoque multicultural e interdisciplinario constituye el marco tedrico y metodoldgico
que guia el proceso de ensefanza y aprendizaje en el area curricular de Arte y Cultura.
Este enfoque tiene como objetivo principal fomentar el desarrollo de las competencias de
apreciaciény creacién artistica de los estudiantes.

En el dmbito multicultural, se parte del contexto cultural en el que los estudiantes aprenden
y se promueve el conocimiento y valoracion de su propia cultura, al tiempo que se busca
que aprecien y respeten otras manifestaciones culturales. En linea con este enfoque, cada
fasciculodelacoleccion Arte para Aprender incluye referencias a manifestaciones artistico-
culturales de diversas regiones del Pert y del mundo. Esto permite que los estudiantes se
sensibilicen con su entorno, en perspectiva con un contexto global, de tal forma que se
propicien didlogos interculturales constructivos y un compromiso con la preservacion del
patrimonio cultural, tanto material como inmaterial.

En cuanto al caracter interdisciplinar, el enfoque resalta las relaciones entre los lenguajes
artisticos y su conexién con otras disciplinas del conocimiento y saberes. Por ello, los
contenidos de los fasciculos permiten abordar el aprendizaje de manera unitaria, integrada
y complementaria, ya que se adaptan a los objetivos educativos y aprendizajes esperados
en cada caso. Este enfoque integral facilita una comprensién mas amplia y conectada de las
artes en sus multiples dimensiones.
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Capitulo

Orientaciones pedagogicas para el uso de la coleccién Arte para Aprender

:Como usar la coleccion
Arte para aprender?

EN EL SEGUNDO CAPITULO ENCONTRARAN
EJEMPLOS DE PLANIFICACION, EN LOS QUE SE
UTILIZAN LOS FASCICULOS DE LA COLECCION
ARTE PARA APRENDER COMO MATERIALES
EDUCATIVOS.

LOS EJEMPLOS NOS OFRECEN
IDEAS DE COMO PLANIFICAR
LO QUE APRENDERAN
LOS ESTUDIANTES.

2.1. Ejemplos de planificacion curricular que

visibilizan el uso de los fasciculos

En este capitulo se presentan ejemplos de planificacién curricular. Todos cuentan con
una situacion significativa, un propdsito de aprendizaje, criterios de evaluacién, rabricas
y actividades. Estos ejemplos muestran distintas maneras de mediar el desarrollo de
competencias “Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales” y “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos”, al utilizar la coleccion Arte para Aprender.

Consideren revisar previamente los fasciculos de manera colegiada, a fin de compartir
experiencias y conocimientos pedagégicos entre docentes formados en diversos lenguajes
artisticos. Esto les permitird enriquecer su practica educativa.

Los ejemplos de planificacién deben ser tomados como ideas inspiradoras para elaborar
sus propias unidades y proyectos de aprendizaje, entre otros. En la planificacién efectiva
que ustedes realicen consideren siempre las necesidades de aprendizaje de sus estudiantes
(identificadasenlaevaluaciéndiagndstica),susinteresesyfortalezas,asicomosus contextos,
en atencién ala diversidad de estudiantes. Ademas, es recomendable que empleen también
otros materiales educativos como los que se encuentran en la biblioteca escolar y que
utilicen diversos espacios educativos de la escuela, asi como espacios artisticos y culturales
de la comunidad donde los estudiantes puedan seguir aprendiendo.
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Capitulo 2

C Ejemplo 1 )

Informacion general

Titulo: La historia sonora de mi comunidad
Ciclo: Vi ciclo
Duracion: 6 semanas

Situacion significativa
Me llamo Juan; les cuento que, en la escuela en la que estudio, a menudo se escuchaba el canto de las
aves, sobre todo porque alrededor habia bastante vegetacion. Sin embargo, mientras se pavimentaban
las calles aledanas, el sonido que emitian las maquinarias era tan fuerte que hacia que nos distraigamos
con facilidad y que tengamos que hablar en voz alta para escucharnos entre companeros. El sonido
se prolongé todavia unas semanas mds, y al final el acceso a la I. E. mejoré mucho. Sin embargo, nos
percatamos de que la cantidad de drboles disminuyd y, con ello, el canto de las aves también.

Todo esto me hizo pensar sobre los sonidos que se escuchan en mi comunidad. Por ello, me pregunto
lo siguiente: ;como estdn cambiando los sonidos de nuestra comunidad; como nos afectan y qué
haremos para concientizar a nuestra comunidad sobre la contaminacion sonora?

Proposito de aprendizaje

Reflexionar y generar conciencia en la comunidad sobre cémo los sonidos han cambiado con el
tiempo y sobre cémo contaminan el entorno sonoro.

Produccion

= Un texto que describa cédmo son los sonidos de la comunidad, los que permanecen, los que se
han transformado con el paso del tiempo y el desarrollo tecnolégico; y los impactos positivos y
negativos que causan en quienes los perciben.

= Un proyecto artistico sonoro para generar reflexion en la comunidad sobre cémo los sonidos
han cambiado en el tiempo y sobre cémo contaminan el entorno sonoro.
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Capitulo 2

Organizacion del tiempo en semanas

Semanas Competencias Titulo de la sesion

= Aprecia de manera critica

) . . Cosecha sonora-caminata silenciosa
manifestaciones artistico-culturales.

= Aprecia de manera critica manifestaciones
2 artistico-culturales. Habia una vez... sonidos de ayer y hoy
= Creaproyectos desde los lenguajes artisticos.

= Aprecia de manera critica manifestaciones

3 . Escribimos un texto onomatopéyico
artistico-culturales.
4y5 = Creaproyectos desde los lenguajes artisticos. Experiencias de creacién sonora
6 = Creaproyectos desde los lenguajes artisticos. Ensayamos, presentamos y evaluamos

nuestro proyecto

Criterios de evaluacion

Competencias Criterios de evaluacién

= Describo por lo menos cinco sonidos de mi comunidad. Asocio los sonidos con mis
emociones, y soy consciente de que las personas reaccionan y los interpretan de distinta
Aprecia de manera cuando los escuchan.

manera critica
manifestaciones
artistico-
culturales.

= Investigo sobre los sonidos de mi comunidad al realizar tres entrevistas y registrarlas,
para conseguir informacion sobre cémo se transformaron, segun el avance del tiempoy el
uso de la tecnologia (sonidos que se extinguieron, permanecen y evolucionaron).

= Integro informacién recogida para reflexionar sobre cdmo los sonidos de la actualidad
afectan de alguna manera a las personas de mi comunidad.

= Experimentamos con los sonidos utilizando objetos, musicogramas y sefias de direccién
musical. Ensayamos maneras de crear sonidos experimentando con nuestras voces,
cuerpos y objetos para obtener diversos efectos, con fines comunicativos.

= Generamosideasparanuestroproyecto,apartirdenuestrosregistrosylaexperimentacién

Crea proyectos . g L . .
con los sonidos. Planificamos, diseflamos con un musicograma, grabamos y editamos

desde los e . .
lenguajes nuestro proyecto artistico sonoro para explorar el potencial de nuestras ideas e
artisticos incorporamos en él la grabacion de sonidos propios de nuestra comunidad.

= Registramos las etapas del proceso de creacién para reflexionar sobre la efectividad del
proyecto artistico. Compartimos nuestro proyecto para generar reflexiéon en lacomunidad
sobre como los sonidos han cambiado con el tiempo y sobre cémo contaminan el entorno
sonoro de nuestra comunidad.
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Capitulo 2

Instrumentos de evaluacion

Rubrica de evaluacion

Competencia: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Describo por lo menos
dos sonidos de mi
comunidad. Asocio

los sonidos con mis
emociones, y soy
consciente de que las
personas reaccionan de
alguna manera cuando
las escuchan.

Entrevistoauna
persona para recoger
informacion sobre
algunos sonidos de
mi comunidad que

se extinguieron,
permanecen o
evolucionaron.

Utilizo la informacion
recogida, seglin como
creo que los sonidos
podrian afectar de
alguna manera a

las personas de mi
comunidad.

Describo por lo menos
tres sonidos de mi
comunidad. Asocio los
sonidos con las emociones
que me generan, y soy
consciente de que las
personas reaccionan o los
interpretan de distinta
manera cuando los
escuchan.

Investigo sobre los
sonidos de mi comunidad
realizando dos entrevistas
para conseguir
informacion sobre

coémo se transformaron,
seglin el avance del
tiempo o elusodela
tecnologia (sonidos que se
extinguieron, permanecen
o evolucionaron).

Integro lainformacion
recogida para ordenarla
de alguna manera,

seglin como considero
que los sonidos de la
actualidad podrian afectar
alas personas de mi
comunidad.

Describo por lo menos cinco
sonidos de mi comunidad.
Asocio los sonidos con mis
emociones, y soy consciente
de que las personas
reaccionany los interpretan
de distinta manera cuando
los escuchan.

Investigo sobre los sonidos
de mi comunidad al
realizar tres entrevistas y
registrarlas para conseguir
informacion sobre

coémo se transformaron,
seglin el avance del

tiempo y el uso de la
tecnologfa (sonidos que se
extinguieron, permaneceny
evolucionaron).

Integro lainformacion
recogida para reflexionar
sobre cémo los sonidos de la
actualidad afectan de alguna
manera a las personas de mi
comunidad.

Describo mas de cinco
sonidos de mi comunidad.
Asocio los sonidos con
mis emociones, y soy
consciente de que las
personas reaccionan

y los interpretan de
distinta manera cuando
los escuchan, seglin su
cultura.

Investigo sobre los
sonidos de mi comunidad
realizando més de

tres entrevistasy
registrandolas para
conseguir informaciény
fundamentar sobre los
motivos por los que se
transformaron, segun el
avance del tiempo, los
cambios tecnoldgicos y
culturales.

Integro la informacion
recogida para generar
hipotesis sobre cudles
serian las soluciones
para que los sonidos de
la actualidad dejen de
afectar alas personas de
mi comunidad.
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Capitulo 2

Rubrica de evaluacion

Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Intentamos experimentar
con los sonidos
utilizando objetos,
musicogramas o sefas
de direccion musical.
Recreamos sonidos con
nuestras voces o cuerpos
u objetos para obtener
algunos efectos con fines
comunicativos.

Esbozamos unaidea
paranuestro proyecto, a
partir de nuestro registro
de sonidos. Hacemos

un listado de acciones
para elaborar nuestro
proyecto artisticoe
incorporamos un sonido
grabado de nuestra
comunidad.

Registramos de alguna
manera nuestro proceso
de creacion para
reflexionar sobre la
elaboracién del proyecto
artistico.

Compartimos nuestro
proyecto para obtener
alglin comentario sobre
como los sonidos han
cambiado con el tiempo
o sobre la contaminacion
sonora.

Experimentamos de
alguna manera con los
sonidos utilizando objetos,
musicogramas y sefias

de direccion musical.
Ensayamos para crear
sonidos experimentando
con nuestras voces, cuerpos
u objetos para obtener
algunos efectos, con fines
comunicativos.

Esbozamos ideas para
nuestro proyecto, a partir
de nuestros registros o

la experimentacion con
los sonidos. Planificamos,
grabamos y editamos
nuestro proyecto artistico
sonoro para explorar el
potencial de nuestras
ideas e incorporamos en él
algunos sonidos grabados
de nuestra comunidad.

Registramos algunas etapas
del proceso de creacion
para reflexionar sobre la
efectividad del proyecto
artistico. Compartimos
nuestro proyecto para
generar alguna reflexion
en lacomunidad sobre
como los sonidos han
cambiado con el tiempo o
sobre como contaminan el
entorno sonoro de nuestra
comunidad.

Experimentamos con los
sonidos utilizando objetos,
musicogramas y sefias de
direccion musical. Ensayamos
maneras de crear sonidos
experimentando con nuestras
voces, cuerpos y objetos para
obtener diversos efectos, con
fines comunicativos.

Generamos ideas para
nuestro proyecto, a partir

de nuestros registrosy

la experimentacion con

los sonidos. Planificamos,
diseflamos con un
musicograma, grabamosy
editamos nuestro proyecto
artistico sonoro para explorar
el potencial de nuestras
ideas e incorporamos en él la
grabacion de sonidos propios
de nuestra comunidad.

Registramos las etapas

del proceso de creacion
para reflexionar sobre la
efectividad del proyecto
artistico. Compartimos
nuestro proyecto para
generar reflexion en la
comunidad sobre cémo los
sonidos han cambiado con
el tiempo y sobre como
contaminan el entorno sonoro
de nuestra comunidad.

Experimentamos con

los sonidos de diversas
maneras utilizando objetos,
musicogramas y sefias

de direccion musical.
Ensayamos diferentes
formas de crear sonidos
experimentando con
nuestras voces, cuerpos,
objetos o instrumentos
musicales para obtener
efectos variados, con fines
comunicativos.

Generamos ideasy
propuestas participativas a
partir de nuestros registros
vy la experimentacion con
los sonidos. Planificamos,
disefiamos con un
musicograma, grabamos

y editamos nuestro
proyecto artistico

sonoro para explorar el
potencial de nuestras
ideas e incorporamos en

él la grabacion de diversos
sonidos propios de nuestra
comunidad.

Registramos las etapas del
proceso de creacién para
reflexionar a partir de un
analisis sobre la efectividad
de nuestro proyecto
artistico. Compartimos
nuestro proyecto para
generar reflexionen
nuestro publico objetivo
sobre como los sonidos han
cambiado con el tiempo

y como contaminan el
entorno sonoro de nuestra
comunidad. Explicamos las
posibilidades de mejora
para nuestras proximas
creaciones.
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Capitulo 2

ACTIVIDADES
Semana 1

Actividad: Cosecha sonora-caminata silenciosa

Al iniciar la sesién, la docente comparte con los estudiantes el propdsito de aprendizaje, los
criterios de evaluacién, las producciones que realizaran y revisa con ellos las rdbricas de evaluacion.
Enseguida, losestudiantes junto asudocente realizan unacaminatasilenciosa por las calles aledanas
alal. E. para cosechar sonidos. Con ese fin, la docente les entrega la Ficha 1. Cosechamos sonidos
y les explica que, cada 2 minutos aproximadamente, se detendran a registrar de manera escrita
los sonidos que perciban. Al volver a la escuela, los estudiantes se dirigen al Aula de Innovacién
Pedagdgica (AlIP), a fin de formar grupos de trabajo para sistematizar la informacion recogida y, con
esta, responder las siguientes preguntas:

= ;Qué sonidos escucharon todos los integrantes del grupo y cuales escuché solo una persona?
= ;Qué sonidos sonaban fuerte y cudles suave? ;Qué sonidos eran agudos, y cudles eran graves?
= ;De cudl de los sonidos no pudimos distinguir la fuente que lo producia?

= ;Cudles creen que son los sonidos que si percibimos conscientemente y cuales son los que ya
“no escuchamos” aunque estén sonando, porque ya nos hemos acostumbrado? ; Por qué sucede
eso?

= De todos los sonidos, ;cual cambié su estado de 4nimo?, ;de qué manera?

Es posible que, a partir del didlogo grupal, algin estudiante recuerde algunos sonidos o sus
caracteristicas que no habia incluido en su ficha 1. De ser el caso, podran agregarlos para formar un
panorama mas completo de los sonidos escuchados.

Luego, cada grupo de trabajo utiliza papelotes y plumones para representar de manera grafica (con
un croquis, dibujos u otros) el recorrido realizado para cosechar sonidos. El grafico debe incluir los
sonidos cosechados, sus cualidades y las emociones que les generd (con palabras, dibujos u otros). A
medida que culminan, cada equipo de trabajo presenta su grafico y explica qué contiene.

A continuacion, los grupos de trabajo reciben una computadora portatil, en la que encontraran una
carpeta con los siguientes archivos: Ficha 2. Reflexiones en torno al sonido; fasciculo Aprendemos
a través del lenguaje de la musica; ademas, deben tener a la mano la Ficha 1. Cosechamos sonidos.
Deben llenar la ficha 2y, al culminar, un representante de cada equipo debera enviarla por correo
electrénico ala docente.

Parafinalizar la sesidn, la docente solicita que de manera individual los estudiantes respondan en su
bitacora las siguientes preguntas:

= ;Qué aspectos sobre el sonido aprendi?
= ;Qué le puedo contar a un amigo o familiar sobre el sonido?
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El docente menciona que, para la siguiente sesién, cada estudiante debe entrevistar a tres personas
adultas mayores utilizando la Ficha 3. Sonidos de ayer y hoy en nuestra comunidad (con el
acompafamiento de unfamiliar). Laentrevista puede ser grabada en audio o video y luego transcrita
en texto para llevarla en la sesién 2.

Recursos y materiales: Ficha 1. Cosechamos sonidos y los permisos firmados por las
familias para la salida de estudio (impresos); Ficha 2. Reflexiones en torno al sonido,
Ficha 3. Sonidos de ayer y hoy en nuestra comunidad; fasciculo Aprendemos a través del
lenguaje de la musica, plumones, colores, papel y otros.

Estrategias: Didlogo, preguntas, intercambio de experiencias, entrevista grabada en
audio o video, toma de apuntes, transcripcion de audio, representacién grafica.

Espacios educativos: Alrededor de la escuela, Aula de Innovacion Pedagdgica y en casa.

Anexos
Ficha 1. Cosecha de sonidos
Fechay lugar Fuente sonora Caracteristicas? Emociones
¢Ddnde escuché ¢Qué es lo que causa el (Cualidades del sonido, ¢Qué emociones
el sonido? sonido? (Incluir si son distancia, calidad, etc.). me causa el sonido?

sonidos de la naturaleza o
provocados por la accién
humana).

I Caracteristicas: Cualidades del sonido (intensidad: fuerte/suave; duracion: largo/corto; altura: grave/agudo). Distancia:
lejos/cerca. Calidad: nitido/ confuso. Otros: Unico, ciclico, irrepetible, etc.
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Ficha 2. Reflexiones en torno al sonido

Integrantes:

Contesten las preguntas utilizando los siguientes recursos:
a. Ficha 1. Cosecha de sonidos llenada.
b. Texto sobre el sonido del fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de la musica, capitulo 2.

Preguntas

= ;Quées el sonido para ustedes? ;Y el silencio?

= ;Hay contaminacion sonora en tu comunidad?, ;por qué lo dicen?
= ;Qué medidas creen que podriamos tomar en la escuela para reducir la contaminacién sonora?
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Ficha 3. Sonidos de ayer y hoy en nuestra comunidad

= Consejos para realizar una entrevista amable y respetuosa

Menciono mi nombre, explico el motivo de la entrevista y agradezco la
Antes dela disposicion del entrevistado. Pido permiso para grabar la entrevista: si
entrevista el entrevistado da su consentimiento, la grabo en audio o video; de lo
contrario, tomo apuntes.

Compruebo que el celular o grabadora de sonido funciona. Con
respeto, acerco el dispositivo lo mas que se pueda al entrevistado para
obtener un audio claro.

Durante la
entrevista

Al finalizar la

. Agradezco al entrevistado por aceptar la entrevista.
entrevista

= Entrevista a tres personas adultas mayores utilizando las preguntas que se plantean a
continuacién. Luego, transcribe sus respuestas:

Datos generales

- Fechaylugar de laentrevista:
- Nombre del entrevistado:

- Ano de nacimiento (opcional):
- Oficio uocupacion:
Preguntas:

1. ¢Qué sonidos recuerda de su infancia o juventud que ya no escucha en la actualidad? ;Qué
sentia cuando los escuchaba?

;Qué sonidos que escuchaba antes a veces los escucha en la actualidad?

:Qué sonidos considera que cambiaron con el tiempo y el uso de la tecnologia?

> w0

:Qué sonidos considera que son propios de nuestra comunidad? ; Aln se escuchan?
5. ¢Qué sonidos le hacen sentir bieny qué otros le disgustan?, ; por qué?

6. :Qué historia me puede contar de su nifiez o juventud que involucre algtn sonido del
contexto en el que vivié?
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Semana 2

Actividad: Habia una vez... sonidos de ayer y hoy

Los estudiantes organizados en pares inician un didlogo a partir de la siguiente pregunta: “;Qué
es lo que mas les sorprendié de las entrevistas realizadas a las personas adultas mayores de su
comunidad?”. Luego, la docente invita a tres estudiantes a que compartan sus respuestas con el
resto de sus companeros.

Enseguida, cada estudiante utiliza la transcripcion de sus entrevistas para completar la tabla 1, a fin
de organizar de manera resumida la informacién recogida, a excepcién de la pregunta 6:

Tabla 1

Preguntas/ Entrevistado 1. Entrevistado 2. Entrevistado 3.
respuestas Respuestas Respuestas Respuestas

1

2

3

4

5

A continuacién, los estudiantes de los grupos de trabajo de la semana anterior se reldnen para
organizar la informacion recogida por cada uno; para ello, utilizan la siguiente tabla:

Tabla 2

Aspectos Sonidos

Sonidos extintos

Sonidos en vias de extincién

Sonidos que cambiaron con el tiempo y el uso de la
tecnologia

Sonidos propios de la comunidad

Sonidos provocados con tecnologia

Sonidos y sus efectos en las personas
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En cuanto los grupos completan la tabla, los estudiantes de manera individual deben registrar en su
bitacora las respuestas consensuadas de su grupo de trabajo, a partir de las siguientes preguntas:
;qué es lo que las personas de su comunidad deberian conocer de la informacién que recogieron en
latabla 27, ;por qué?

Luego, los estudiantes en sus grupos de trabajo comparten entre ellos las historias que recogieron
en las entrevistas, a partir de la pregunta 6 de la Ficha 3. Sonidos de ayer y hoy en nuestra
comunidad. Entre todos, eligen una de ellas pararecrearla improvisando solo con sonidos y mimica.
Paraello, deben utilizar objetos a su alcance como anteojos, guantes, gorras, entre otros. Los grupos
de trabajo presentan sus improvisaciones ante sus companeros. Al término de cada presentacion,
cada grupo debe responder dos preguntas formuladas por sus compafieros, que hacen las veces de
publico, para absolver interrogantes sobre su presentacion.

Para finalizar la sesién, los estudiantes, de manera individual, responden las siguientes preguntas
en su bitacora: ;qué sonidos que escucho a diario contaminan el ambiente, pero no lo habia pensado
antes? ;Qué es lo mas interesante que aprendi hoy, y por qué? Enseguida, la docente invita a dos
estudiantes a compartir sus respuestas para generar un didlogo corto.

Recursos y materiales: Ficha 3. Sonidos de ayer y hoy en nuestra comunidad, bitacoras,
transcripcién de las entrevistas, tablas 1y 2.

Estrategias: Diadlogo, sistematizacion de informacion, improvisacién solo con sonidos y
mimica, y preguntas.

Espacio educativo: Aula.
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Semana 3

Actividad: Escribimos un texto onomatopéyico

Los estudiantes reciben la siguiente consigna:

Estimado estudiante, elabora un texto dirigido a la persona que tu elijas. Cuéntale de manera
descriptiva cémo son los sonidos que se escuchan en tu comunidad, qué emociones te generan y cémo
las personas reaccionan de distinta manera cuando los escuchan. Debes partir de las entrevistas
que realizaste para investigar sobre la transformacién del mundo sonoro de tu comunidad, segtin el
avance del tiempoy el uso de la tecnologia (sonidos que se extinguieron, permanecen y evolucionaron).
Finalmente, cuéntale tus reflexiones sobre cémo los sonidos podrian afectar la vida de las personas de
tu comunidad.

Antes de empezar a escribir los textos, los estudiantes junto con su docente revisan la rubrica de
evaluacion que corresponde a la competencia “Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-
culturales”. La docente absuelve las dudas de los estudiantes.

En cuanto los estudiantes culminan el borrador de su texto, se lo muestran a otro estudiante para
recibir sugerencias de mejora. Realizan los ajustes necesarios para culminar su texto.

Luego, la docente les entrega una tarjeta de preguntas y respuestas que deben llenar de manera
individual:

Tarjeta de preguntasy respuestas cortas

Grado y seccion:

Nombresy apellidos: o eeeeeoeees

. . 5
= ;Quéeslomasimportante que menciono en mi texto? .
e mi compafiero incorporé en mi texto para mejora

curren sobre los sonidos de mi comunidad que po

rlo?

;Qué enciasd . .
= ;Quésuger dria incluir en un

= ;Qué ideas se me 0
proyecto artistico?

Al finalizar, los estudiantes entregan su texto y las tarjetas a la docente.
Recursos y materiales: Papel, |apiz, lapiceros, bitacora, fichas 1,2y 3.

Estrategias: Consigna, creacion de textos, tarjeta de preguntas y respuestas cortas.

Espacio educativo: Aula.
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Semanas4y5

Actividad: Experiencias de creacion sonora

Al ingresar los estudiantes al aula encuentran en la pizarra un circulo y un tridngulo. Enseguida, la
docenteles planteaalgunas preguntas: ;cémo se llaman esas figuras geométricas? Ahora,observen a
sualrededor:;endéndelasencuentran?y,;como creenque podriansonaresecirculoyesetriangulo?
Enseguida, la docente les pide representarlos de manera creativa con la voz, el movimiento del
cuerpo o con un objeto. La docente plantea otras preguntas a fin de que los estudiantes reconozcan
las cualidades del sonido y las representen graficamente. Para ello, menciona lo siguiente:

= Silaintensidad del sonido del circulo/tridngulo es fuerte o suave, ;como graficarian su intensidad?

= Siladuracion del sonido del circulo/tridangulo es larga o corta, ¢la altura del sonido sera aguda o
grave?, o ¢la altura del sonido podria iniciar en grave y terminar en agudo?, ;como seria la altura
graficada?

Luego, tres estudiantes son invitados a acercarse a la pizarra para representar graficamente las
cualidades de los sonidos que han creado para el circulo o el tridngulo. A continuacién, los deben
representar de manera sonora.

Enseguida, los estudiantes se organizan en grupos de trabajo para crear graficos y sus respectivos
sonidos, considerando laintensidad y duracién que tendran; paraello, deben utilizar alguna parte de
su cuerpo, voz, objetos o alglin instrumento musical. Para empezar, uno de los estudiantes propone
el primer sonido (que puede tener ritmo), el cual repetird como base y, poco a poco, se sumaran los
sonidos que proponen los otros integrantes, hasta formar una secuencia de sonidos.

Los grupos de trabajo practican su secuencia de sonidos para mejorarlos poco a poco. Unos minutos
después, cada grupo representa su secuencia de sonidos ante sus compaferos. En cuanto culminan
las presentaciones, tres estudiantes elegidos por la docente responden a las preguntas: ;qué
pensaron al inicio de la sesidn, al ver en la pizarra un circulo y tridngulo? ; Qué piensan ahora?

A continuacién, los estudiantes experimentan con sonidos y objetos en los mismos grupos de
trabajo; con ese fin, utilizan sus lapiceros, segun las indicaciones de la docente:

Experimenten con los sonidos usando un par de lapiceros. Prueben tocar con la punta o la parte
posterior, encima de la carpeta o de un cuaderno.? ;De qué otras maneras pueden tocar con los
lapiceros para encontrar otros sonidos? ; Qué pasa si incluyen golpeteos con alguna parte de sus manos?
Observen otros objetos alrededor, ;cudles pueden utilizar para producir sonidos? Experimenten de
diversas maneras para encontrar una variedad de sonidos.

Elijan los sonidos mds interesantes y diversos (que se diferencien entre ellos) para registrarlos
grdficamente, hasta tener un minimo de diez sonidos.

Organicen los sonidos de manera secuencial y definan qué estudiantes ejecutardn los sonidos, como
lo hardn y los objetos que utilizardn. También decidan la estructura. ; Quién empieza? ;Cémo contintia

Actividad adaptada del texto “La sonoridad de los objetos se convierte en musica” del fasciculo Aprendemos a través del
lenguaje de la musica (2024).
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la secuencia? ;Cémo termina? ;Cémo cambiard la intensidad? ;Cémo serd la duracién y la altura?
También pueden agruparse en dutos o trios que hacen el mismo sonido.

Si necesitan recordar las cualidades del sonido, revisen el grdfico extraido del capitulo 2 del fasciculo
Aprendemos a través del lenguaje de la muUsica, entregado a cada grupo de trabajo.

Las
cualidades
del sonido
intensidad duracion altura timbre
sonidos sonidos largos sonidos sonidos
fuertes y cortos agudos diversos;
y suaves y graves objetos,
velocidad A CCC
instrumentos,
. . elementos
secuencia de sonidos .
diversos

lentos y rapidos

Los grupos de estudiantes deben graficar y ensayar su secuencia de sonidos, para luego realizar
sus presentaciones ante el resto de sus companeros.

En cuanto culminan las presentaciones, los estudiantes exploran las sefias de direcciéon musical.
Primero, deben observar las imagenes que la docente coloca en la pizarra y, después, responder
a las siguientes preguntas: ;qué hace la estudiante en las imagenes? ;Qué tiene en la mano? ; Qué
significaran los movimientos que realiza? ;Qué profesién creen que representa? En el caso de que
los estudiantes desconozcan que las imagenes muestran al director musical, la docente explica
qué esy su labor.
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Luego, los estudiantes observan las cuatro imagenes que presenta la docente, leen qué significa

cada sefal y la practican.
j : \E p
\

Circulos horizontales  Golpe de puiio sobre Dedos indices Mano derecha
dederechaa la mano izquierda: unidos, senal para empuinada alaaltura
izquierda ala altura sefal para aplaudir aplausos rapidos del pecho: sefal de
de lacintura: sefal conintensidad fuerte. ydedos indices silencio.

para aplaudir con separados: sefial para

intensidad débil. aplausos lentos.
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Enseguida, el grupo clase se pone de acuerdo para proponer significados a las senales que
muestran las imagenes que la docente les presenta:

A continuacion, tres estudiantes que la docente invita a pasear al frente, uno por uno, deben
dirigir los aplausos de sus companeros, variando el orden de las imagenes de las sefales.

Los grupos de estudiantes se relinen para proponer nuevas sefas y sus respectivos significados.
Con ese fin, la docente les sugiere algunos significados: silencio, ustedes tocan, solo tocas tu, toquen
fuerte, toquen suave, incrementen o disminuyan la velocidad, vamos a terminar y otros. Les menciona
gue los sonidos los pueden producir con el cuerpo, objetos o instrumentos musicales, ademas
de recordarles que roten los roles de “musicos” y de “director musical” para practicar las sefias y
sonidos hasta memorizarlos. Cada grupo elige un director musical que los dirija para presentar su
propuesta ante sus companeros.

En cuanto terminan las presentaciones, los estudiantes observan tres musicogramas, pegados
en la pizarra, para contestar la siguiente pregunta: ;qué observan en las imagenes? Asi inicia un
pequeno didlogo sin importar el orden de las palabras que mencionen. Poco a poco, con base en
sus respuestas, los estudiantes elaboraran una definicién de lo que es un musicograma.
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musicograma 1

musicograma 3
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musicograma 2

Los estudiantes voluntarios ejecutan los sonidos que
se representan en el primer musicograma. Luego, los
grupos de trabajo eligen cualquiera de los otros dos
musicogramas para realizar la secuencia de sonidos, ya
sea con su cuerpo, objetos o instrumentos musicales.
En las siguientes rondas deberan modificar el orden de
las figuras y practicar para presentar su secuencia de
sonidos ante sus companeros.

Los grupos de trabajo inician la planificacién de su
proyecto artistico musical. Conesefin, revisanlarubrica
de evaluacion que corresponde a la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos” y recuerdan el
propésito de aprendizaje y la produccién por realizar
con la ayuda de la docente. Para planificar su proyecto
deben tener en cuenta las actividades realizadas en las
semanas anteriores vy utilizar el siguiente planificador:
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Planificador del proyecto artistico musical

1. Nuestros datos

2. Planificamos
Responder las preguntas que sefalamos debajo nos permitird planificar
nuestro proyecto artistico. Ademas, nos proporcionara ideas de como podemos
orientarlo a generar reflexién en la comunidad sobre cémo los sonidos han
cambiado en el tiempo y sobre cdmo contaminan el entorno sonoro:

= ;Qué titulo tendra el proyecto artistico?

= ;A quiénes estadirigido?, y ;en qué formato lo presentaremos?

= ;Qué sonidos que caracterizan a nuestra localidad incluiremos en nuestro
proyecto?

= ;Qué ideas se nos ocurren para generar reflexién sobre cémo los sonidos
han cambiado en el tiempo y sobre cémo contaminan el entorno sonoro?
:Qué sonidos representaran nuestro entorno sonoro?

= ;Qué efectos sonoros queremos conseguir seglin nuestra experimentacion
y ensayos?

= ;Qué equipos y materiales necesitamos para grabar y editar?

= ;Incluiremos texto hablado o sera solamente sonoro?

= ;Qué sonidos incluiremos al inicio, en el desarrollo y al final de nuestro
proyecto artistico?

= ;Cémo recogeremos las reflexiones de nuestro publico sobre cémo los
sonidos han cambiado en el tiempo y sobre como contaminan el entorno
sonoro?, ;qué preguntas les haremos?

= ;Qué rol cumplird cada integrante del equipo para elaborar el proyecto
artistico?

= ;Qué otras preguntas se nos ocurren para mejorar nuestro proyecto
artistico?

3. Elaboramos un musicograma

Con base en sus respuestas, elaboren un musicograma. Este les servira de guia
para grabar y editar el audio de su proyecto artistico.
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A medida que terminan, los estudiantes intercambian sus planificadores y musicogramas con
otro grupo de trabajo para recibir sugerencias de mejora. Pueden emplear la siguiente tarjeta de
retroalimentacion:

Tarjetade retroalimentacion

usicograma que revisamos?

S 3 5 ificaciony del m
; ue mas nos gusto de la plani
e hizo dar cuenta de

= ;Qué encontramos en la planificacion y el musicograma que nos

. oo s
que debemos mejorar nuestra planificacion:

. e s . ma?
= ;Qué sugerencias ofrecemos para mejorar la planificaciony el musicogra
(&

Los grupos de trabajo que retroalimentan devuelven los planificadores y musicogramas, junto a la
tarjeta de retroalimentacioén, al grupo que corresponde, y cada estudiante registra los avances de
su proceso de creacion en su bitacora. La docente, por su parte, al finalizar la sesién, solicita a los
estudiantes que para la siguiente semana tengan consigo los materiales necesarios para grabar y
editar sus proyectos musicales, segin su planificacién.

Recursos y materiales: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de la musica;
materiales de las semanas anteriores: fichas 1, 2 y 3; [dminas de musicogramas, tarjeta de
retroalimentacion y bitacora personal.

Estrategias: Creacion colectiva; didlogo y reflexidon a partir de preguntas; exploracion y
experimentacién sonora con la voz, cuerpo y otros elementos sonoros.

Espacio educativo: Aula.
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Semana 6

Actividad: Ensayamos, presentamos y evaluamos nuestro
proyecto

Los estudiantes se retinen en sus grupos de trabajo. Cada estudiante cuenta con los materiales que
se comprometio durante la planificacion de su proyecto. Revisan juntos su musicograma y ajustan
algunos aspectos, si es necesario. Ensayan para luego grabar y editar sus audios. Al hacerlo, tienen
en cuenta el texto que les brinda la docente:

Consejos para grabar y editar un audio
a. Detalles que debemos tener en cuenta para grabar un audio:

= Utilizar un equipo electrénico: un celular o una tableta.

= Ubicar el micréfono del dispositivo electrénico cerca de las personas que realizaran
los sonidos: recordar que los elementos sonoros con sonidos mas débiles deben estar
mas cerca del micréfono, mientras que los que suenen mas fuerte deben alejarse para
evitar que saturen la grabacion.

= Realizar pruebas de sonido antes de grabar los audios, a fin de asegurarse de que el
volumen y la calidad de sonido sean los adecuados.

= Repetir la grabacién hasta conseguir el audio deseado.

b. Detalles que debemos tener en cuenta para editar un video:

= Revisar si el celular o tableta cuenta con un programa de edicion para editar el audio.
Hacer una prueba de edicién con otra grabacion para practicar antes de realizar la
edicién del proyecto.

= Escuchar los sonidos antes de editarlos.

= Tener a la mano el musicograma elaborado previamente, pues servira para pautear
cada parte del audio.

Nota: El nivel de intensidad (volumen) es automatico en ciertos dispositivos como los celulares;
cuando los sonidos son débiles, la sensibilidad del micréfono es mayor; cuando los sonidos son
fuertes, automaticamente el dispositivo les baja la intensidad para no saturar la grabacion.

Los estudiantes graban sus audios en un espacio de la I. E. que la profesora gestiona previamente.
A continuacion, los estudiantes editan sus audios utilizando las computadoras o tabletas que la
docente les asigna en el Aula de Innovacion Pedagdgica. En cuanto culminan su ediciéon, cada grupo
de trabajo presenta su proyecto artistico ante sus companieros.
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Al culminar las presentaciones, los grupos de trabajo se retinen para dialogar y reflexionar sobre
sus audios presentados, segln el propdsito de aprendizaje. Para ello, tienen en cuenta las siguientes
preguntas:

= ;Cédmo nos hizo sentir el escuchar nuestro audio terminado?

= ;Qué nos gustd mas de nuestro trabajo? ;Qué parte nos parece la mejor del audio que
presentamos?, ;por qué?

= ;Qué creemos que podriamos mejorar en nuestro audio si volviéramos a realizarlo?
Cada grupo de trabajo entrega a su docente una hoja de respuestas.

Para finalizar la sesidn, la docente menciona que cada grupo debe registrar su proceso de creacion
y compartir sus audios con su publico objetivo, a fin de recoger sus reflexiones, seglin las preguntas
que elaboraron al planificar su proyecto. En cuanto tengan la informacion, deben responder de
manera consensuada a la siguiente pregunta: ;cudles fueron las reflexiones del publico que oyé su
proyecto artistico sonoro? La respuesta la debe enviar un integrante del grupo de trabajo al correo
electrénico de la docente, maximo en cinco dias.

Recursos y materiales: Los necesarios para la presentacion.
Estrategias: Ensayos,organizaciéndelas presentaciones,didlogo, reflexién,coevaluacién.

Espacio educativo: Aula.
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C Ejemplo 2 )

Informacion general

Titulo: Arte y las redes sociales
Ciclo: VI
Duracion: 5 semanas

Situacion significativa

iHola, soy Andrea! Hace unos dias mi mamd me envid, por una red social en que la tengo de contacto,
un mensaje que decia: “Te hablo, pero no me escuchas, a pesar de que estamos en la misma casa tengo
que enviarte un mensaje para que me prestes atencion”. Por ello, mi mamd y yo hablamos sobre las
redes sociales, sus beneficios y los riesgos que implican su uso. Sin embargo, me quedé con varias
dudas sobre cudl es la mejor manera de utilizar las redes sociales, teniendo en cuenta que estoy en
mi etapa adolescente. Por este motivo, te pido que me ayudes a encontrar respuestas empleando el
arte como herramienta para contestar a la siguiente pregunta: ;cémo utilizar las redes sociales de
manera responsable?

Proposito de aprendizaje

Reflexionar sobre laimportancia del uso responsable de las redes sociales a partir del analisis critico
de manifestaciones artisticas audiovisuales.

Produccion

Texto en el que reflexiones a partir del analisis critico de un video, seglin el mensaje que comunica,
utilizando el lenguaje de las artes audiovisuales (elementos visuales, sonoros y otros). Considera las
reacciones, interpretaciones y opiniones que las personas tienen sobre él. Finalmente, opina cudl
es la contribucién de las artes audiovisuales para generar reflexién sobre el uso responsable de las
redes sociales.
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Organizacion del tiempo en semanas

Semanas Competencias Titulo de la actividad
Aprecia de manera critica manifestaciones . .
1y2 . Lo que nos dicen las imagenes
artistico-culturales.
Aprecia de manera critica manifestaciones N s
3 P :Qué nos muestra el video?
artistico-culturales.
Aprecia de manera critica manifestaciones o~ o
4 o ¢Como usamos las redes sociales?
artistico-culturales.
5 Aprecia de manera critica manifestaciones Un video para reflexionar sobre el
artistico-culturales. uso de las redes sociales

Criterios de evaluacion

Competencia

Criterios de evaluacion

Apreciade
manera critica
manifestaciones

artistico-culturales.

Reconozco la funcidon comunicativa del video seleccionado, utilizando el
lenguaje de las artes audiovisuales: elementos visuales, sonoros y otros.
Comprendo que genera diferentes reacciones en las personas y que
existen diversas maneras de interpretarlo.

Recojo informacién a partir de las opiniones que las personas emiten
sobre cdmo una manifestacién audiovisual trata el uso de las redes
sociales, y elaboro conclusiones claras y justificadas.

Integro la informacion recogida para para explicar cual es la contribucion
de las artes audiovisuales para reflexionar sobre el uso responsable de
las redes sociales, utilizando términos propios del lenguaje audiovisual.
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Rubrica de evaluacion

Competencia: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Reconozco algunos
aspectos de lo que
comunica el video
seleccionado, segun el
lenguaje de las artes
audiovisuales (elementos
visuales o sonoros).
Intuyo que las personas
reaccionany lointerpretan
de diferente manera
cuandoloven.

Recojo informacién que las
personas mencionan sobre
como una manifestacion
audiovisual trata el uso

de las redes sociales, y
sefalo ideas generales al
respecto.

Utilizo la informacion
recogida para mencionar
como las artes
audiovisuales muestran
el uso responsable de las
redes sociales, utilizando
mis propias palabras.

Reconozco lo que
comunica el video
seleccionado, seguin el
lenguaje de las artes
audiovisuales (elementos
visuales, sonoros u otros).
Comprendo que genera
reacciones en las personas
0 que existen diversas
maneras de interpretarlo.

Recojo algunos
comentarios que las
personas efecttian sobre
comMo una manifestacion
audiovisual trata el uso
de las redes sociales, y
formulo una conclusion
inicial basada en ellos.

Utilizo la informacion
recogida para mencionar
como las artes
audiovisuales muestran el
uso de las redes sociales,
utilizando el lenguaje
propio de las artes
audiovisuales.

Reconozco la funcién
comunicativa del video
seleccionado, utilizando
el lenguaje de las artes
audiovisuales: elementos
visuales, sonoros y otros.
Comprendo que genera
diferentes reacciones en
las personas y que existen
diversas maneras de
interpretarlo.

Recojo informacién a
partir de las opiniones que
las personas emiten sobre
comMo una manifestacion
audiovisual trata el uso

de las redes sociales, y
elaboro conclusiones
claras vy justificadas.

Integro lainformacion
recogida para explicar
cudl es la contribucion de
las artes audiovisuales
para reflexionar sobre el
uso responsable de las
redes sociales, utilizando
términos propios del
lenguaje audiovisual.

Reconozco lafuncion
comunicativa del video
seleccionadoylo
interpreto utilizando

el lenguaje de las artes
audiovisuales: elementos
visuales, sonoros y otros.
Opino por qué genera
diferentes reacciones en
las personas y que existen
diversas maneras de
interpretarlo.

Recojo informacién a
partir de las opiniones
que diversas personas
emiten sobre como una
manifestacion audiovisual
trata el uso de las redes
sociales, elaborando
conclusiones profundas,
fundamentadasy
originales.

Integro lainformacion
recogida para explicar
de manera detallada cual
es la contribucién de las
artes audiovisuales para
reflexionar sobre el uso
responsable de las redes
sociales, utilizando el
lenguaje propio de las
artes audiovisuales.
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ACTIVIDADES

Semanas1y?2

Actividad: Lo que nos dicen las imagenes

Al iniciar la sesidn, el docente revisa junto a sus estudiantes la situacion significativa, el propésito
de aprendizaje, los criterios de evaluacién y la rubrica. A continuacion, los estudiantes en pares
conversan a partir de las siguientes preguntas: ;qué video recuerdas que te hizo reflexionar
sobre alguna situacién?, ;por qué? Los estudiantes que se ofrecen de voluntarios comparten sus
respuestas.

Enseguida, el docente menciona: “En la sesidén experimentaran con la composicién de la imagen
al mirar el mundo a través de una camara”. Ademas, solicita a los estudiantes que se organicen en
grupos de trabajo para elaborar un organizador visual de textos tomados del fasciculo Aprendemos a
través del lenguaje de las artes audiovisuales. Cada grupo recibe diferentes textos sobre los elementos
visuales (la composicion del encuadre, planos y angulos)”. A medida que los grupos terminan de
elaborar sus organizadores, los pegan en la pizarra, para luego pasar a exponer el tema que se les
asigno. Si se requiere, el docente aclarara las dudas propiciando la relectura de los textos en los
aspectos pertinentes o brindando algunos ejemplos.

A continuacion, los estudiantes se retinen en pares con el fin de experimentar con la composicién
del encuadre, los planos y los angulos que revisaron momentos antes. Para ello, los estudiantes
junto a su docente revisan el papelote de la pizarra, que contiene los compromisos que se requieren
para el desarrollo de la actividad:

= Seusaran celulares, cdAmaras o tabletas solo para realizar las actividades de aprendizaje.

= Se realizara la actividad de manera respetuosa en pares, aunque cada estudiante elaborara su
propio registro fotografico por turnos.

= Todaslasimagenesyvideosregistrados durante los ejercicios se usaransolo confines educativos.
= Enel caso de que no se cuente con ningun dispositivo (cdmara, celulares o tabletas), elaboraran

dibujos tipo vifetas, donde se puedan observar diferentes planos y angulos, o escribiran la
narracion de lo que acontece en el encuadre.

Para iniciar la experimentacion, los estudiantes se dirigen al patio de la escuela a realizar los
ejercicios, segun las siguientes consignas:

a. Minuto Lumiére: Busquen un encuadre con la cdmara que tengan a su disposicion. Para
ello, encuentren un lugar en el que transcurra alguna accion para grabar por un minuto lo
que alli ocurre. Empleen un soporte para el dispositivo, a fin de que esté fijo y estable.

b. Planos y angulos en imagenes: Experimenten con los planos y angulos en el encuadre
tomando fotos o elaborando bocetos. Si desean, pueden aparecer en las fotos o pueden usar
alguin objeto para realizar la practica.
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Luego, los estudiantes retornan al Aula de Innovacién Pedagdgica para subir sus fotografiasy videos
al espacio virtual del area de Arte y Cultura. El docente elige algunos videos del Minuto Lumiére
para visualizarlos con todo el grupo de estudiantes. A continuacion, algunos estudiantes voluntarios
comentan sobre qué les dicen las imagenes de los videos.

Para finalizar, el docente menciona que la préxima semana organizaran las fotografias que tomaron
y solicita a los estudiantes registrar sus reflexiones y experiencias en sus bitacoras.

Recursos y materiales: Computadora(s), tabletas digitales o celulares, bitacora,
papelégrafos, plumones, lapiz, lapiceros, fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las
artes audiovisuales y espacio virtual del area de Arte y Cultura.

Estrategias: Trabajo colaborativo, aprendizaje por laaccion, tomade apuntes, elaboracién
de organizadores visuales.

Espacios educativos: Aula de Innovacion Pedagdgica, patio.

Semana 3

Actividad: ¢§Qué nos muestra el video?

Al iniciar la actividad, los estudiantes dialogan y recuerdan lo aprendido en la semana anterior, a
partir de las preguntas que les plantea su docente: ;con qué elementos de las artes audiovisuales
experimentaron?, ;cémo lo hicieron? ;Qué ejercicio les parecié mas complicado y cudl disfrutaron
mas y por qué?

A continuacién, los estudiantes se reldnen con el compaiero con quien trabajaron la semana
anterior para organizar las imagenes que subieron al espacio virtual del drea de Arte y Cultura.
Para ello, utilizan un programa de presentacién que les permita acomodar las imagenes y anadir
en la parte inferior una leyenda que mencione el o los elementos visuales de cada imagen. Con ese
fin, el docente asigna una computadora a cada par de estudiantes y les menciona que, si tienen
alguna duda, pueden revisar el capitulo 3 del fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las artes
audiovisuales, que se encuentra en el escritorio de la computadora asignada. Al terminar, cada par de
estudiantes sube el archivo al espacio virtual del area.

Enseguida, los estudiantes se acomodan para visualizar el video Los seguidores que tti no ves (2017)3.
Luego, se vuelven a reunir en pares para dialogar y responder un listado de preguntas en la tarjeta
de respuestas que les entrega su docente.

Unicef Espafa. (2017). Los seguidores que tti no ves [Video]. https://wwwyoutube.com/watch?v=uCaoUBVYPOM
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Tarjeta de respuestas
= ;Cuales son sus primeras impresiones sobre el video?
= ;Como se sintieron al verlo?
= ;Creen que es un video que cumple su propésito?, ;por qué?

= ;Quéelementos visuales del lenguaje audiovisual encontraron?, ;como son utilizados
en el video?

= ;Qué beneficios y riesgos sobre el uso de las redes sociales encontraron en el video?

= ;Qué le aconsejarian a otro adolescente como ustedes sobre el uso de las redes
sociales?

= ;Qué preguntas les genero el video?

Integrantes:

Luego de responder las preguntas, los pares de estudiantes utilizan la computadora con acceso a
internet que el docente les asigna para investigar sobre el uso de las redes sociales en videos cortos.
Pueden ser spots publicitarios?, videoclips, cortometrajes u otros. Deben elegir uno de los videos y
escribir su titulo, afo y autor en la pizarra, a fin de evitar que los videos se repitan. Enseguida, los
estudiantes completan unaficha técnica coninformacién sobre el video que cada par de estudiantes
selecciond:

Ficha técnica

Titulo

Director(es)

Pais de origen

4 Spot publicitario: También conocido como anuncio o comercial. Es un espacio publicitario audiovisual de corta duracion, de
30 segundos aproximadamente, que tiene por finalidad promocionar un producto o servicio.
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Ano
Género®

Duracioén

Idiomas

Reparto (narrador o personas
gue participan)

Técnica empleada

Escenario(s) principales de Ia
historia

Personaje(s) principal(es)

Sinopsis o resumen

Alfinalizar,losestudiantes usansubitacoraparatomarnotade sus avances, susideasy pensamientos
sobre lo tratado en esta sesion.

Recursos y materiales: Video; computadoras con conexién a internet, proyector
multimedia, bitdcora; |apiz o lapicero; cuadro de recojo de informacion; tarjeta de
respuestas; Ficha técnica; fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las artes
audiovisuales, espacio virtual del area de Arte y Cultura.

Estrategias: Trabajo colaborativoenpares, didlogo, tomade apuntes, analisis de contenido
audiovisual.

Espacio educativo: Aula de Innovacién Pedagogica.

Semana 4

Actividad: ;:Cémo usamos las redes sociales?

Los estudiantes realizan un breve recuento de lo aprendido la semana anterior. Luego, se retinen en
pares para analizar el video seleccionado en la actividad previa, segun los elementos del lenguaje
audiovisual. Para ello, los estudiantes responden a las preguntas de la Ficha de analisis formal.

Género audiovisual: Los géneros son las categorias que nos permiten clasificar contenidos segun las caracteristicas de la
historia que narran (sus patrones, formas, estilos, estructuras). Manifestaciones artistico-culturales como la literatura, el
teatro y el cine comparten algunos de los principales géneros como la comedia y el drama. Para conocer otros géneros,
se puede revisar los recuadros “;Sabias que..?” v el glosario del fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las artes
audiovisuales.
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Anexo 1, que se encuentra como archivo en la computadora que les asigna el docente. En cuanto
culminan, los pares de estudiantes deben elaborar una presentacién en diapositivas, maximo cinco,
teniendo en cuenta las siguientes recomendaciones:

Incorporaran el video elegido sobre el uso de las redes sociales.

= Utilizaran laresolucién de las siguientes fichas: Ficha técnica y Ficha de andlisis formal.

= Laorganizacion del video debe constar de las siguientes partes: titulo, datos del video, analisis
de los elementos visuales, sonoros y otro elemento elegido (presentar capturas de pantalla,
audios u otros).

= Lapresentacién de las diapositivas debe durar maximo cinco minutos.

Los paresde estudiantes presentan sus diapositivas ante sus companerosy respondensus preguntas
y las de su docente. Al culminar las presentaciones, los estudiantes suben al espacio virtual del area
sus fichas de analisis formal y la presentacién trabajada en pares.

A continuacién, el docente explica que cada estudiante debe recoger informaciéon sobre las
reacciones, interpretaciones y comentarios acerca del video que eligieron, de tres personas como
minimo. Para ello, deben plantear las preguntas del cuadro a continuacién, cuyas respuestas deben
transcribir para sacar sus propias conclusiones. La siguiente semana deben llevar a la escuela el
cuadro llenado impreso o en digital:

Cuadro de preguntas

Reacciones

¢En qué te hizo
pensar primero el
video? ;Qué te hizo
sentir?

Interpretaciones

;Qué de importante
encontraste en el
video?, ;por qué lo

dices?

Comentarios

:Qué opinas sobre

cémo trata video

el uso de las redes
sociales?

Entrevistado 1

Entrevistado 2

Entrevistado 3

Mis conclusiones a
partir de las respuestas
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Al finalizar la sesidn, los estudiantes escriben de manera individual sus reflexiones sobre cémo
estan usando sus redes sociales, mencionando sus beneficios y posibles riesgos. Para ello, emplean
la informacién obtenida durante el desarrollo de la actividad.

Recursos y materiales: Computadoras con conexion a internet; proyector multimedia;
bitacora; lapiceros; Ficha de andlisis formal. Anexo 1; cuadro de preguntas; fasciculo
Aprendemos a través del lenguaje de las artes audiovisuales; espacio virtual del area de Artey
Cultura.

Estrategias: Trabajo en pares, toma de apuntes, analisis de contenido audiovisual.

Espacio educativo: Aula de Innovacion Pedagogica.

Semana5b

Actividad: Un video para reflexionar sobre el uso de las redes
sociales

Los estudiantes hacenun breverecuentode loaprendido las semanas anteriores paraluego empezar
aescribir un texto en formato digital, seguin las indicaciones del docente:

Escribe un texto en el que reflexiones sobre el video elegido, que trata sobre el uso de las redes
sociales. Para ello, ten en cuenta el andlisis critico que realizaste y utiliza el lenguaje de las artes
audiovisuales (elementos visuales y otros). Consideralas reacciones, interpretacionesy las opiniones
que las personas tienen sobre él. Finalmente, incluye tu opinién sobre cudl es la contribucion de las
artes audiovisuales para generar reflexion sobre el uso responsable de las redes sociales.

Paraello, los estudiantes junto a su docente revisan la ribrica de evaluacién parainiciar la escritura
de su texto. Los insumos que pueden utilizar para elaborar su texto son la Ficha técnica; la Ficha
de analisis formal. Anexo 1; los apuntes de sus bitacoras; el cuadro de preguntas; el fasciculo
Aprendemos a través del lenguaje de las artes audiovisuales y la rubrica de evaluacién. En cuanto
terminan sus textos, los estudiantes los comparten con el comparero que el docente designa, a fin
de querecibanretroalimentacién. Esta se debe elaborar utilizando |a Escalera de retroalimentacién
que les proporciona su docente:
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Escalera de retroalimentacion®

Lo que sugiero para mejorar el texto es...

Expresar inquietudes

Me pregunto qué quieres decir con...

Valorar

Lo que valoro del texto es...

¢Qué preguntas me genera el texto?

Los estudiantes reciben de vuelta sus textos para mejorarlos segun la retroalimentacion de sus
companeros. Finalmente, suben sus textos corregidos al espacio virtual del area de Arte y Cultura.

La sesiéon culmina con un didlogo reflexivo sobre la importancia de utilizar las redes sociales de
maneraresponsable, a partir del andlisis critico de un video y lo aprendido a lo largo de las semanas.

6

Recursos y materiales: Computadoras con conexion a internet; proyector multimedia;
bitacora; lapiceros; Ficha de andlisis formal. Anexo 1; cuadro de preguntas; fasciculo
Aprendemos a través del lenguaje de las artes audiovisuales; espacio virtual del area de Artey
Cultura.

Estrategias: Trabajo en pares, toma de apuntes, andlisis de contenido audiovisual, Escalera
de retroalimentacion.

Espacio educativo: Aula de Innovacién Pedagogica.

Adaptado de Wilson, Perkins, Bonnet, Mianiy Unger (2005).
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Anexo 1
Ficha de analisis formal
NOIMNDIES: vttt ettt ettt ettt sttt ae sttt a e s st s saae s st s sasse s st s sasses st s sunse st s sansesssssrnsesssssnnsesssssnnn
Grado y seccion: .........oovevevevevneee . FECHA e,

Andlisis de contenido audiovisual

a)

:Qué mensaje comunica el video? ;Qué elementos visuales (encuadres, planos,
angulos resaltan en el video elegido y por qué? Brinden tres (3) ejemplos.

b) :Qué elementos sonoros consideran que resaltan el mensaje que transmite el video?,

¢por qué? Expliquen seialando el momento en que aparecen. Para responder a esta
pregunta, revisen el capitulo 3 del fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las
artes audiovisuales.

:Qué otro elemento técnico del lenguaje audiovisual resaltaria del video analizado
(escenografia, utileria, vestuario u otro)?, ;por qué? Para responder a esta pregunta,
pueden utilizar la informacién del capitulo 3 del fasciculo Aprendemos a través del
lenguaje de las artes audiovisuales.

:Dequé maneralosdistintos elementos del lenguaje audiovisual que hanidentificado
en el video contribuyen a transmitir el mensaje acerca del uso de las redes sociales?,
ipor qué?
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C Ejemplo 3 )

Informacion general
Titulo: ¢Es la vida un suefio?
Ciclo: VII

Duracion: 6 semanas

Situacion significativa

Mi nombre es Luciana. El fin de semana pasado, mis padres, mi hermano y yo fuimos a la plaza del
pueblo a ver una obra de teatro presentada por una compania de teatro ambulante. Representaron la
famosa obra La vida es suerio, de Calderdn de la Barca. Lo que mds me impacté fue el mondlogo donde
Segismundo se pregunta “;Qué es la vida?”. A pesar de que la obra fue escrita en 1636, el monélogo
me hizo repensar profundamente en mi, aun siendo una joven de estos tiempos. Han pasado varios
dias, pero sigo pensando en las emociones que me generaron las palabras de Segismundo. Ademds, me
llevaron a que me pregunte cémo seria él en la actualidad, en lo que diria y en cémo lo diria.

Por ello, te planteo la siguiente pregunta: ;qué reflexiones genera en ti el mondlogo “;Qué es la
vida?” de Segismundo del drama teatral La vida es suefio y cémo lo adaptarias a una version
contempordnea para que otros adolescentes tengan sus propias reflexiones?

Proposito de aprendizaje

Analizar de manera critica el mondlogo “;Qué es la vida?”, de Segismundo en el drama teatral La vida
es suefo, para crear una version teatral contemporanea que promueva en otros adolescentes sus
propias reflexiones.

Produccion

= Un texto en el que se describa como el mondlogo “;Qué es la vida?” de Segismundo reta a
interpretar los significados que transmite y en el que se comente sobre el impacto que tiene en
las personas que lo leen y experimentan.

= Adaptacidénaunaversion contemporaneadel mondlogo de Segismundo para generar reflexiones
en los adolescentes que lo escuchen.
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Organizacion del tiempo en semanas

Semanas Competencias Titulo de la actividad

1 Aprecia de manera critica manifestaciones La condicion humana a través
artistico-culturales. de La vida es sueio
Aprecia de manera critica manifestaciones ~ .

2 L Los suefos de la vida
artistico-culturales.

3 Apn:eqa de manera critica manifestaciones ;Qué es la vida?
artistico-culturales.

4 Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. La forma de los sueiios

5 Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. :Qué es lavida para mi?

6 Crea proyectos desde los lenguajes artisticos. Calderon de la Barca para

adolescentes
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Criterios de evaluacion

manera critica
manifestaciones
artistico-
culturales.

Competencia Criterios de evaluaciéon
Reconozco la funcion comunicativa del mondlogo “;:Qué es la vida?”
del personaje Segismundo de la obra La vida es suefio de Calderén de
la Barca, entendiendo el significado del texto en el lenguaje usado, que
. es propio de la época del Siglo de Oro espafnol. Comprendo que genera
Apreciade prop P & P P quesg

reacciones e interpretaciones en las personas que lo aprecian.

Analizo qué acontecimientos del siglo XVIl influyeron para que Calderén
de la Barca creara la obra La vida es sueno y las caracteristicas del teatro
barroco del Siglo de Oro espanol para argumentar sobre como y por
qué el mondlogo “;Qué es la vida?” de Segismundo tiene vigencia en la
actualidad.

Integro la informacién recogida y describo cdmo el mondlogo de
Segismundo, “;Qué es la vida?’, me reta a interpretar mensajes y
significados que transmite. Comento el impacto que genera en las

personas que lo presencian.

Crea
proyectos
desde los
lenguajes
artisticos.

Combinamos los elementos del teatro: actor o actriz (expresion
corporal, vocal), escenografia, vestuario e iluminacién. Experimentamos
con objetos, ejercicios dramaticos e improvisaciones para potenciar
nuestras intenciones expresivas o comunicativas.

Planificamos de manera colaborativa nuestra adaptaciéon del monélogo
de Segismundo, que incluye un guion, escenario, iluminacién, utileria,
vestuario y sonido o musica, y lo desarrollamos de manera efectiva para
comunicar mensajes que generen reflexiones en los adolescentes que lo
aprecien.

Registramos de manera escrita y visual los procesos usados en el
desarrollo de nuestro proyecto teatral. Evaluamos la efectividad de
nuestro proyecto para describir el impacto que generé en nosotrosy en
el publico.

56




Orientaciones pedagdgicas para el uso de la coleccion Arte para Aprender

Capitulo 2

Rubrica de evaluacion

Competencia: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Identifico algunas
palabrasy frases clave

del mondlogo “;Qué es
lavida?” del personaje
Segismundo enlaobraLa
vida es suefio, de Calderén
de la Barca. Requiero
apoyo para comprender
su lenguaje, que es propio
de laépocadel Siglo de
Oro espafol. Elmondlogo
me genera algunas
reacciones.

Reviso qué
acontecimientos del
siglo XVIlinfluyeron
para que Calderon
delaBarcacrearala
obra La vida es suefio.
Asimismo, identifico las
caracteristicas del teatro
barroco del Siglo de Oro
espafnol y reconozco que
es una obra clasica que
ha sido representada
endiferentes épocasy
paises.

Utilizo lainformacion
recogida para mencionar
algunas ideas sobre lo
que podria significar
para mi el mondlogo de
Segismundo, ;Qué es la
vida?’ y qué les gusta del
mondlogo a las personas
que lo presencian.

Reconozco la temética
del mondlogo “;Qué es
lavida?” del personaje
Segismundo de la obra
La vida es suefio, de
Pedro Calderénde la
Barca. Entiendo parte
del significado del texto
considerando que su
lenguaje es propio de la
época del Siglo de Oro
espafol. El mondlogo
genera en mialgunas
reacciones.

Reviso qué
acontecimientos del
siglo XVII influyeron
para que Calderon
delaBarcacrearala
obra La vida es suerio.
Asimismo, identifico las
caracteristicas del teatro
barroco del Siglo de Oro
espafol para mencionar
como el mondlogo de
Segismundo, “sQué es
lavida?’, podria tener
vigencia en la actualidad.

Integro lainformacién
recogiday describo
algunas ideas sobre

el mondlogo de
Segismundo, “sQué

es lavida?” Menciono
algunas ideas sobre el
impacto que puede tener
en las personas que lo
presencian.

Reconozco la funcién
comunicativa del
monologo “sQué es la
vida?” del personaje
Segismundo de laobra La
vida es suerio, de Calderon
de la Barca, entendiendo
el significado del texto
en el lenguaje usado,

que es propio de la

época del Siglo de Oro
espanol. Comprendo

gue genera reacciones e
interpretaciones en las
personas que lo aprecian.

Analizo qué
acontecimientos del siglo
XVIl influyeron para que
Calderon de la Barca
crearalaobra La vida es
suefioy las caracteristicas
del teatro barroco del
Siglo de Oro espafol para
argumentar sobre cémo
y por qué el mondlogo
“sQuéeslavida?’ de
Segismundo tiene
vigencia en la actualidad.

Integro lainformacion
recogiday describo
como el mondlogo de
Segismundo, “sQué
eslavida?, meretaa
interpretar mensajes
y significados que
transmite. Comento
el impacto que genera
en las personas que lo
presencian.

Reconozco la funcion comunicativa
y los cédigos utilizados en el
monologo “;Qué es la vida?” del
personaje Segismundo de la obra
La vida es suefio, de Calderén de la
Barca, entendiendo el significado
del texto en el lenguaje usado,
que es propio de la época del Siglo
de Oro espanol. Comprendo que
genera diferentes reaccionesy
maneras de interpretarlo, segiin
los referentes socioculturales de
las personas que las aprecian.

Investigo qué acontecimientos,
ademds del contexto social y
estético del siglo XVII, influyeron
para que Calderéonde la
Barcacrearalaobra La vida es
suefo. Asimismo, identifico las
caracteristicas del teatro barroco
del Siglo de Oro espafiol para
argumentar sobre comoy por
qué el mondlogo de Segismundo,
“;Qué es lavida?’, es un clasico que
endiversas épocasy lugares ha
tenido vigencia.

Evalto la informacion recogida
para describir cémo el mondlogo
de Segismundo, “;Qué es la vida?”,
me reta a interpretar mensajes

y significados que transmite.
Comento el impacto que la puesta
escena tiene sobre las creencias,
valores y actitudes de las personas
que la presencian.
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Ruabrica de evaluacion
Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Usamos menos de dos
elementos del teatro.
Intentamos experimentar
con algunos ejercicios
propuestos para mejorar
nuestras intenciones
comunicativas.

Unintegrante del
equipo completa el
planificador de la
adaptacion del mondlogo
de Segismundo, que
incluye un guion,
escenario, iluminacion,
utileria, vestuarioy
sonido o musica, y lo
desarrollamos para
intentar comunicar
mensajes a los
adolescentes que lo
aprecien.

Tomamos nota de algunos
momentos del desarrollo
del proyecto teatral.
Mencionamos de forma
general si el proyecto nos
impacto a nosotros o al
publico.

Usamos menos de tres
elementos del teatro.
Intentamos experimentar
con objetos,

ejercicios dramaticos

e improvisaciones

para mejorar

nuestras intenciones
comunicativas.

Planificamos de manera
colaborativa nuestra
adaptacion del mondlogo
de Segismundo, que
incluye un guion,
escenario, iluminacion,
utileria, vestuarioy
sonido o musica, y lo
desarrollamos para
comunicar mensajes a
los adolescentes que lo
aprecien.

Registramos de manera
escrita o visual parte del
proceso del proyecto
teatral. Evaluamos el
proyecto para mencionar
el impacto que causo en
nosotrosy en el publico.

Combinamos los
elementos del

teatro: actor o actriz
(expresion corporal,
vocal), escenografia,
vestuario e iluminacion.
Experimentamos con
objetos, ejercicios
dramaticos e
improvisaciones para
potenciar nuestras
intenciones expresivas o
comunicativas.

Planificamos de manera
colaborativa nuestra
adaptacion del mondlogo
de Segismundo, que
incluye un guion,
escenario, iluminacion,
utilerfa, vestuarioy
sonido o musica, y

lo desarrollamos de
manera efectiva para
comunicar mensajes que
generen reflexiones en
los adolescentes que lo
aprecien.

Registramos de manera
escritay visual los
procesos usados en el
desarrollo de nuestro
proyecto teatral.
Evaluamos la efectividad
de nuestro proyecto para
describir el impacto que
generd en Nosotrosy en
el publico.

Probamos de diversas
maneras de combinar
los elementos del
teatro: actor o actriz
(expresion corporal y
vocal), escenografia,
vestuario e iluminacién.
Experimentamos con
objetos, ejercicios
draméticos e
improvisaciones para
potenciar nuestras
intenciones expresivasy
comunicativas.

Planificamos de manera
colaborativay generamos
ideas innovadoras para
adaptar el mondlogo

de Segismundo, que
incluye un guion,
escenario, iluminacion,
utileria, vestuarioy
sonidoy musica, y lo
desarrollamos de manera
efectiva para comunicar
diversos mensajes que
generen reflexiones en
los adolescentes que lo
aprecien.

Registramos de manera
escritay visual los
procesos usados en
nuestro proyecto de
montaje teatral.
Evaluamos de manera
critica la efectividad del
proyecto y analizamos el
impacto que generé en
nosotrosy en el publico.

58




Orientaciones pedagogicas para el uso de la coleccién Arte para Aprender

Capitulo 2

ACTIVIDADES

Semana 1l

Actividad: La condicion humana a través de La vida es sueno

A partir de una comunicacién de la docente, los estudiantes, antes de asistir a la escuela, leen el
resumen de la obra La vida es suerio, de Calderdén de la Barca, ven el video en internet o asisten a la
puesta en escena de la obra que un grupo de teatro presenta el fin de semana.

a. Al iniciar la sesion, los estudiantes revisan junto a su docente la situacion, propésito de
aprendizaje, criterios de evaluacién y rubricas. Enseguida, forman grupos de trabajo
heterogéneos (estudiantes varones y mujeres con distintos niveles de logro) de cinco
integrantes. Realizan lo siguiente:

= Comparten sus impresiones sobre la obra La vida es suefio para luego desarrollar la
ficha 1 (anexo 1). La docente aclara que, de ser necesario, pueden revisar el fasciculo
Aprendemos a través del lenguaje del teatro, capitulo 3.

= Luego, leen el monédlogo de Segismundo (anexo 2), identifican palabras clave en espaiiol
antiguo y buscan sus significados en diccionarios que les proporciona la docente.

= Relacionan los versos del monélogo con el momento de la obra, al final del segundo acto,
en que Segismundo cree haber sofiado su reinado. La docente acompafa brindando
apoyo si es necesario.

= Vuelven a leer el mondlogo en voz alta, esta vez probando diferentes entonaciones,
formas (juntos, por turnos, intercalados), con distintas voces, recitando ritmicamente
(rapeando), solo con movimientos y gestos, o como ellos decidan.

b. A continuacién, los grupos de estudiantes separan los versos del monélogo en unidades de
sentido y se ponen de acuerdo para completar el organizador grafico (anexo 3). En cuanto
terminan, entregan los anexos a la docente.

Posteriormente, los estudiantes de manera individual escriben en su bitacora las reacciones que
les generd, es decir, como los hizo sentir, asi como sus reflexiones iniciales sobre el mondlogo de
Segismundo y su experiencia con el trabajo grupal.

Los estudiantes llevan a su casa el anexo 4: “El Siglo de Oro espanol. El barroco. Calderén de la
Barcay La vida es suefio” para resolverlo y traerlo a la escuela la siguiente semana.
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Recursos y materiales: Obra La vida es suefio; anexos 1, 2, 3 y 4; diccionarios; bitacora;
fasciculo Aprendemos a través del lenguaje del teatro.

Estrategias: Aula invertida, trabajo en equipo, toma de apuntes, didlogo en grupos
heterogéneos, preguntas.

Espacio educativo: Aula de Innovacién Pedagogica.

Semana 2

Actividad: Los suenos de la vida

a. Losestudiantes se relinen en pares para compartir la resolucién de la pregunta del anexo 4:
screes que los temas del teatro barroco del Siglo de Oro espafriol, y de la obra La vida es sueio
siguen vigentes? ;Cémo y por qué?

b. A continuacién, todos los estudiantes pegan en la pizarra sus dibujos que representan
a Segismundo en la actualidad, elaborados a mano alzada, en alglin programa de dibujo
o utilizando |A, para observarlos. Luego, se relinen en grupos de tres estudiantes para
dialogar en torno a como elaboraron sus dibujos y a qué caracteristicas tendria Segismundo
si existiera en nuestros dias. Anotan sus reflexiones en su bitacora.

c. Enseguida, los estudiantes observan tres versiones en video del mondlogo “;Qué es lavida?”.
Luego, reunidos en grupos, eligen una de las tres versiones. Pueden volver a ver los videos
paradialogar y responder las preguntas:
= ;Qué les dice el mondlogo sobre lo que es la vida?
= ;Estdn onode acuerdo con laidea de que la vida es como un suefo?, ;por qué?
= ;Se han sentido alguna vez confundidos, como el personaje, sobre lo que es real y lo que

no? ;Por qué lo dicen?
= ;Comoy por qué el mondlogo de Segismundo, “;Qué es la vida?”, se ha convertido en un
clasico que se representa de diversas formas en diversos lugares y épocas?
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Cada grupo comparte sus respuestas con la clase.

d. Los estudiantes de manera individual utilizan sus bitacoras para responder a los siguientes
puntos:

= Resumir enuna frase laidea principal del mondlogo.

= Responder las siguientes preguntas:

¢Lavida es suefo?, ;por qué?

¢Qué reacciones generd en milo que el monélogo dice de la condicién humana?

¢Qué red social usaria y como seria el perfil de Segismundo? ;Qué postearia? ;Qué
musica le gustaria? ;Por qué lo dices?

¢Qué consejo de darias a Segismundo?

Para finalizar la sesién, los estudiantes comparten sus respuestas en pares.

Recursos y materiales: Tres versiones en video del mondlogo “;Qué es la vida?’,
papelégrafos y plumones, y bitacora.

Estrategias: Aula invertida, trabajo grupal, ensayo, preguntas.

Espacio educativo: Aula de Innovacion Pedagogica.

Semana 3

Actividad: ;Qué es lavida?

Se relinen en los grupos de trabajo de la semana anterior para relacionar de manera creativa las
frases del mondlogo “;Qué es la vida?” con sus vivencias, respondiendo a estas preguntas:

* “Todossuefianlo que son,aungue ninguno lo entiende”: ;Se sienten confundidos sobre su futuro?
¢Cémo creen que pueden cambiar su destino?

= “Lavidaes suefo”: ;Cual es la diferencia entre el mundo real y digital? ; Como sienten su propia
existencia?

= “Y el mayor bien es pequefio”: ; Por qué tomar decisiones dificiles sobre lo correcto e incorrecto?
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Enseguida, los grupos de trabajo se organizan para preparar una presentacion creativa que muestre
las relaciones que encuentran entre las frases del mondlogo “;Qué es la vida?” y sus vivencias.
Para ello, emplean papel reutilizable y goma para crear utileria. La docente previamente menciona
algunos ejemplosde cémorrealizar sus presentaciones, solocomoinspiracién, porque deben plantear
sus propias ideas: presentar un estudiante atado como si fuera el prisionero y los captores que los
sostienen; un noticiero con la recreacion de la noticia, como fotografias estaticas o en movimiento,
etc. Los grupos presentan sus ideas de manera creativa ante sus companieros.

A partir del trabajo realizado a lo largo de las tres semanas, de forma individual, los estudiantes
vuelven a revisar la rubrica de la competencia de apreciacién e inician la escritura de su texto, de
no mas de media pagina. En este texto, describen cémo el mondlogo de Segismundo, “;Qué es la
vida?”, los reto ainterpretar los significados que transmite y comentar sobre el impacto que tiene el
mondlogo en las personas que lo observan y experimentan.

Los estudiantes culminan sus textos y los suben al espacio virtual del drea. En cuanto reciben la
retroalimentaciéon de su docente, realizan las mejoras necesarias y lo vuelven a remitir, como
maximo en siete dias.

Para la siguiente sesidn, los estudiantes revisan los apuntes de su bitdcora y escriben algunas ideas
sobre cdmo seria una dramatizacién que represente qué significa la vida para ellos en la actualidad.
Con ese fin, se inspiran en algunos versos del mondlogo de Segismundo, “;Qué es la vida?”, y las
traen a la escuela. Ademas, deben traer un papel kraft o dos hojas unidas de peridédico y un objeto
pequeno cualquiera que utilicen diariamente.

Recursos y materiales: Papel reutilizable y goma, espacio virtual del area.
Estrategias: Trabajo colaborativo, lluvia de ideas, preguntas.

Espacio educativo: Aula de clases.

Semana 4

Actividad: La forma de los suenos

Aliniciarlasesionlosestudiantesrevisanlaribricade evaluacionde lacompetencia“Crea proyectos
desde los lenguajes artisticos” y dialogan sobre la produccién por elaborar. Enseguida, todos los
estudiantes realizan ejercicios de respiracion y calentamiento.
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Ejercicio de calentamiento: Los estudiantes estiran sus musculos; empiezan por la cabeza, siguen
con los brazos, piernas y por el resto del cuerpo. Dan pequefios trotes en el mismo sitio v, luego,
en todo el ambiente, respetando el espacio personal de los participantes. Experimentan yendo en
varias direcciones, velocidades e intensidades.

Respiracion cuadrada: Inhalan por la nariz por cuatro segundos, retienen la respiracién por
cuatro segundos, exhalan por cuatro segundos y retienen la respiracién por cuatro segundos.
Repiten tres veces el ciclo de respiracion. Luego, toman aire, retienen y sueltan el aire aumentando
progresivamente el tiempo de exhalacion (procuran realizar la respiracion diafragmatica). Deben
inhalar y exhalar produciendo vibraciones de las cuerdas vocales, con la boca cerrada vy, luego,
abierta. Enseguida, se desplazan en varias velocidades articulando la fonacién y usando palabras
simples (hola, si, mira o cualquier otra palabra); a la palmada de la docente se encuentran con el
companero que estd mas cercay le dicen la palabra con diferentes alturas, volimenes, proyecciones
y emociones.

Ejercicios dramaticos: Los estudiantes forman pares para realizar el ejercicio del espejo. Uno de
ellos realiza movimientos como mirdndose en un espejo frente al estudiante que actua de reflejo, y
este, asuvez, loimitadelamaneramasfiel posible. Luego,cambiande rol. Enseguida, los estudiantes
responden a las preguntas de la profesora: ;qué reconocieron de si mismos en el reflejo del espejo?
Ahora, piensen en Segismundo con su reflejo en el espejo, ;qué ven de si mismos en el personaje de
Segismundo?

A continuacion, los estudiantes se movilizan por el espacioy, alasefal de ladocente, se juntan con el
estudiante que se encuentra mas cerca a ellos para preguntarle: “;Quién eres?”, y el otro estudiante,
gue hace de imagen, responde con la frase: “;Quién soy?”. Los estudiantes se siguen movilizando y
cambian de compaiero para hablar con distintas entonaciones, intenciones, velocidades, alturas,
emociones.

Exploracion con objetos y materiales®: Los estudiantes se sientan en el espacio lo suficientemente
separados. Colocan una hoja de papel kraft en el piso, frente a ellos, para empezar su exploracion
individual, segln las indicaciones de la docente: Observa el papel, las sombras que se producen en
él. Obsérvalo de cercay lejos; observa los detalles, su forma, color, olor, sabor, tamafo y sonidos;
transportael objeto de maneracémoday luego de manera complicada; usa el objeto como vestuario,
como una mascara; escondete usando el objeto; dale un uso distinto.

Luego, los estudiantes deben utilizar los objetos que cada uno trajo consigo, para realizar el mismo
proceso de exploracién, con la guia de la docente.

Al finalizar, los estudiantes registran en palabras, frases o dibujos las emociones e ideas que les
generé el gjercicio.

Ejercicioinspirado en el taller “Coreografia de los objetos”, dictado por el artista escénico Eduardo Cardozo en el afio 2023
en el Museo de Arte Contemporaneo de Lima.
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Improvisacion: Acontinuacién, los estudiantes realizan unaimprovisacién previaaladramatizacion,
con las palabras que menciona la docente, extraidas del monélogo. Pueden ser palabras como suerio,
cenizas, rey, pobreza, etc. Para comenzar, cada estudiante debe asumir una posicion estatica con su
cuerpo y gestos; tres segundos después, deben moverse para completar la accién. Conforme van
cambiando las palabras, a una velocidad creciente o decreciente, los estudiantes van realizando sus
acciones. Unos minutos después, la profesora menciona otra vez algunas de las palabras anteriores
para estimular la memoria corporal de los estudiantes, y para que mejoren sus anteriores acciones.

Dramatizacion: En grupos, los estudiantes intercambian sus ideas sobre las situaciones que viven
los adolescentes y las asocian con algunos versos del mondlogo de Segismundo. A partir de ello,
proponen una dramatizacion que considere lo siguiente: el lugar en que se desarrollara la escena,
quéy cémo representaran al o los personajes, qué sucederay cémo termina la escena.

Ensayan sus propuestas para luego mostrarlas ante los demas grupos de trabajo, a fin de recibir
comentarios de mejora de sus companeros. Las siguientes preguntas pueden ayudar a plantear
sugerencias o comentarios mas pertinentes:

= ;Qué destacamos de la dramatizaciéon?

= ;Qué aspecto es necesario aclarar de la dramatizacion?

= ;Qué pregunta tenemos para el grupo?

= ;Qué mejoras sugerimos?
Enseguida, los grupos de estudiantes se relnen para tomar acuerdos que enriquezcan su
presentacién, segin la retroalimentacion del otro grupo de trabajo.

Planificacion inicial: Luego, cada grupo de trabajo recibe un planificador con preguntas que les
serviran para organizar el desarrollo de su dramatizacién. Revisan el fasciculo sobre teatro, el cual
les servira para resolver algunas preguntas del planificador:

Planificador Responsables

Guion: ;En qué escena o escenas del mondlogo nos inspiraremos?, ;qué
parte adecuaremos?, ;qué aspectos culturales actuales incluiremos?, ;qué
se refleja de la adolescencia en la escena?, ;qué personaje o personajes
participany qué dicen?, ;qué sucede en la escena?, ;cémo termina?

Escenario: ;Como sera el espacio para permitirnos transmitir mensajes y
significados? ;Qué materiales que ya tenemos utilizaremos?

lluminacion: ;Qué iluminacién necesitamos? ;Qué recursos que nho
tengamos que comprar utilizaremos para la iluminacién?

Utileria: ;Qué objetos que ya tenemos utilizaremos, y en qué momentos?
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Vestuario: ;Como serd el vestuario de cada personaje?, ;qué vestimenta
gue tenemos en casa utilizaremos?

Sonidos y musica: ;Qué efectos sonoros o musica utilizaremos? ;Con qué
lo haremos?

Al culminar su planificacion, los estudiantes expresan sus reflexiones con las siguientes preguntas:
¢qué palabra resume lo aprendido en la sesién?, ;por qué?

Registran sus avances y reflexiones en sus bitacoras.

Individualmente, cada estudiante escribira en su bitacora la propuesta de nuevas acciones para
enriquecer la dramatizacion que llevaradn a cabo y plantearan caracteristicas de los personajes que
propusieron, como ideas para afiadir en la siguiente semana.

Recursos y materiales: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje del teatro; ejercicio de
respiracioén, ejercicio dramatico, improvisacién, dramatizacién creando historias, ejercicios
dramaticos sin palabras, elementos del teatro (escenario, iluminacién, utileria, vestuario);
tableta, planificador, papel kraft o dos hojas unidas de periédico y elementos escénicos.

Estrategias: Improvisacion, dramatizacion, representacion, adaptacion de la escalera de
Wilson y exploracion con objetos y materiales.

Espacio educativo: Aula/Taller de Arte (acondicionarla para realizar el trabajo fisico, desde
esta semana en adelante).

Semana5

Actividad: ¢§Qué es la vida para mi?

Ejercicios de calentamiento: Los estudiantes se desplazan por el espacio escénico a distintas
velocidades y en diversas direcciones. La docente percute claves de madera'y nombra una emocion
al azar. Al escucharla, los estudiantes adoptan una forma corporal y gestual espontanea que
represente esa emocion, ya sea abierta o cerrada. Por ejemplo, ante la palabra alegria podrian saltar
y abrir los brazos y piernas; o ante tristeza podrian encogerse. La accién se repite con distintas
emociones.

65



Orientaciones pedagogicas para el uso de la coleccién Arte para Aprender

Capitulo 2

Ejercicios de creacion de situaciones: En circulo, dos estudiantes salen al centro y, al encontrarse,
uno propone una accién que provoca una reaccion, que genera un didlogo de 30 segundos entre
los estudiantes. Las situaciones deben relacionarse con los suenos que tienen los jévenes para si
mismos. Ejemplo: Uno de los estudiantes simula llenar una maletay el otro pregunta por las razones
de sus suenos de viajar. Todos los estudiantes deben pasar de dos en dos al centro del espacio para
crear sus propias situaciones.

Planificacion: Los grupos se retinen para ajustar su planificacion, revisan el texto que los estudiantes
responsables del guion plantearon la semana anterior y realizan algunos ajustes. Ejemplos:

- Incluyen o modifican el texto, definen si los didlogos los ejecutaran de manera alternada,
individual o coral.

- Mientras Segismundo dice su texto (que puede ser uno o mas estudiantes), los demas
representaran acciones, intercalando frases del monélogo con escenas recreadas o simultaneas
aella, basadas en sus improvisaciones.

Ensayo

= Losgruposdetrabajoensayansuspropuestasde adaptacionteatralyevaltansiincluirdn mejoras
a su presentacién. Por ejemplo, pueden rapear en lugar de hablar o incluir algin elemento al
escenario o alglin objeto de utileria.

= Altérmino de los ensayos, los estudiantes en su conjunto definen tres preguntas que plantearan
al publico al que se dirigen, con alternativas para marcar. Esto tiene la finalidad de recoger
informacioén sobre la efectividad de los proyectos teatrales.

= Enseguida, ladocente promueve el didlogo entorno ala siguiente pregunta: ;cémo estan usando
los elementos del teatro en sus propuestas? En el caso de que existan dudas al respecto, la
docente propicia la lectura del fasciculo sobre teatro para aclararlas.

= La docente realiza un sorteo para definir el rol de las presentaciones de la siguiente semana.
Ademas, menciona que todos los estudiantes deben ensayar sus didlogos y cumplir con las
responsabilidades sobre los materiales necesarios para la presentacién.

= Finalmente, la docente pide que todos los estudiantes registren en su bitacora, de manera visual
(con graficos) y escrita, los procesos usados en el desarrollo de su proyecto artistico. Ademas,
menciona que cada grupo debe revisar su planificacién para recordar qué recursos deberan
llevar consigo a la escuela para sus presentaciones, seglin su propuesta de adaptacién teatral.

Recursos y materiales: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje del teatro, de ser necesario,
en el aula virtual; ropa de trabajo: buzo; elementos escénicos.

Estrategias: Organizacion y produccion escénica.

Espacio educativo: Auditorio (hacer las gestiones para utilizar el espacio).
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Semana 6

Actividad: Calderon de la Barca para adolescentes

Los estudiantes realizan ejercicios de calentamiento de expresion corporal y vocal para disponer al
cuerpo a la expresividad.

Ejercicio de estiramiento: Realizan movimientos de marioneta transformandose en los
personajes que han ensayado; aiaden los textos que diran. Se desplazan por el espacio hasta
encontrarse con un compafnero para decirle una frase del texto y viceversa, poco a poco van
aumentando el ritmo, probando volumen, entonaciones, velocidades y pausas de acuerdo con
cadaintencion.

a. Losgruposdetrabajoserelnen paraensayar en el espacio teatral segliin el rol de presentaciones,
considerando el vestuario, utileria, iluminacion, sonidos, etc.

b. Los grupos de trabajo presentan sus mondlogos a sus companeros de otra seccién, quienes
previamente reciben una pequena encuesta para marcar al final de cada presentacion. Esta
servira para recoger informacién sobre las presentaciones.

c. En cuanto terminan las presentaciones, teniendo en cuenta los registros realizados por cada
estudiante en su bitacora, los equipos de trabajo se retinen para elaborar un informe. Este debe
incluir los procesos usados en el desarrollo de su proyecto artistico teatral y como adecuaron,
pensando en el publico al que se dirigieron, el mondlogo de Segismundo en su dramatizacién
teatral. Ademas, deben incluir sus reflexiones sobre qué mejorarian en sus futuros proyectos
artisticos. Para concluir, deberan describir el impacto que generé la puesta en escena en ellos
mismos y en el publico al que se dirigieron, con base en la informacién que recogieron.

Finalmente, responden las siguientes preguntas, a manera de didlogo:

= ;En qué ha cambiado mi punto de vista sobre el mondlogo “;Qué es la vida?"?
= ;Qué fue lo mas divertido, nuevo y dificil de participar en el proyecto?
= ;Qué es lavida para ustedes después de realizar el proyecto artistico teatral?

Recursos y materiales: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje del teatro, de ser necesario,
en el aula virtual; ropa de trabajo: buzo; elementos escénicos.

Estrategias: Organizaciéon y produccidn escénica.

Espacio educativo: Auditorio (hacer las gestiones para utilizar el espacio).
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Anexo 1

Ficha 1: Apreciamos la puesta en escena de la obra teatral La vida es sueiio

Todos los integrantes del equipo de trabajo deben participar para completar la ficha.

Integrantes del equIPo de trabajo: ...t

Fecha y lugar de la representacion (si vieron | Nombre de la compania/grupo teatral (si vieron la
la obra) obra)

Lista de los personajes principales y, si vieron

la obra, los intérpretes Argumento/sinopsis de la obra

Elementos del teatro

= ,Cdémo era el espacio escénico en el que se representé la obra teatral?
= ;Como eralaluz? ;Habia sombras o colores especiales? ; Para qué creen que los usaron?
= ;Qué objetos vieron en el escenario? ; Para qué sirvieron?

= ;De qué manera el vestuario y los accesorios ayudaron a mostrar cémo eran los personajes?

Dramaturgia

Conflicto: ;Qué problema tenia el personaje principal durante la obra?

Desenlace: ;Cémo se soluciona el problema y cémo culmina la obra?

Puntos de vista (puede haber varias y diferentes respuestas)

¢Qué les sorprendié de la obra de teatro?
¢Qué mensajes les dejd?

¢Por qué recomendarian asistir a la puesta en escena de la obra teatral?
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Monoélogo de Segismundo, final de la Segunda Jornada
Pedro Calderén de la Barca

SEGISMUNDO Es verdad; pues reprimamos
esta fiera condicion,
esta furia, esta ambicion
por si alguna vez sofiamos.
Y si haremos, pues estamos
en mundo tan singular,
que el vivir solo es sofar;
y la experiencia me ensefia
que el hombre que vive suefia
lo que es hasta despertar.

Sueria el rey que es rey, y vive
con este engano mandando,
disponiendo y gobernando;

y este aplauso que recibe
prestado, en el viento escribe,
y en cenizas le convierte

la muerte (jdesdicha fuerte!);
ique hay quien intente reinar,
viendo que ha de despertar

en el suerio de la muerte!

Suena el rico en su riqueza

que mds cuidados le ofrece;
suena el pobre que padece

su miseriay su pobreza;

suena el que a medrar empieza,
suefia el que afana y pretende,
suena el que agravia y ofende;
y en el mundo, en conclusion,
todos suerian lo que son,
aunque ninguno lo entiende.

Yo sueno que estoy aqui
destas prisiones cargado,

y sofié que en otro estado
mds lisonjero me vi.

;Qué es la vida? Un frenesi,
;Quées la vida? Una ilusion,
una sombra, una ficcién,

y el mayor bien es pequeno;
que toda la vida es sueno,

y los suenos, suefios son.
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Aprovechemos al maximo el texto

Para entender mejor lo que dice Segismundo en su mondlogo, vuelvan a leer el texto. Luego, separen

los versos en unidades de sentido, como los ejemplos de este organizador, y completen cada seccién

del cuadro de manera escueta.

y se da cuenta de que esta
despierto.

Esté confundido sobre lo
que acaba de vivir como
reyy cree que todo ha
sido un suefio.

laverdad? ;Sera
laverdadlo que
sentimos, lo que
pensamos, lo material,
los recuerdos, lo que
vivimos ahora? ;O sera
que lo que estamos
viviendo ahora mismo
es como un sueno?
Esto se pareceala
pelicula Matrix, donde
la realidad podria ser
solo una simulacién
generada por
computadoras.

Texto Situacion del Lo que ¢Coémo se habra ¢Cémo se
personaje comunica entendido el entenderia el
texto en su texto hoy?
época?
Es verdad... Segismundo abre los ojos ;Qué es realmente

... pues reprimamos esta fiera
condicion, esta furia, esta
ambicion, por si alguna vez
50amos ...

Se llenadeiray quiere
controlarse (reprimamos
esta condicion), porque
cree que ha sofado ser
un poderoso rey y todavia
desea serlo (por si alguna
vez soflamos).

...y sl haremos, pues
estamos en mundo tan
singular, que el vivir solo es
sonar;y la experiencia me
ensena que el hombre que
vive suefia lo que es hasta
despertar.

Participantes:
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El Siglo de Oro espaiiol. El barroco.
Calderon de laBarcay La vida es sueno

a. A continuacion, revisa la informacion sobre el teatro barroco del Siglo de Oro espanol y sus
caracteristicas:

El Siglo de Oro espariol (1492-1681) fue un periodo de surgimiento de grandes artistas y pensadores.
Entre ellos se encuentran Cervantes, Garcilaso de la Vega, Lope de Vega, Tirso de Molina, Calderén de
la Barca (escritores); El Greco, Diego Velazquez (pintores); Tomas Luis de Victoria, Alonso Lobo de Borja
(musicos); Santa Teresa de la Cruz, Luis de Molina, Bartolomé de las Casas (filésofos). 1492 es el afo
de la llegada a América de los espaioles. Los reyes catélicos, Isabel de Castilla y Fernando de Aragén,
unificaron Espana y las riquezas de oro y plata llegadas de la extraccion de América consolidaron su
poder y permitieron el mecenazgo de los artistas. Este periodo coincidié con el estilo del barroco que se
desarrollé en Europa.

Caracteristicas del teatro barroco del Siglo de Oro espaiol

= Contraste de lo tragico y lo comico: Esto reflejaba la dualidad de la experiencia humana.

= Caracter alegoérico y simbdlico: Emplean conceptos abstractos, como la virtud, el vicio o la justicia.
Mensajes morales y filosoficos.

= Enfasis en los conflictos internos del personaje: Dilemas morales y sus luchas emocionales.

= Lenguaje ornamentado: Verso y mondlogos largos utilizando metaforas y figuras retéricas para expresar
sus pensamientos y emociones.

= Elhonory lahonra: Lareputacion.

= Criticasocial y politica: A través de laironia.

b. Con base en la informacion anterior y en el listado siguiente, ;crees que los temas del teatro
barroco del Siglo de Oro espafiol, y de la obra La vida es sueiio siguen vigentes? ;Cémo y por
qué?

Temas del Siglo de Oro y del barroco Temas de La vida es suefo

Libre albedrio y eleccién personal Libre albedrio vs. el destino
Identidad y autonomia La dualidad de la realidad
Busqueda del sentido de la vida La lucha por el poder y el reino
Eticay moralidad El abuso de autoridad y la justicia
Poder y autoridad Desafio a la autoridad

Religiony espiritualidad La lealtad y la familia

Lenguaje metafdrico El valor de la segunda oportunidad

c. Dibuja a mano alzada en algtin programa de dibujo la representacién de cémo te imaginas a
Segismundo en la actualidad.
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C Ejemplo 4 )

Informacion general

Titulo: La construccion de una nacion
Ciclo: VII
Duracion: 8 semanas

Situacion significativa

Mi nombre es Valentin, les cuento que hace algunas semanas que con mis amigos Hiro, Camila y José
venimos conversando sobre una experiencia que vivimos en el malecén, mientras esperdbamos a que
se libere la cancha para jugar. Sucedié que un grupo de chicos que también esperaban otra cancha
agredieron verbalmente a dos muchachos que hablaban con acento extranjero y que estaban jugando.
Uno de ellos usaba un polo con un disefio de “Te amo, Pert”. Los agresores les decian que ellos no
tenian derecho a usar una prenda con ese mensaje porque no eran peruanos y que ho tenian idea de lo
que significaba; que ese era un simbolo de peruanidad. Los chicos extranjeros respondieron, mientras
se retiraban de la cancha, que ellos sentian gratitud por el Pert, y que por eso usaban esas prendas.

Esa situacién hizo que mis amigos y yo conversemos un largo rato sobre el disefo inspirado en la
cultura peruana, sobre quiénes deberian usar esos disefios, si eso es peruanidad o no, y, sobre todo,
qué significa tener sentido de peruanidad. Por eso, te planteamos la siguiente pregunta: ;cémo el arte
permite representar el sentido de peruanidad?

Propoésito de aprendizaje

Reflexionar sobre lo que significa la peruanidad desde la apreciacion artistica, para luego mostrar a
través de un proyecto artistico qué representa para nosotros.

Produccion

= Ensayo ilustrado (fisico o digital) en el que se reflexiona sobre las visiones de peruanidad
expresadas en dos manifestaciones artistico-culturales y cédmo estas son interpretadas de
diversas maneras.

= Proyecto artistico visual que represente nuestras perspectivas (histéricas, sociales, artisticas,
culturales u otras) sobre la peruanidad.
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Organizacion del tiempo en semanas

Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos.

Semanas Competencias Titulo de la actividad

1 Aprecia de manera critica Un mural para pensar en la peruanidad: La
manifestaciones artistico-culturales. construccion del Pert

2 Crea proyectos desde los lenguajes Nuestra propuesta de la construccién del
artisticos. Peru de hoy

3 Aprecia de manera critica Las visiones sobre el Pert en el tiempo
manifestaciones artistico-culturales.

4 Aprecia de manera critica Las visiones sobre el Perti en las
manifestaciones artistico-culturales. manifestaciones artistico-culturales

5 Crea proyectos desde los lenguajes Perspectivas sobre la peruanidad
artisticos.

6 Crea proyectos desde los lenguajes Planificamos nuestro proyecto sobre la
artisticos. peruanidad

7 Crea proyectos desde los lenguajes Creamos nuestro proyecto sobre la
artisticos. peruanidad
Aprecia de manera critica Compartimos nuestras visiones sobre la

8 manifestaciones artistico-culturales. peruanidad a través del lenguaje visual
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Criterios de evaluacion

manera critica
manifestaciones
artistico-
culturales.

Competencia Criterios de evaluacién
Describo la funcién comunicativa de los elementos del lenguaje visual
de las manifestaciones artistico-culturales de diversas épocas y lugares
que representan la peruanidad, y comprendo por qué generan diferentes
. reacciones en las personas.
Apreciade

Investigo en fuentes secundarias la relacién entre las manifestaciones
artistico-culturales y los diversos contextos histéricos, sociales y culturales
paraformular mis apreciacionesy las visiones de peruanidad que representan.

Integro la informacién recogida para elaborar un ensayo ilustrado fisico o
digital que refleje mi investigacion e interpretacién sobre las visiones de la
peruanidad, a partir de la apreciacién critica de manifestaciones artistico-
culturales peruanas.

Crea proyectos
desde los
lenguajes
artisticos.

Seleccionamos y combinamos diversos elementos del lenguaje visual para
expresar nuestras ideas y sentimientos vinculados a la peruanidad. Tomamos
riesgos para concretar nuestras ideas y modificamos los trabajos en funcién de
nuestros hallazgosy de laretroalimentacion que recibimos durante el proceso
de creacion artistica.

Generamos ideas de manera interdisciplinaria, a través del lenguaje visual y
del teatro, asi como de la investigacion del contexto histérico, social y cultural.
Planificamos el proyecto artistico de manera individual y colaborativa.
Utilizamos referentes culturales a partir de las manifestaciones artistico-
culturales apreciadas. Tomamos decisiones al combinar y manipular los
elementos del lenguaje visual para encontrar la manera mas efectiva de
comunicar mensajes, experiencias, ideas y sentimientos sobre la peruanidad.

Registramos de manera visual y escrita el proceso de desarrollo del proyecto
artistico y nuestras reflexiones. Planificamos la presentacién de acuerdo con
el publico al que dirigimos el proyecto y evaluamos su impacto, tanto para
nosotros como para la audiencia, a través de criterios de calidad.
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Rubrica de evaluacion
Competencia: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Describo los elementos
del lenguaje visual de las
manifestaciones artistico-
culturales que representan
la peruanidad de diversas
épocasy lugares,y
comprendo que generan

Obtengo informacion
sobre las manifestaciones
artistico-culturales y

de diversos contextos
historicos sociales o

Resumo la informacién
recogida en mi texto
ilustrado fisico o digital
sobre las visiones de

la peruanidad de las
manifestaciones artistico-
culturales analizadas.

reacciones en las personas.

culturales para describirlas.

Describo las caracteristicas
de los elementos del
lenguaje visual de las
manifestaciones artistico-
culturales que representan
la peruanidad de diversas
épocasy lugares,y
comprendo que generan
diferentes reacciones en
las personas.

Obtengo informacion

en fuentes secundarias
sobre las manifestaciones
artistico-culturalesy

los diversos contextos
histéricos, sociales o
culturales en que fueron
creadas para relacionarlas
con el mensaje que
comunican.

Integro lainformacion
recogida en mi ensayo
ilustrado fisico o digital
que resume las visiones
de la peruanidad de las
manifestaciones artistico-
culturales analizadas con
una postura personal
frente aestas.

Describo la funcion
comunicativa de

los elementos del

lenguaje visual de las
manifestaciones artistico-
culturales de diversas
épocasy lugares que
representan la peruanidad,
y comprendo por qué
generan diferentes
reacciones en las personas.

Investigo en fuentes
secundarias la relacion
entre las manifestaciones
artistico-culturalesy

los diversos contextos
histdricos, sociales y
culturales para formular
mis apreciacionesy las
visiones de peruanidad que
representan.

Integro lainformacion
recogida para elaborar
un ensayo ilustrado

fisico o digital que

refleje miinvestigacion e
interpretacion sobre las
visiones de la peruanidad,
a partir de la apreciacion
critica de manifestaciones
artistico-culturales
peruanas.

Describo con sustento

la funcién comunicativa

de los elementos del
lenguaje visual de las
manifestaciones artistico-
culturales que representan
la peruanidad de diversas
épocasy lugares,y
comprendo que generan
diferentes reacciones en
las personas a partir de sus
referentes socioculturales.

Investigo en diversas
fuentes los cambios
sociales expresados en las
manifestaciones artistico-
culturales en diversos
momentos de la historia
para formular y sustentar
mis interpretaciones sobre
la peruanidad en el tiempo.

Genero hipotesis
sobre la repercusion
de las manifestaciones
artistico-culturales enla
sociedad, a partir de las
visiones de peruanidad
que transmiten las
manifestaciones
artistico-culturales que
aprecio en mi ensayo
ilustrado fisico o digital.
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Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.

En inicio

En proceso

Logro esperado

Logro destacado

Utilizamos de alguna
manera los elementos
dellenguaje visual para
expresar nuestras ideasy
sentimientos vinculados a
la peruanidad. Tomamos en
cuenta laretroalimentacion
recibida para concretar
nuestras ideas.

Planificamos de manera
individual o colaborativa
nuestro proyecto desde
un lenguaje artistico, con
base enideas que se nos
ocurren en el proceso de
creacion. Identificamos
referentes culturales que
toman en cuenta préacticas
tradicionales o nuevas
tecnologias. Utilizamos
algunos de los elementos
del lenguaje visual para
comunicar mensajes, ideas
o sentimientos sobre la
peruanidad.

Registramos de manera
visual o escrita el proceso
seguido para crear un
proyecto. Planificamos la
presentaciény recogemos
informacion sobre cémo lo
percibe la audiencia ala que
nos dirigimos.

Seleccionamosy
utilizamos los elementos
del lenguaje visual

para expresar nuestras
ideas y sentimientos
vinculados a la peruanidad.
Concretamos nuestras
ideas y modificamos
nuestro trabajo a partir de
la retroalimentacion que
recibimos.

Generamos ideas

desde un lenguaje
artistico y planificamos
nuestros proyectos
artisticos de manera
individual o colaborativa.
Seleccionamos referentes
culturales, tomando en
cuenta tanto practicas
tradicionales o nuevas
tecnologias. Utilizamos
los elementos del lenguaje
visual para comunicar
mensajes, experiencias,
ideas y sentimientos sobre
la peruanidad.

Registramos de manera
visual o escrita el

proceso de desarrollo del
proyecto. Planificamos la
presentacion y recogemos
informacion sobre el
publico al que dirigimos el
proyectoy evaluamos su
impacto, para nosotrosy
para la audiencia.

Seleccionamos y combinamos
diversos elementos del
lenguaje visual para expresar
nuestras ideas y sentimientos
vinculados a la peruanidad.
Tomamos riesgos para
concretar nuestras ideas y
modificamos los trabajos en
funcién de nuestros hallazgos
y de la retroalimentacion que
recibimos durante el proceso
de creacion artistica.

Generamos ideas de manera
interdisciplinaria, a través del
lenguaje visual y del teatro,
asi como de la investigacion
del contexto historico, social
y cultural. Planificamos el
proyecto artistico de manera
individual y colaborativa.
Utilizamos referentes
culturales a partir de las
manifestaciones artistico-
culturales apreciadas.
Tomamos decisiones al
combinar y manipular los
elementos del lenguaje visual
paraencontrar la manera
mas efectiva de comunicar
mensajes, experiencias,
ideas y sentimientos sobre la
peruanidad.

Registramos de manera
visual y escrita el proceso

de desarrollo del proyecto
artisticoy nuestras
reflexiones. Planificamos la
presentacién de acuerdo con
el publico al que dirigimos

el proyecto y evaluamos su
impacto, tanto para nosotros
como para la audiencia, a
través de criterios de calidad.

Seleccionamos y combinamos
de diversas maneras los
elementos del teatroy de las
artes visuales para expresar
nuestras ideas y sentimientos
vinculados a la peruanidad.
Tomamos riesgos para
innovar, concretar ideas y
modificar los trabajos en
funcién de nuestros hallazgos
y de laretroalimentacion que
recibimos durante el proceso
de creacion artistica.

Generamos ideas de manera
interdisciplinaria al proponer
reflexiones sobre problemas
culturales o sociales
relacionados con la peruanidad.
Planificamos el proyecto
artistico de manera individual
y colaborativa. Analizamos
diversas manifestaciones
artistico-culturales para
utilizarlas como referentes.
Tomamos riesgos durante

el proceso de creacion,
considerando diversas
perspectivas y contextos
para encontrar lamanera
mas efectiva de comunicar
mensajes, experiencias,

ideas y sentimientos sobre la
peruanidad.

Registramos de manera

visualy escrita el proceso

de planificacion, desarrollo

del proyecto, decisiones y
reflexiones. Planificamos 'y
presentamos el proyecto
usando estrategias de
circulacion parallegar al publico
al que nos dirigimos. Evaluamos
el impacto en nosotros mismos
y endiversos actores de la
comunidad, a través de criterios
de calidad para mejorar en
futuras presentaciones.
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ACTIVIDADES

Semana 1

Actividad: Un mural para pensar en la peruanidad. La construccion
del Peru

Tomando como punto de partida la revision de la situacién significativa, el propdsito de aprendizaje,
las rubricas de evaluacién y las producciones por realizar, los estudiantes observan el mural La
construccion del Perd, del artista Teodoro Nunez Ureta, que aparece en el capitulo 3 del fasciculo
Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales. A continuacion, los estudiantes se organizan en
grupos de trabajo y registran sus ideas iniciales sobre la peruanidad. Para guiarse, deben contestar
las siguientes preguntas, a manera de lluvia de ideas: ;qué acciones realizan los personajes
gue aparecen en el mural? ;Qué mensajes encuentran en el mural? ;Cémo se transmiten estos
mensajes? ;Creen que esos mensajes siguen vigentes?, ;por qué? Al culminar, el docente pide que
un representante de cada equipo comparta sus respuestas ante todos los estudiantes.

Luego, los grupos de trabajo describen y analizan el mural en un papelote empleando plumones.
Siguen un esquema de pasos en que identifican...

Autor, ano, estilo, formato, ubicacion

Temay época

Formas y voliimenes (proporciones, definicidn)
Perspectiva (profundidad, color, definicion)

Luces y sombras (intensidad, direccion)

A

Color (tono, valor, expresion)
7. Composicion (distribucién de figuras y sus movimientos, relacién entre elementos)

Pararesolver los pasos, los estudiantes revisan los recursos para la investigacion (que se encuentran
en un archivo de la computadora que se les asigna) propuestos por el docente. En el proceso, los
estudiantes hacen una pausa para recorrer el aula, a fin de comentar y plantear recomendaciones
sobre los trabajos de los otros grupos. Pueden utilizar diversos pésits u hojas de papel para dejar
sus anotaciones al lado de los papelotes. Este recorrido también les puede servir para inspirarse y
seguir maneras de describir que no tenian previstas en sus trabajos.

Terminada la etapa colaborativa, los estudiantes de manera individual responden las siguientes
preguntas: ;qué ideas tienes sobre la construccion del Peru a partir de la descripcion del mural?
:Qué intenciones consideras que tuvo el artista para elaborar el mural? ;Cémo el artista utiliza los
elementos del lenguaje visual para comunicar los mensajes que queria transmitir?
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Enseguida, los estudiantes intercambian sus respuestas con un companero. Utilizan la Ficha de
coevaluacion para retroalimentarse mutuamente. Al culminar, los estudiantes devuelven los textos
a sus autores, acompanados de su Ficha de coevaluacion. A continuacién, el docente media un
didlogo sobre las diversas perspectivas que surgen sobre un mismo tema y cémo son percibidos
los elementos del lenguaje visual. En ese momento, los estudiantes presentan sus ideas sobre las
diferencias y afinidades que surgen al apreciar el mismo mural.

Al cierre, los estudiantes comparten una sola idea central que se llevan o que los dejé pensando, y |a
anotan en su bitacora. El docente pide a sus estudiantes que para la préxima sesién tengan consigo
alguin elemento como telas, papeles, sombreros, etc. Los utilizaran para representar la peruanidad.

Recursos y materiales: Papelografos y plumones, bitacora personal, Ficha de coevaluacion,
rubricas y computadoras.

Recursos para la investigacion: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las artes
visuales, capitulo 3; videos del programa Sucedié en el Perti en homenaje a Teodoro Nuinez
Ureta; articulo de Edgardo Pérez Luna en el suplemento Dominical de El Comercio, 1954 y
entrevista de Alfonsina Barrionuevo al artista sobre su trabajo, Caretas, 1955.

Estrategias: Lluvia de ideas (Minedu, 2018), esquema de los 10 pasos (Minedu, 2022) y
preguntas.

Espacio educativo: Aula.

Semana 2

Actividad: Nuestra propuesta de la construccion del Pert de hoy

En un primer momento, en colectivo, se recuerdan las reflexiones de la semana anterior y
se comparten las ideas y preguntas que puedan haber surgido durante la semana. Luego, los
estudiantes socializan en grupos de 8 a 10 integrantes los textos individuales trabajados la semana
previa. Con base en el andlisis, buscaran identificar puntos en comun y contrastes en relacién con
cémo se representaba la peruanidad de los afnos 50 y cédmo se hace hoy en dia. Si notan que les
falta informacién, organizaran una breve blusqueda para sustentar sus ideas y recoger referentes
visuales. La busqueda la realizan en las lineas de tiempo de los fasciculos de los diversos lenguajes
artisticos, ademas del libro Fuentes histéricas 5: Cuaderno de fichas vy los sitios web que el docente
les recomienda.
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Luego, el docente plantea el reto de representar una version actual de La construccion del Peru. Se
trata de un mural vivo que se convertira en digital. Con ese objetivo, los equipos de trabajo debaten
y deciden sobre aquello que quieren transmitir en un mural que dialogue con el de Nunez Ureta,
pero que represente la construccion del Perd de hoy. Se plantean qué personajes y mensajes
consideran relevantes para la actualidad y cdmo emplear los elementos (telas, papeles, sombreros,
etc.) que llevaron a clase. Como guia, pueden preguntarse: ;qué ideas pondremos en el mural acerca
de cdmo vemos la construccién del Peru de hoy? ;Qué personajes nos representaran? O ;qué
ideas nos gustaria proponer en el mural que represente la peruanidad? ;Quiénes deberian estar
representados y por qué? ;Qué acciones deberian estar representadas y cémo?

Enseguida, los equipos de trabajo planifican su mural a través de bocetos (en la tableta o papel)
teniendo en cuenta los elementos formales de las artes visuales que consideraran. Cada grupo
se organiza para representar las escenas y tomar fotos, a manera de un mural vivo, sirviendo de
modelos para transmitir sus mensajes. Tras las primeras fotos, evaltan los planos, angulos, acciones,
y otros elementos formales para mejorar su mural. Al terminar, los estudiantes pasan sus fotos a
dos diapositivas de un programa de presentacién para mostrar sus murales en dos copias, una foto
original y la otra con trazos que explican como organizaron los elementos en su mural en vivo (como
referencia, pueden ver el analisis del mural La construccion del Pert en el fasciculo Aprendemos a
través del lenguaje de las artes visuales). Cada equipo de trabajo presenta sus murales digitales.

Terminadas las presentaciones de cada grupo, revisan lo que ha funcionado y lo que podrian mejorar
en su mural y, de manera individual, lo registran en su bitacora. Se guian por la siguiente pregunta:
¢qué puedo recomendar a quienes tengan que realizar la misma actividad?

Enseguida, el docente promueve el didlogo colectivo a partir de las siguientes preguntas: ;cédmo nos
vemos a nosotros representados en estos murales? ;Coémo representamos la peruanidad? ;Cémo
participamos de esta construccién del Perd en nuestra vida diaria?

Luego de la conversacion, cada estudiante revisa sus ideas iniciales, registradas al inicio de la
primera semana, y reflexiona escribiendo un parrafo que sefale las ideas que permaneceny las que
han cambiado, se han profundizado, etc., con relacién a su visién del Peru, la construccién del pais y
la peruanidad.

Recursos y materiales: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje de las artes visuales, capitulo 3:
“La composicion”. Imagen del mural La construccion del Perti, 1954, Teodoro Nufez Ureta; lineas de
tiempo de los fasciculos de teatro, danza, musicay audiovisuales; tabletas o teléfonos o computadoras
para hacer fotos, editarlas y crear el mural digital; bitdcora personal material de busqueda de
informacion; Fuentes historicas 5: Cuaderno de fichas y computadoras.

Recursos para la investigacion: Articulo de Edgardo Pérez Luna en el suplemento Dominical
de El Comercio, 1954; entrevista de Alfonsina Barrionuevo al artista sobre su trabajo, Caretas,
1955; 21 intelectuales peruanos del siglo XX, del proyecto Bicentenario.

Estrategias: Proceso creativo y trabajo colaborativo.
Espacio educativo: Aula sin carpetas.
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Semana 3

Actividad: Las visiones sobre el Pera en el tiempo

Los estudiantes, de manera individual, seleccionan de los fasciculos sobre los lenguajes artisticos
dos manifestaciones artistico-culturales que representen la identidad peruana. Luego, elaboran
una tarjeta de identificacién (ver ejemplo) para cada manifestacion elegida (un papel A4 cortado
en 4, por ejemplo) que contenga el titulo, informacion relevante (autor, fecha o periodo, lenguaje
artistico, entre otros), un dibujo rapido o apunte que la identifique. Ademas, escriben una breve
justificacion sobre qué les interesa de esa manifestacion.

A continuacién, el docente les propone a los estudiantes organizar la seleccién en una linea de
tiempo general (inspirada en las de los fasciculos). De ese modo, podran analizar las expresiones y
luego recoger ideas sobre las visiones que ofrecen. Con ese fin, el docente consulta a los estudiantes
acerca de cdmo consideran que pueden organizarse para conseguirlo. Escucha sus propuestas y
deciden unarutade accion. A partir de esto, generan una linea de tiempo colectiva que colocaran en
la pared o en la pizarra. Si lo hacen en la pizarra, podran emplear plumones; si la ubican en la pared,
pueden utilizar cinta adhesiva. Las referencias iguales se ubican en el mismo lugar de la linea de
tiempo. Deben identificar la fecha y ubicar las tarjetas de identificaciéon una al lado de la otra.

Enseguida, los estudiantes agrupan y registran las manifestaciones artisticas considerando algunos
criterios como, por ejemplo, el tipo de lenguaje artistico, la forma de expresién o creacién, el
periodo histérico, el mensaje que transmite, entre otros que sean propuestos por ellos mismos.
Luego, reflexionaran de manera individual en su bitacora en funcién de las siguientes preguntas:
¢qué puntos comunes y diferencias encuentro en los mensajes que transmiten las manifestaciones
artistico-culturales que he elegido? ;Qué ideas surgen a partir de ver el conjunto de manifestaciones
en el tiempo?

Los estudiantes se organizan en grupos que hayan elegido manifestaciones artisticas diferentes.
Registran las reacciones que estas generan en sus companeros e investigan el contexto en que
fueroncreadas, asicomolaintenciéndelos artistas quelas concibieron. Esto les ayudaraaresponder
cudles son las visiones de peruanidad que ofrece cada manifestacién artistica de la linea de tiempo
y a analizar a quién se dirige (qué tipo de audiencia) y qué elementos de los lenguajes artisticos
utilizan para comunicar su mensaje. De ser necesario, revisaran la informacién en los fasciculos de
los diversos lenguajes artisticos. Debajo de cada tarjeta de identificacidn, los estudiantes colocaran,
en los posits o retazos de papel, palabras e ideas que sinteticen de la vision o idea de peruanidad que
cada manifestacion artistica ofrece. Para ello, el docente propone preguntas como las siguientes:
(como es el Pert que se representa? ;Cémo se evidencia? ;Qué elementos representativos
de la peruanidad se reconocen? ;Qué ideas diferentes podemos encontrar sobre una misma
manifestacion? ;Por qué creemos que es asi?

81



Orientaciones pedagogicas para el uso de la coleccién Arte para Aprender

Capitulo 2

Recursos y materiales: Fasciculos
de los diversos lenguajes artisticos,
tarjeta de identificacion 1, papel,
posits, lapicero o material de dibujo,
cinta adhesiva o limpiatipos para
pegar en la pared las tarjetas de
identificacion, bitacora personal y
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Espacio educativo: Aula con las mesas
organizadas para el trabajo en grupo. Ejemplo de tarjetade
identificacion 1.

Semana 4

Actividad: Las visiones sobre el Peru en las manifestaciones
artistico-culturales

Cadaestudiante planifica la elaboracién de su ensayo ilustrado. Este deberd integrar sus reflexiones
sobre las visiones de peruanidad expresadas en las manifestaciones artisticas que ha elegido e
investigado, asi como el contexto social, histérico y cultural en el que fueron creadas. Ademas,
incluird las reacciones de sus companeros sobre dichas manifestaciones. Para ello, utilizara la
estrategiadel Visual Thinking, que le permitird organizar lainformaciénutilizando dibujos, tipografias
y recursos graficos (flechas, conectores, vifietas, bocadillos, carteles, etc.).

En colectivo, todo el salon definira los diversos elementos de su composicién. En primer término,
definiran la audiencia a la que se van a dirigir (por ejemplo, los estudiantes de primer ano). Luego,
sefalaran cémo y donde les compartiran el ensayo; podria ser una visita al aula, una asamblea, una
muestra en los murales de la institucion educativa, entre otros. A continuacion, estableceran qué
formato emplearan (tamano, fisico, digital, etc.) y laestructura (titulo,comparacion, andlisis, fuentes,
ideas fuerza, preguntas para identificar su opinidén sobre el ensayo y sus ideas sobre el tema, etc.).

Los estudiantes socializan sus planificaciones en grupos de tres integrantes y se recomiendan
mejoras para lograr un resultado mas idoneo o uno mas novedoso. Cada estudiante registra las
recomendaciones en sus bitacoras o en pésits en sus planificaciones.
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El docente comparte la rubrica de apreciaciéon y les propone revisar, de manera auténoma, cémo
van a asegurar su cumplimiento. Cada estudiante elabora su ensayo y solicita asesoria al docente
0 a sus compaferos cuando lo necesita o revisa la rubrica de evaluacion para asegurar que esta
evidenciando sus logros. Al finalizar, lo entrega para recibir retroalimentacion del docente.

Durante la siguiente semana, cada estudiante leerd o escuchara un inspirador de su eleccién a
partir del material sugerido. El docente ofrecerd cuatro materiales diferentes entre los cuales
elegir (por ejemplo, de la serie Abreorejas, el audiolibro Paco Yunque; del libro Antologia literaria 5
(2017), “El achiqueé”; y de la serie Maneras Peruanas, Sarita Romdn y Abelardo Alzamora). Luego
de leer o escuchar, cada estudiante llevara a clase la tarjeta de identificacion 2 (ver ejemplo). Esta
vez contendra el tema, personaje o personajes de su inspirador y las ideas centrales sobre la vision
de peruanidad que presentan. El docente resaltara la importancia de cumplir con el trabajo para
desarrollar la sesion siguiente.

Recursos y materiales: Fasciculos de todos los
lenguajes, tarjeta de identificacion 2, papelégrafos/
hojas A3, papel, lapiz, lapicero, plumones, colores,
tabletas o computadoras y bitacora personal.

Recursos para la investigacion: De la Antologia
literaria 5 (2017, p. 114): “El Achiqueé”, tradicién oral
de Tarica; de la serie Maneras Peruanas: Abelardo
Alzamora y Sarita Romdn; y de la serie Abreorejas,
Paco Yunque (audiolibro).

Estrategia: Visual Thinking.

Espacio educativo: Aula con las mesas organizadas
para el trabajo en grupo.

Ejemplo de tarjeta de
identificacion 2.
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Semana5

Actividad: Perspectivas sobre la peruanidad

A través de la seleccion de materiales de la semana anterior, se conformaran grupos de cuatro
estudiantes que hayan elegido materiales diferentes para iniciar la construccién del rompecabezas.
Quienes leyeron o escucharon el mismo inspirador, se relinen en grupos de expertos para compartir
sus tarjetasdeidentificacién 2 e intercambian sus percepciones sobre los personajesy sus contextos
particulares (época historica, regidn del pais, situacion, etc.) presentados en el material. A partir
de dicho intercambio, generan frases y didlogos simples sobre qué dirian los personajes para dar
a conocer su perspectiva sobre la peruanidad y sobre la convivencia en el pais, considerando sus
experiencias (de las que los estudiantes que han leido/escuchado en los inspiradores). En el caso
de que haya mas de un personaje, cada estudiante elegira al que quiera representar. Las frases se
registran junto a las tarjetas de identificacion 2 en los pésits necesarios o en retazos de papel.

A continuacién, para experimentar con las frases y la expresidn de cada personaje, los estudiantes
realizan juegos de improvisacién. El docente elegira algunas frases de la linea de tiempo y de las
actividades previas que retinan visiones diversas sobre la peruanidad. Luego, conducira ejercicios de
calentamiento de cuerpo y voz para realizar juegos teatrales a partir de las frases que han reunido.
Los estudiantes se ubican a un lado del espacio y para cada accion salen al frente (asi todos podran
ver su trabajo) y después regresan a su lugar. El orden en el que saldran al centro se determina al
inicio, de modo que el proceso sea dindmico y fluido.

Juego 1: El docente indica las frases por representar e impondra las condiciones del juego. Estas
pueden incluir, por ejemplo, solo movimiento; movimientos abiertos, cerrados, con una intencién
(pasion, energia, confianza, etc.); solo voz, bajita, alta, aguda, grave, con una intencién (emocion,
persuasion). Luego, plantea situaciones para los personajes bajo el principio del “como si”. Lo pueden

aplicar de esta manera: “Como si se encontraran en la Plaza de Armas...”, “Como si estuvieran en la
declaracién de la Independencia...”, etc.

Ronda de didlogo: Cada estudiante comenta como se ha sentido y qué ideas recoge para su
personaje; a su vez, cada estudiante ofrece una recomendacién a otro (puede ser al de su derecha,
para que todos reciban comentarios, por ejemplo).

Juego 2: El docente llamara a cada grupo de expertos segln las tarjetas de identificacién 2 con
las frases que han formulado y pedira que se ubiquen al centro con los ojos cerrados. Una vez ahi,
cuando diga la palabra accién, crearan una foto grupal en la que asumen la actitud del personaje que
estan representando.

Juego 3: También en grupo de expertos, el docente elegird una frase de la tarjeta de identificacién 2
y, por turnos, cada estudiante la representara caracterizando la voz y la expresién corporal.

Ronda de didlogo: Cada grupo de estudiantes recibe preguntas sobre los personajes que estan
creandoy laretroalimentacion de los estudiantes audiencia. Se repite el juego 2 para incorporar las
mejoras. Se toman fotos de cada grupo en la actitud del personaje.
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Luego,sereunenlosgruposinicialesyrealizanel juego 2y el juego 3,estavez condiversos personajes
en cada caso. Prueban varias veces hasta lograr identificar las actitudes de cada personaje. Se
hace una foto o un apunte de dibujo para seialar qué representa cada personaje, cual es la frase o
mensaje sobre su visidn de peruanidad. Luego responderan de manera grupal: ;cédmo es esta visidn
de peruanidad? ;Qué sentimientos tienen los personajes hacia el Peri? ;En qué se pareceny en qué
se diferencian los mensajes y actitudes de los personajes?, ;por qué? ;:Desde qué punto de vista
presentan sus visiones sobre la peruanidad?

Al cierre, el docente les plantea el didlogo para que compartan sus ideas sobre cdmo se relacionan
las personas con su vision de la peruanidad y que reflexionen sobre las ideas que van surgiendo
del desarrollo de los ejercicios. Luego de la socializacion, cada estudiante registrara en su bitacora
sus reflexiones personales vy, a través de un grafico o diagrama de proceso, las etapas seguidas a
lo largo de la experiencia. En cada etapa del proceso colocara una palabra o frase que sintetice el
aprendizaje clave que halogrado.

Recursos y materiales: Fasciculo Aprendemos a través del lenguaje del teatro, y tabletas o celular, y
espacio (en el aula o patio) y bitacora personal.

Estrategias: Rompecabezas (Minedu, 2018) y aula invertida, juegos de improvisacién y toma de
apuntes.

Espacio educativo: Aula con mesas para grupos sin carpetas para el juego dramético.

Semana 6

Actividad: Planificamos nuestro proyecto sobre la peruanidad

Al inicio de la sesidn, el docente invita a los estudiantes a reconstruir de manera colectiva lo que
vienen pensando y realizando hasta el momento en las sesiones. Promueve la discusién a partir
de preguntas como estas: ;qué ideas sobre la peruanidad les han llamado la atencién? ;Qué nos
han permitido las experimentaciones con las artes visuales y teatrales? ;Qué nos ha permitido
el andlisis de las manifestaciones artistico-culturales? ;De ddonde provienen nuestras ideas de
peruanidad? ;Qué conversaciones o mensajes seria beneficioso tener sobre la peruanidad y con
quiénes?, ;por qué?
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Después de las reflexiones, los estudiantes planifican de manera colaborativa a través del Visual
Thinking. Asi, organizan sus ideas sobre cual puede ser la situacién en la que se encontraran todos
los personajes que han creado para compartir sus diversas visiones sobre la peruanidad, tanto los
puntos en comun como las diferencias.

El docente les recordard la audiencia a la que han elegido dirigirse como salén y acordaran el
espacio y la duracién que tendra la interacciéon. También les recordard que deben asegurar el
recojo de apreciaciones del publico. Esta informacion debera basarse en los criterios de calidad
que formularan considerando sus expectativas sobre el proyecto y sobre lo que esperan que la
audiencia piense y comente. Dichos criterios los consignaran en la planificacién y los revisaran una
vez terminada la elaboracion del proyecto. Deben abarcar las dimensiones de produccion (sobre el
producto) y mensaje (las ideas que se transmiten).

Una vez que eligen la situacion, seleccionaran el medio a través del cual la compartiran: una
representacion grafica (comic, afiche, mural, etc.) o audiovisual (video). Seleccionan medios,
materiales, técnicas por utilizar y el proceso necesario paralograrlo en el tiempo con el que cuentan.
Luego, distribuyen los roles que debe cumplir cada integrante del equipo y los materiales y recursos
gue necesitan llevar a clase la siguiente semana para elaborar su proyecto. Las planificaciones seran
validadas con el docente para asegurar el logro del proyecto. Una vez realizada la planificacién,
dialogaran en grupo para establecer acuerdos en la Ficha de planificacion.

Cada estudiante registrara en su bitacora un resumen del proceso seguido, cudles han sido sus
aportes personales y como hasido su participacién en latoma de decisiones. Ademas, se preguntara:
:qué me entusiasma del proyecto? ;Qué preguntas me deja? ;Qué emociones o sentimientos me
genera la idea de peruanidad? ;Qué he aprendido?

Los estudiantes acuerdan lo que necesitan llevar a clase la siguiente sesién para realizar
su trabajo.

Recursos y materiales: Ficha de planificacion, papel, materiales de dibujo, bitacora personal,
papelégrafos, plumones, lapiceros o lapices, cinta adhesiva o limpiatipos para pegar los
trabajos.

Estrategias: Visual Thinking y trabajo colaborativo.

Espacio educativo: Aula con mesas organizadas para el trabajo grupal.
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Semana 7

Actividad: Creamos nuestro proyecto sobre la peruanidad

Los estudiantes organizan los materiales y recursos que han traido para elaborar su trabajo y ubican
su planificacién en un lugar visible para el grupo, a fin de utilizarla de guia. Ademas, deben tener ala
vista los criterios de calidad que han formulado. Avanzan su trabajo conforme lo han planificado. El
docente visita cada grupo de trabajo y los asesora segun lo necesiten.

Durante el proceso, el docente propone socializaciones mediante visitas a cada mesa. Cada grupo
presenta su idea en cinco minutos, mientras los demdas grupos visitantes observan. Terminada la
presentacion, los visitantes se relinen en sus grupos para retroalimentar en dos pasos:

1. Indican algo positivo o bien logrado.

2. Senalan algo por mejorar y cdmo mejorarlo.

Cada hoja es entregada al grupo que presentd, que evaluard la pertinencia de la modificaciéon
propuesta por sus compaferos y tomara decisiones sobre su implementacion.

Al regresar a sus grupos, los estudiantes evaltan la retroalimentacion recibida y dialogan sobre qué
buenas ideas o practicas han identificado en los proyectos que han retroalimentado y que podrian
servir para el suyo. El docente comparte la rubrica de evaluacion de “Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos”. La revisan en conjunto y, de manera individual, cada estudiante toma nota de
las mejoras que considera necesarias en su proyecto para compartirlas después en grupo. Luego
de dialogar, registran los ajustes que realizardn en su mapa de planificacion (Visual Thinking) y
contindan su trabajo.

Al terminar su proyecto, revisan los criterios de calidad que formularon durante la planificacién
y los modifican, si es necesario. Luego, planifican cédmo recoger informacién sobre lo que la
audiencia percibe, ya sea a través de una encuesta, un mural de comentarios, entrevistas a algunos
participantes, entre otros. Cada estudiante actualiza su diagrama de proceso con las ultimas
actividades, sintetizando en una frase o palabra los aprendizajes logrados.

Recursos y materiales: Papel A4 cortado en cuatro partes, para la retroalimentacion.
Estrategias: Retroalimentacién de pares Visual Thinking y proceso creativo.

Espacio educativo: Aula con mesas organizadas para el trabajo grupal.
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Capitulo 2

Semana 8

Actividad: Compartimos nuestras visiones sobre la peruanidad a
través del lenguaje visual

Una vez realizadas las presentaciones y recolectada la informacién de la audiencia sobre el impacto
de la presentacién, los grupos se relinen para evaluar el proyecto y el proceso. Evaltan el resultado
seglin sus propios criterios de calidad, con las siguientes preguntas: ;el producto estd bien logrado?
:Qué elementos del lenguaje visual se observan? ; Se entiende el mensaje? ; Se transmiten emociones
o sentimientos? ;Qué podriamos mejorar y cémo?

Registran la evaluacion en un papelédgrafo junto a su planificacién para luego revisar el proceso:
¢qué funcioné del proceso? ;Qué podriamos mejorar?

Cada estudiante completa su diagrama de proceso en su bitacora y escribe un resumen donde
analiza su autoevaluacion sobre el trabajo: tanto sobre el proceso como sobre el producto.

Luego, analizan lainformacién recogida de la audiencia y la organizan segun sus criterios de calidad.
Esto les permitird identificar qué funciond y qué podrian mejorar en un siguiente proyecto creativo.
Unapreguntaorientadoraeslasiguiente: ;qué ideas fuerza podemos recoger de la audiencia sobre
el producto y sobre el mensaje?

Cada grupo analizara la participacion de sus integrantes a partir de los roles que asumieron y cémo
los cumplieron, y ofrecera un mensaje positivo y un aspecto por mejorar.

El docente felicita a los estudiantes por haber culminado el proceso, lee la situacion significativa y
les pregunta: ;qué reflexion les genera? ;Qué les dirian alos chicos con los que se encontré Valentin?
:Qué reflexiones o mensajes consideran fundamentales para conversar en torno a cdmo se vive la
peruanidad hoy en dia? ;Cémo siente cada uno su peruanidad?

Sereorganizael espacio paratrabajar de maneraindividual. Ensu bitdcora,cadaestudiante analizara
el proceso de la experiencia con base en el protocolo SER: “Seguir haciendo”, “Empezar a hacer” y
“Reformular”. Luego, reflexionaran en funcién de estas preguntas:

= Luego de analizar los comentarios acerca de tu proyecto colaborativo, ;qué piensas sobre las
apreciaciones de la audiencia?
= ;Cémo ha cambiado tu vision sobre la peruanidad?
Finalmente, los estudiantes autoevaluaran el nivel de desarrollo de sus competencias con la ribrica

correspondiente, a la cual el docente le afadird una columna para que los estudiantes registren
cémo se observa o en qué se observa la descripcién indicada.

El docente evaluara si promueve una siguiente presentacion de los proyectos, considerando la
experienciay los intereses de sus estudiantes.
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Capitulo 2

Recursos y materiales: Papeldgrafos, plumones, lapiceros, |dpices y cinta adhesiva o
limpiatipos.

Estrategia: Protocolo SER.

Espacio educativo: Aula con mesas organizadas para el trabajo grupal.
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Capitulo 2

Anexos

Ficha de coevaluacion
Semana 1l

Lee el texto de uno de tus companeros y reflexiona sobre qué lo diferencia y qué tiene en comun
con el tuyo. Luego, responde las preguntas que se muestran a continuacion (escribe la informacion
buscando ofrecer una retroalimentacién claray respetuosa).

Nombre del lector: Reviso el texto de:

1. ;Qué me llama la atencién de su texto o me parece interesante?

2. :Qué ideas tenemos en comun o me parece que tienen relacién? ;Qué ideas encuentro
diferentes alas mias?

3. ¢Qué sugiero para mejorar el texto?
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Capitulo 2

Ficha 2 Ficha de planificacién
Semana 6

Elijan a una persona que registre las ideas y acuerdos. Lean juntos las preguntas, discutan sus
opiniones y acuerden lo que se va a registrar en la ficha para guiar el proceso de trabajo.

Integrantes del grupo:

1. ;Cédmo esta historia nos hace pensar en lo que significa la peruanidad?

2. ¢;Qué ideas sobre la peruanidad tiene el o los protagonistas de la historia? ;Qué
sentimientos y emociones tiene frente al Perd?

3. ¢Quérelaciones identificamos entre nuestra propuestay los referentes de peruanidad
de las manifestaciones artistico-culturales analizadas, el mural creadoy los personajes
desarrollados?

4, ;Es adecuado el mensaje para la audiencia que hemos elegido? ;Coémo podemos
asegurar que lovan a comprender?

5. ¢Cédmo nos imaginamos el proyecto realizado?
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ASIMISMO, ES IMPORTANTE QUE TENGAN
EN CUENTA QUE LA INFORMACION QUE SE
PRESENTA EN CADA UNO DE LOS FASCICULOS
DE LA COLECCION ARTE PARA APRENDER DEBE
SER COMPLEMENTADA CON INFORMACION
DE LOS CONTEXTOS LOCALES, NACIONALES E

ESTIMADOS COLEGAS, ESPERAMOS QUE
EL DOCUMENTO DE ORIENTACIONES
PEDAGOGICAS HAYA SERVIDO PARA QUE
UTILICEN LOS FASCICULOS DE LA COLECCION
ARTE PARA APRENDER DE LA MEJOR MANERA
JUNTO A SUS ESTUDIANTES. PUEDEN REVISAR

ESTE DOCUMENTO DE FORMA RECURRENTE _ INTERNACIONALES.
PARR INSPIRARSE Y PLANIFICAR LOS iHASTA UNA PROXIMA OPORTUNIDAD!

APRENDIZAJES QUE DEBERAN LOGRAR / ¥7/ /_/

SUS ESTUDIANTES.
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CARTA DEMOCRATICA INTERAMERICANA

|
La ia y el sistemail icano

Articulo 1

Los pueblos de América tienen derecho a la democracia y sus gobiernos la obligacién de promoverla y
defenderla.

La democracia es esencial para el desarrollo social, politico y econémico de los pueblos de las Américas.
Articulo 2

El ejercicio efectivo de la democracia representativa es la base del estado de derecho y los regimenes
constitucionales de los Estados Miembros de la Organizacion de los Estados Americanos. La democracia
representativa se refuerza y profundiza con la participacion permanente, ética y responsable de la
ciudadania en un marco de legalidad conforme al respectivo orden constitucional.

Articulo 3

Son elementos esenciales de la democracia representativa, entre otros, el respeto a los derechos humanos
y las libertades fundamentales; el acceso al poder y su ejercicio con sujecién al estado de derecho; la
celebracion de elecciones periddicas, libres, justas y basadas en el sufragio universal y secreto como
expresion de la soberania del pueblo; el régimen plural de partidos y organizaciones politicas; y la
separacion e independencia de los poderes publicos.

Articulo 4

Son componentes fundamentales del ejercicio de la democracia la transparencia de las actividades
gubernamentales, la probidad, la responsabilidad de los gobiemos en la gestién publica, el respeto por los
derechos sociales y la libertad de expresion y de prensa.

La subordinacion constitucional de todas las instituciones del Estado a la autoridad civil legalmente
constituida y el respeto al estado de derecho de todas las entidades y sectores de la sociedad son
igualmente fundamentales para la democracia.

Articulo 5

El fortalecimiento de los partidos y de otras organizaciones politicas es prioritario para la democracia. Se
debera prestar atencion especial a la problematica derivada de los altos costos de las campafias electorales
y al establecimiento de un régimen equilibrado y transparente de financiacion de sus actividades.

Articulo 6

La participacion de la ciudadania en las decisiones relativas a su propio desarrollo es un derecho y una
responsabilidad. Es también una condicién necesaria para el pleno y efectivo ejercicio de la democracia.
Promover y fomentar diversas formas de participacion fortalece la democracia.

La iay los

Articulo 7
La democracia es indispensable para el ejercicio efectivo de las libertades fundamentales y los derechos
humanos, en su caracter universal, indivisible e interdependiente, consagrados en las respectivas
constituciones de los Estados y en los instrumentos interamericanos e internacionales de derechos
humanos.
Articulo 8
Cualquier persona o grupo de personas que consideren que sus derechos humanos han sido violados
pueden interponer denuncias o peticiones ante el sistema interamericano de promocién y proteccién de los
derechos humanos conforme a los procedimientos establecidos en el mismo.
Los Estados Miembros reafirman su intencion de fortalecer el sistema interamericano de proteccion de los
derechos humanos para la consolidacién de la democracia en el Hemisferio.
Articulo 9
La eliminacion de toda forma de discriminacion, especialmente la discriminacion de género, étnica y racial,
y de las diversas formas de intolerancia, asi como la promocion y proteccion de los derechos humanos de
los pueblos indigenas y los migrantes y el respeto a la diversidad étnica, cultural y religiosa en las Américas,
contribuyen al fortalecimiento de la democracia y la participacion ciudadana.
Articulo 10
La promocién y el fortalecimiento de la democracia requieren el ejercicio pleno y eficaz de los derechos de
los trabajadores y la aplicacion de normas laborales basicas, tal como estan consagradas en la Declaracion
de la Organizacion Internacional del Trabajo (OIT) relativa a los Principios y Derechos Fundamentales en el
Trabajo y su Seguimiento, adoptada en 1998, asi como en otras convenciones basicas afines de la OIT. La
democracia se fortalece con el mejoramiento de las condiciones laborales y la calidad de vida de los
trabajadores del Hemisferio.

1]

Democracia, desarrollo integral y combate a la pobreza

Articulo 11
La democracia y el desarrollo econdmico y social son interdependientes y se refuerzan mutuamente.
Articulo 12
La pobreza, el analfabetismo y los bajos niveles de desarrollo humano son factores que inciden
negativamente en la consolidacion de la democracia. Los Estados Miembros de la OEA se comprometen a
adoptar y ejecutar todas las acciones necesarias para la creacion de empleo productivo, la reduccion de la
pobreza y la erradicacion de la pobreza extrema, teniendo en cuenta las diferentes realidades y condiciones
econdmicas de los paises del Hemisferio. Este compromiso comn frente a los problemas del desarrollo y
la pobreza también destaca la importancia de mantener los equilibrios macroeconémicos y el imperativo de
fortalecer la cohesion social y la democracia.
Articulo 13
La promocion y observancia de los derechos econémicos, sociales y culturales son consustanciales al
desarrollo integral, al crecimiento econémico con equidad y a la consolidacion de la democracia en los
Estados del Hemisferio.
Articulo 14
Los Estados Miembros acuerdan examinar periédicamente las acciones adoptadas y ejecutadas por la
Organizacion encaminadas a fomentar el didlogo, la cooperacion para el desarrollo integral y el combate a
la pobreza en el Hemisferio, y tomar las medidas oportunas para promover estos objetivos.
Articulo 15
El ejercicio de la democracia facilita la preservacion y el manejo adecuado del medio ambiente. Es esencial
que los Estados del Hemisferio implementen politicas y estrategias de proteccion del medio ambiente,
respetando los diversos tratados y convenciones, para lograr un desarrollo sostenible en beneficio de las
futuras generaciones.
Articulo 16
La educacion es clave para fortalecer las instituciones democréticas, promover el desarrollo del potencial
humano y el alivio de la pobreza y fomentar un mayor entendimiento entre los pueblos. Para lograr estas
metas, es esencial que una educacion de calidad esté al alcance de todos, incluyendo a las nifias y las
mujeres, los habitantes de las zonas rurales y las personas que pertenecen a las minorias.
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Fortalecimiento y preservacion de la institucionalidad democratica
Articulo 17
Cuando el gobierno de un Estado Miembro considere que esta en riesgo su proceso politico institucional

democrético o su legitimo ejercicio del poder, podra recurrir al Secretario General o al Consejo Permanente
afin de solicitar asistencia para el fortalecimiento y preservacion de la institucionalidad democratica.
Articulo 18
Cuando en un Estado Miembro se produzcan situaciones que pudieran afectar el desarrollo del proceso
politico institucional democratico o el legitimo ejercicio del poder, el Secretario General o el Consejo
Permanente podra, con el consentimiento previo del gobierno afectado, disponer visitas y otras gestiones
con la finalidad de hacer un anélisis de la situacion. El Secretario General elevara un informe al Consejo
Permanente, y éste realizara una apreciacion colectiva de la situacion y, en caso necesario, podra adoptar
decisiones dirigidas a la preservacion de la institucionalidad democratica y su fortalecimiento.
Articulo 19
Basado en los principios de la Carta de la OEA y con sujecién a sus normas, y en concordancia con la
clausula democratica contenida en la Declaracion de la ciudad de Quebec, la ruptura del orden democratico
0 una alteracién del orden constitucional que afecte gravemente el orden democrético en un Estado
Miembro constituye, mientras persista, un obstaculo insuperable para la participacion de su gobiemo en las
sesiones de la Asamblea General, de la Reunién de Consulta, de los Consejos de la Organizacion y de las
conferencias especializadas, de las comisiones, grupos de trabajo y demas érganos de la Organizacion.
Articulo 20
En caso de que en un Estado Miembro se produzca una alteracion del orden constitucional que afecte
gravemente su orden democratico, cualquier Estado Miembro o el Secretario General podra solicitar la
convocatoria inmediata del Consejo Permanente para realizar una apreciacion colectiva de la situacién y
adoptar las decisiones que estime conveniente.
El Consejo Permanente, segun la situacion, podra disponer la realizacion de las gestiones diplomaticas
necesarias, incluidos los buenos oficios, para promover la normalizacion de la institucionalidad democrati-
ca.
Si las gestiones diplométicas resultaren infructuosas o si la urgencia del caso lo aconsejare, el Consejo
Permanente convocara de inmediato un periodo extraordinario de sesiones de la Asamblea General para
que ésta adopte las decisiones que estime apropiadas, incluyendo gestiones diplomaticas, conforme a la
Carta de la Organizacién, el derecho internacional y las disposiciones de la presente Carta Democratica.
Durante el proceso se realizaran las gestiones diplomaticas necesarias, incluidos los buenos oficios, para
promover la normalizacién de la institucionalidad democratica.
Articulo 21
Cuando la Asamblea General, convocada a un periodo extraordinario de sesiones, constate que se ha
producido la ruptura del orden democrético en un Estado Miembro y que las gestiones diplométicas han
sido infructuosas, conforme a la Carta de la OEA tomaré la decisién de suspender a dicho Estado Miembro
del ejercicio de su derecho de participacion en la OEA con el voto afirmativo de los dos tercios de los
Estados Miembros. La suspensién entrara en vigor de inmediato.
El Estado Miembro que hubiera sido objeto de suspension debera continuar observando el cumplimiento
de sus obligaciones como miembro de la Organizacion, en particular en materia de derechos humanos.
Adoptada la decision de suspender a un gobiemo, la Organizacion mantendra sus gestiones diplomaticas
para el restablecimiento de la democracia en el Estado Miembro afectado.
Articulo 22
Una vez superada la situacion que motivo la suspension, cualquier Estado Miembro o el Secretario General
podréa proponer a la Asamblea General el levantamiento de la suspension. Esta decision se adoptara por el
voto de los dos tercios de los Estados Miembros, de acuerdo con la Carta de la OEA.
Vv
La democracia y las misiones de observacion electoral
Articulo 23
Los Estados Miembros son los responsables de organizar, llevar a cabo y garantizar procesos electorales
libres y justos.
Los Estados Miembros, en ejercicio de su soberania, podran solicitar a la OEA asesoramiento o asistencia
para el fortalecimiento y desarrollo de sus instituciones y procesos electorales, incluido el envio de misiones
preliminares para ese proposito.
Articulo 24
Las misiones de observacion electoral se llevaran a cabo por solicitud del Estado Miembro interesado. Con
tal finalidad, el gobierno de dicho Estado y el Secretario General celebraran un convenio que determine el
alcance y la cobertura de la mision de observacion electoral de que se trate. El Estado Miembro debera
garantizar las condiciones de seguridad, libre acceso a la informacién y amplia cooperacion con la mision
de observacion electoral.
Las misiones de observacion electoral se realizaran de conformidad con los principios y normas de la OEA.
La Organizacién debera asegurar la eficacia e independencia de estas misiones, para lo cual se las dotara
de los recursos necesarios. Las mismas se realizaran de forma objetiva, imparcial y transparente, y con la
capacidad técnica apropiada.
Las misiones de observacion electoral presentaran oportunamente al Consejo Permanente, a través de la
Secretaria General, los informes sobre sus actividades.
Articulo 25
Las misiones de observacion electoral deberan informar al Consejo Permanente, a través de la Secretaria
General, si no existiesen las condiciones necesarias para la realizacion de elecciones libres y justas.
La OEA podré enviar, con el acuerdo del Estado interesado, misiones especiales a fin de contribuir a crear
o mejorar dichas condiciones.
Vi
Promocion de la cultura democratica
Articulo 26
La OEA continuara desarrollando programas y actividades dirigidos a promover los principios y practicas
democraticas y fortalecer la cultura democratica en el Hemisferio, considerando que la democracia es un
sistema de vida fundado en la libertad y el mejoramiento econémico, social y cultural de los pueblos. La
OEA mantendra consultas y cooperacion continua con los Estados Miembros, tomando en cuenta los
aportes de organizaciones de la sociedad civil que trabajen en esos ambitos.
Articulo 27
Los programas y actividades se dirigirdn a promover la gobernabilidad, la buena gestién, los valores
democraticos y el fortalecimiento de la institucionalidad politica y de las organizaciones de la sociedad civil.
Se prestara atencion especial al desarrollo de programas y actividades para la educacién de la nifiez y la
juventud como forma de asegurar la permanencia de los valores democraticos, incluidas la libertad y la
justicia social.
Articulo 28
Los Estados promoveran la plena e igualitaria participacion de la mujer en las estructuras politicas de sus
respectivos paises como elemento fundamental para la promocién y ejercicio de la cultura democratica.



EL ACUERDO NACIONAL

El 22 de julio de 2002, los representan-
tes de las organizaciones politicas, reli-
giosas, del Gobierno y de la sociedad
civil firmaron el compromiso de traba-
jar, todos, para conseguir el bienestary
desarrollo del pais. Este compromiso
es el Acuerdo Nacional.

suatro obijetivos
alcanzarlos,
oluntad

garanticen el cumplimiento de esOs
cuatro objetivos q

1. Democracia y Estado de Derecho
La justicia, la paz y‘el desarrollo que
necesitamos los pertianos soélo se
pueden dar si conseguim@s una verda-
dera democracia. EI compromiso del
Acuerdo Nacional es garantizar una
sociedad en la que los derechos son
respetados y los ciudadanos\ viven
seguros y expresan con libertad“sus
opiniones a partir del dialogo abierto™y
enriquecedor; decidiendo lo mejor para
el pais.

2. Equidad y Justicia Social
Para poder construir nuestra democra-
cia, es necesario que cada una de las

e son los siguientes!

personas que conformamos esta socie-
dad, nos sintamos parte de ella. Con
este—fin, el Acuerdo promovera el
acceso a, las oportunidades economi-
cas,/ sociales, culturales y politicas.
Todos los peruanos tenemos derecho a
dn empleo digno,.a.4ha~educacion de
calidad, a una salud integral, @ un lugar
para vivir. Asi, alcanzaremos £l desarro-
llo pleno.

3. Competitividad-del Pais

Para afianzar lafeconomia, el Acuerdo
se compromete a fomentar el espiritu de
competitividad~en las empresas, es
decir, mejorar la calidad de los produc-
tos y serviclgs, asegurar el acceso a la
formalizaciénde las pequenas empre-
sas y sumar esfuerzos para fomentar la
colocacion de ndestros prodyctos en los
mercados internacio

4. Estado Eficiente, Trans
Descentralizado

cas de Estado, a brindar apoyo y difun-
dir constantemente sus acciones a la
sociedad en general.




SIMBOLOS DE LA PATRIA

Articulo 49 de la Constitucion Politica del Peru

BANDERA NACIONAL

ESCUDO NACIONAL

HIMNO NACIONAL DEL PERU

CORO
Somos libres, sedmoslo siempre,
y antes niegue sus luces el sol,
que faltemos al voto solemne
que la patria al Eterno elevo.

HIMNO NACIONAL

Declaracion Universal de los Derechos Humanos

El 10 de diciembre de 1948, la Asamblea General de las Naciones Unidas aprobé y proclamé la Declaracion Universal de
Derechos Humanos, cuyos articulos figuran a continuacion:

Articulo 1

Todos los seres humanos nacen libres e iguales en dignidad y derechos y, (...) deben comportarse

fratemalmente los unos con los otros.

Articulo 2

Toda persona tiene los derechos y libertades proclamados en esta Declaracion, sin distincion alguna de

raza, color, sexo, idioma, religion, opinion politica o de cualquier otra indole, origen nacional o social,

posicion econdmica, nacimiento o cualquier otra condicion. Ademas, no se hara distincion alguna
fundada en la condicion politica, juridica o internacional del pais o territorio de cuya jurisdiccion
dependa una persona {...).

Articulo 3

Todo individuo tiene derecho a la vida, a la libertad y a la seguridad de su persona.

Articulo 4

Nadie estard sometido-a-esclavitud-ni-a-servidumbre;-la-esclavitud y la trata de’ esclavos estan

prohibidas en todas sus formas.

Articulo 5

Nadie sera sometido a torturas ni a penas o tratos crueles, inhumanos o degradantes.

Articulo 6

Todo ser humano tiene derecho, en todas partes, al reconocimiento de su personalidad juridica.

Articulo 7

Todos son iguales ante la ley y tienen, sin distincion, derecho a igual proteccion de la ley. Todos tienen

derecho a igual proteccion contra toda discriminacion que-infrinja esta Declaracion {...).

Articulo 8

Toda persona tiene derecho a un recurso efectivo, ante los tribunales nacionales competentes, que la

ampare contra actos que violen sus derechos fundamentales (...).

Articulo 9

Nadie podra ser arbitrariamente detenido, preso ni desterrado.

Articulo 10

Toda persona tiene derecho, en condiciones de plena igualdad, a ser oida-publicamente y con justicia

por un tribunal independiente e imparcial, para la determinacion de sus derechos y obligaciones o para

el examen de cualquier acusacion contra ella en materia penal.

Articulo 11

1. Toda persona acusada de delito tiene derecho a que se presuma su inocencia mientras no se
pruebe su culpabilidad (...).

2. Nadie sera condenado por actos u omisiones que en el momento de cometerse no fueron delictivos
segun el Derecho nacional o internacional, Tampoco se impondra pena mas grave que la aplicable
en el momento de la comision del delito.

Articulo 12

Nadie seré objeto de injerencias arbitrarias en su vida privada, su familia, su domicilio o su, correspon-

dencia, ni de ataques a su honra o a su reputacion.\Toda persona tiene derecho a la protéccion de la

ley contra tales injerencias o ataques.

Articulo 13

1. Toda persona tiene derecho a circular libremente|y a elegir su residencia en el territorio de. un
Estado.

2. Toda persona tiene derecho a salir de cualquier pais, incluso el propio, y a regresar a su pais.

Articulo 14

1. En,caso de persecucion, toda persona tiene derecho a'buscar asilo, y a disfrutar de él, en cualquier
pais.

2. Este derecho no podra ser invocado contra una accionjudicial realmente originada por delitos
comunes o por actos opuestos a los propdsitos y principios de'las Naciones Unidas.

Articulo 15

1. Toda persona tiene derecho a una nacionalidad.

2. Anadie se privara arbitrariamente de su nacionalidad ni del derecho'a cambiar de nacionalidad.

Articulo 16

1. Los hombres y las mujeres, a partir de la edad nubil, tienen derecho, sin restriccion alguna por
motivos de raza, nacionalidad o religion, a casarse y fundar una familia (...),

2. Sélo mediante libre y pleno consentimiento de los futuros esposos podra contraerse el matrimonio.

3. Lafamilia es el elemento natural y fundamental de la sociedad y tiene derecho.a la proteccion de la
sociedad y del Estado.

Articulo 17

1. Toda persona tiene derecho a la propiedad, individual y colectivamente.

2. Nadie sera privado arbitrariamente de su propiedad.

Articulo 18

Toda persona tiene derecho a la libertad de pensamiento, de conciencia y de religion (...).

Articulo 19

Todo individuo tiene derecho a la libertad de opinion y de expresion (...).

Articulo 20

1. Toda persona tiene derecho a la libertad de reunion y de asociacion pacificas.

2. Nadie podra ser obligado a pertenecer a una asociacion.

Articulo 21

1. Joda-persona tiene derecho a participar en el gobierno de su pais, directamente o por medio de
representantes libremente escogidos.

2. Toda persona tiene el derecho de acceso, en condiciones de igualdad, a las funciones publicas de
su pais.

3. La voluntad del pueblo es la base de la autoridad del poder publico; esta voluntad se expresara
mediante elecciones auténticas que habran de celebrarse periodicamente, por sufragio universal e
igual y por voto secreto u btro procedimiento equivalente que garantice la libertad del voto.

Articulo 22

Toda persona (...) tiene derecho a la seguridad social, y a obtener, (...) habida cuenta de la organiza-

cion y los recursos de cada Estado, la satisfaccion de los,derechos econdmicos, sociales y culturales,

indispensables a su dignidad y al libre desarrollo de su personalidad.

Articulo 23

1. Toda persona tiene derecho al trabajo, a la libre eleccion-de su trabajo, a condiciones equitativas y
satisfactorias de trabajo y a la proteccion.contra‘el desempleo.

2. Toda persona tiene derecho, sin discriminacion alguna, a igual salario por trabajo igual.

3. Toda persona que trabaja tiehe derecho a una remuneracion equitativa y satisfactoria, que le
asegure, asi como a su familia, una existencia conforme a la dignidad humana y que sera
completada, en caso necesario, por cualesquiera otros medios de proteccion social.

4. Toda persona tiene derecho a fundar sindicatos y a sindicarse para la defensa de sus intereses.

Articulo 24

Toda persona tiene derecho al descanso, al disfrute del tiempo libre, a una limitacion razonable de la

duracion del trabajo y a vacaciones peritdicas pagadas.

Articulo 25

1. Toda persona tiene’derecho a un nivel de vida adecuado que le asegure, asi como a su familia, la
salud y el bienestar, y en especial la alimentacion, el vestido, la vivienda, la asistencia médica y los
servicios sociales necesarios; tiene asimismo derecho a los seguros en caso de desempleo,
enfermedad, invalidez, viudez, vejez y otros casos de pérdida de sus medios de subsistencia por
circunstancias independientes de su voluntad.

2. La maternidad y la infancia tienen derecho a cuidados y asistencia especiales. Todos los nifios,
nacidos de matrimonio o fuera de matrimonio, tienen‘derecho a igual proteccion social.

Articulo 26

1. Toda persona tiene derecho a la educacién. La educacion debe ser gratuita, al menos en lo
concemiente a la instruccion elemental y fundamental. La instruccion elemental seré obligatoria. La
instruccion técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores sera
igual para todos, en funcion de los méritos respectivos.

. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el fortalecimiento
del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales; favorecera la comprension, la
tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o religiosos; y promovera
el desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.

3. Los padres tendran derecho preferente a escoger el tipo de educacién que habra de darse a sus
hijos.

Articulo 27

1. Toda persona tiene derecho a tomar parte libremente en la vida cultural de la comunidad, a gozar
de las artes y a participar en el progreso cientifico y en los beneficios que de él resulten.

2.~Toda persona tiene derecho a la proteccion de los intereses morales y materiales que le correspon-
dan,por razon de las producciones cientificas, literarias o artisticas de que sea autora.

Articulo 28

Toda persona tiene.derecho a que se establezca un orden social € internacional en el que los derechos

y libertades proclamados.en esta Declaracion se hagan plenamenteefectivos.

Articulo 29

1. Toda persona tiene deberes respecto a la comunidad(...).

2. En el ejercicio de sus derechos y en el-disfrute de sus libertades, toda persona estara solamente
sujeta a las limitaciones establecidas por la/ley con el tnico.fin de asegurar el reconocimiento y el
respeto de los derechos y libertades de los demas, y de satisfacer las justas exigencias de la moral,
del orden publico y del bienestar general en una sociedad.democratica.

3. Estos derechos y libertades no podran’en ninguin caso ser ejercidos en oposicion a los propdsitos y
principios de las Naciones Unidas:

Articulo.30

Nada en la presente Declaracion podra interpretarse en el sentido de que confiere derecho alguno al

Estado, a un grupo.o.a una persona, para emprender y desarrollar actividades (...) tendientes a la

supresion de cualquiera de los derechos y libertades proclamados en esta Declaracion.

DISTRIBUIDO GRATUITAMENTE POR EL MINISTERIO DE EDUCACION - PROHIBIDA SU VENTA




