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PROYECTO DE APRENDIZAJE
Hacemos un libro de poesia

Aulas de 4 y 5 afos y multiedad de Educacion Inicial



PROYECTO DE APRENDIZAJE

Los ninos disfrutan de la riqueza y musicalidad del lenguaje poético a
través de los juegos con palabras. Cada uno de ellos tiene un repertorio
poético (poemas y canciones) que ha adquirido desde muy pequefio, en
la casa o en la escuela.

Mediante la escucha de los textos poéticos los nifios se vinculan con la
palabra estética, imaginan, se emocionan, rien y disfrutan plenamente
de las multiples sugerencias que el texto poético les brinda. Ademas,
enriquecen su expresion, aumentan su vocabulaio y desarrollan su
creatividad.

Por ello, proponemos este proyecto para que los nifios se acerquen a
los textos literarios (poemas, canciones, adivinanzas y trabalenguas) a
través de la elaboracidn de un libro de poesia, para lo cual recopilaran
los textos que mas les gustan para compartirlos en sus hogares, con sus
familias. Asimismo, intentamos darle a la poesia un lugar en la escuela
desde el nivel de Educacidn Inicial.

Te ofrecemos una propuesta acerca de cdmo podria ser un proyecto, a
partir de ella, podrds adecuarla y adaptarla a los intereses y necesidades
de tu grupo de nifios. Recuerda que el proyecto, asi como la unidad
de aprendizaje, nos ofrece diversas oportunidades para desarrollar los
aprendizajes esperados.



De 12 dias a mas.

Recordemos que no sabemos con exactitud
como se desarrollard el proyecto, su desarrollo
dependera de las decisiones que se tomen con
los nifios en funcién del objetivo a lograr. Lo que
tenemos es una pre planificacién del proyecto.
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Nifios y nifias del nivel de Educacién Inicial de aulas multiedad de 3 a 5 afios.
Nifios y nifias de aulas de 4 o 5 afios.

Este proyecto no estd
planificado para realizarse
con aulas de nifios y nifas
de 3 anos. Sin embargo,
pueden participar cuando
estdn integrados en aulas
multiedad, no cuando todo
el grupo tiene esa edad.

Antes de iniciar el proyecto:

Recopilar los poemas, adivinanzas, trabalenguas y canciones que los
nifios saben y que usan durante sus juegos.

Buscar informacidn acerca de los libros de poesia de manera que
conozcamos cuales son sus caracteristicas.

Revisar los libros de poesia que tenemos en la biblioteca del aula
(Libro “Sembrando poesia” - Ministerio de Educacién) y otros que
podamos tener en casa o que otras personas puedan prestarnos.

Durante el desarrollo del proyecto:
Adecuamos las actividades al objetivo que nos trazamos con los
ninos.
Nos aseguramos de crear un ambiente en el que existan reglas claras
para el desarrollo de las actividades, de manera que los nifios se
sientan seguros de expresarse libremente sin temor a la burla.

Tenemos claros los aprendizajes que queremos lograr con cada
actividad. Asi, acompafiaremos mejor los procesos de aprendizaje.



Los proyectos pueden ser propuestos por la docente
respondiendo a los intereses y necesidades de los nifios, o
pueden surgir de ellos mismos.

La secuencia de actividades se organiza a partir del objetivo
gue se desea alcanzar con el proyecto. Los nifios participan
durante todo el proceso: generan la idea, planifican y ejecutan
las acciones, llegan a la meta y realizan una evaluacién.

Los proyectos no tienen un niumero determinado de actividades,
estas varian segln el objetivo a lograr y las propuestas vy
decisiones que se toman. Por lo tanto, el tiempo de duracién del
proyecto tampoco estd determinado de antemano. Podemos
tener un tiempo referencial pero somos flexibles. Finalmente,
el tiempo lo determinaran los nifios.

Estamos atentas y dispuestas a escuchar y realizar las propuestas
de los nifios. De todas las ideas que propongan, seleccionamos
con ellos las que sean pertinentes y necesarias para el buen
desarrollo del proyecto.

Observamos cédmo se desenvuelven los nifos durante el
desarrollo del proyecto. Prestamos atencidon a si contindan
motivados o van perdiendo el interés; si surgio alguna situacion
gue captd su atencidén o que no les gustd, u otras situaciones
gue se puedan presentar; de manera que vayamos haciendo
ajustes en lo que tenemos planificado.

Para desarrollar este proyecto es necesario que los nifos hayan
estado en contacto -de manera frecuente- con diversidad
de canciones; que hayan disfrutado y comentado con otros
los efectos que puede generar la poesia. También pueden
recopilar textos poéticos considerando un criterio: canciones
tradicionales, de un autor, en torno a un tema, etc.



Preplanificacion del proyecto

NOMBRE DEL PROYECTO: ' '

Trempo oproximado de duracion del proyecto:

;Que hare?

Revisar algunos libros de
poesia

Recordar los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones que sabemos

Elegir los poemas,
adivinanzas, trabalenguas
y canciones que mas nos
gustan

Escribir los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones que elegimos

Dibujar los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones

Hacer la presentacion

Organizar el libro de poesia

Escribir los nimeros de las
paginas

Hacer el indice

Confeccionar la tapa y la
contratapa

Elegir el titulo del libro

Producto Libro de poesia
<Como lo hore?

Leeremos poemas, adivinanzas,
trabalenguas y canciones.
Hojearemos los libros.

Escribiremos en un papeldgrafo los
titulos de los poemas, adivinanzas,
trabalenguas y canciones.

Haremos una votacion para
decidir cules se pondran en la
recopilacion.

Escribiremos los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones seleccionados, mediante
dictado a la docente.

Haremos un dibujo alusivo a los
poemas, adivinanzas, trabalenguas y
canciones.

Dictaremos a la docente lo que
debe decir en la presentacion.

Decidiremos cual sera el orden
en el que apareceran los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones.

Pondremos el nimero a las paginas
de acuerdo al orden que elegimos.

Dictaremos a la profesora el
nombre de un poema, adivinanza,
trabalenguas o cancion y el ndmero
de pagina.

Disefiaremos con materiales
diversos y pondremos el titulo.

Haremos una votacion para decidir
cual sera.

;Qué necesitare?

Textos de la biblioteca

Papeldgrafos y
plumones

Pizarra y tizas

Cartulinas, lapices y
colores

Lapices, colores,
plumones y cartulinas

Pizarra y tizas

Hojas con las poesias y
canciones

Lapices, hojas de
canciones y poesias

Lapices, hojas de
canciones y poesias,
pizarra y tizas

Cartulina o carton
Materiales diversos para
pintar y dibujar

Papeldgrafo y plumones
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Area de Comunicacién

Expresa con claridad sus
ideas.

Se expresa
oralmente.

Reorganiza informacidn de

diversos textos escritos.
Comprende textos
escritos. Reflexiona sobre la forma,
contenido y contexto de

sus textos escritos.

Se apropia del sistema de
escritura.

Planifica la produccién de
diversos textos escritos.
Produce textos

escritos. Textualiza sus ideas segun

las convenciones de la
escritura.

Reflexiona sobre la forma,
contenido y contexto de
sus textos escritos.

Expresidon en lenguajes artisticos
Se vincula con diversas
tradiciones literarias

a través del didlogo
intercultural.

Interacttia con
expresiones

literarias
de diversas Interpreta la formay
tradiciones el contenido de textos

literarios en relacién con
diversos contextos.

Area de Matematica

Actla y piensa

matematicamente Comunica y representa
en situaciones de ideas matematicas.
cantidad.

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
gestion de datos
incertidumbre.

Matematiza situaciones.

Area de Personal Social

Toma decisiones y

realiza actividades con
independencia y seguridad,
segln sus deseos,
necesidades e intereses.

Afirma su
identidad.

Autorregula sus emociones
y comportamiento.

Desarrolla sus ideas en torno a temas
de su interés.

Representa, a través de otros lenguajes,
algun elemento o hecho que mas le ha
gustado del texto que le leen.

Opina sobre lo que le gusta o le
disgusta de los personajes y hechos del
texto que le leen.

Escribe a su manera siguiendo la
linealidad y direccionalidad de la
escritura.

Menciona, con ayuda del adulto, el
destinatario, el tema y el propdsito de
los textos que va a producir.

Dicta textos a su docente o escribe a
su manera, segun su nivel de escritura,
indicando el tema, el destinatario y el
propdsito.

Revisa el escrito que ha dictado, en
funcidén de lo que quiere comunicar.

Comparte con sus compafieros sus
impresiones sobre textos literarios a
partir de personajes, ilustraciones o
sonidos.

Explora patrones de ritmo en juegos de
palabras, poemas y canciones.

Expresa cantidades de hasta 10 objetos
usando su propio lenguaje.

Expresa la comparacion de cantidades
de objetos mediante las expresiones

"muchos", "pocos", "ninguno”, "mas

que", "menos que".

Identifica datos referidos a la informacion
de su preferencia en situaciones
cotidianas y del aula, expresandolas en
pictogramas sin escala con dibujos.

Elige entre alternativas que se le
presentan.

Expresa con seguridad sus opiniones
sobre diferentes actividades.

Expresa las emociones que siente en
las diferentes situaciones que vive.



Actividad 1:

Planificamos el proyecto con los ninos - Primera parte

;Qué aprendizajes se promueven
en esta actividad?

A través de esta actividad se
promueve el desarrollo de la
capacidad "Expresa con claridad
sus ideas" cuando plantea sus
propuestas en torno a cémo se
podria elaborar un libro de poesia, y
la capacidad de "Interpreta la forma
y el contenido de textos literarios
en relacion con diversos contextos"
al explorar patrones de ritmo en
poemas, adivinanzas, trabalenguas o
canciones que conocen.

;Qué materiales necesitamos?

Pizarra y tiza, o papeldgrafos y
plumones, cinta masking tape o
limpiatipo

Hojas o cartulinas, de preferencia
tamafio A3 o la mitad (una
cartulina para cada nifio)
Colores, lapices

Poemas, adivinanzas,
trabalenguas y canciones

del cuaderno “Aprendemos
jugando”

Les contamos a los niflos que los hemos observado mientras jugaban y
gue hemos notado que todos conocen lindas canciones. Les recordamos
algunas de ellas cantando los inicios y los hacemos participar pidiéndoles
gque completen la cancién. También les recordamos los poemas,
adivinanzas, trabalenguas o rimas que les hemos escuchado decir. Por
ejemplo: una rima para consolar a alguien como: “Sana, sana, colita
de rana”; o una rima para hacer un sorteo: “En la casa de Pinocho...”,
“Manzanita del Perd...”, “De tin marin...”, etc.

También podemos contarles que en el cuaderno “Aprendemos jugando”
tenemos poemas, adivinanzas, trabalenguas y canciones. Les leemos algln
texto poético del cuaderno o les pedimos que canten las rondas que conocen.
Les proponemos hacer una ronda y luego, conversamos sobre la ronda.



Les decimos que -después de escuchar sus lindas canciones, rimas y
juegos de palabras- se nos ha ocurrido que tal vez podemos hacer un
libro de poesia para que lo puedan llevar a sus casas, compartirlo con sus
familias y escribir en él.

Escuchamos con atencion sus ideas, propuestas y las vamos registrando
en un papelégrafo. Orientamos el didlogo a partir de lo que va surgiendo,
para ello, podemos usar algunas de estas preguntas: éCdmo creen que
lo podriamos hacer? ¢Podemos incluir todas las canciones, poemas,
adivinanzas y trabalenguas que conocemos? ¢COmo decidimos cudles
incluiremos en nuestro libro?

Cerramos este momento haciendo una lectura de las ideas propuestas y
proponiéndolesrevisaralgunoslibros de poesia paraver qué caracteristicas
tienen.

Algunos nifios se involucran con facilidad en los proyectos grupales,
sin embargo otros no lo hacen. Podria ser que este proyecto no
sea de su interés, al menos durante los primeros dias de trabajo.
Debemos estar atentas a quienes no se muestran interesados para
tratar de entender por qué. Tal vez no estuvieron atentos en las
conversaciones, o no entendieron mucho el objetivo del proyecto.
Tratemos de indagar un poco mas al respecto y vayamos observando
si el proyecto va despertando su interés o no, y como podemos ir
involucrandolo.

La poesia se caracteriza por su ternura lirica, por estar llena de
metdforas, por poseer ritmos y rimas sencillas y fuerte musicalidad.
Todos estos recursos potencian en el nifio su imaginacién y la
expresion de sus emociones y sentimientos.



Actividad 2: Planificamos el proyecto con los nifios - Segunda parte

Nembre del proyedio Dramatizamos _un cuerlo: &
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;Qué aprendizajes se promueven ¢Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?
A través de esta actividad se promueve el Papeldgrafos y
desarrollo de la competencia "Se expresa plumones
oralmente" y "Comprende textos orales" y Cinta masking tape
la capacidad de "Toma decisiones y realiza o limpiatipo
actividades con independencia y seguridad; Tarjetitas para
segun sus deseos, necesidades e intereses" nombres
cuando identifican tareas que tienen que realizar Lapices o plumones
para alcanzar el objetivo que se han trazado: delgados

"dramatizar un cuento", decidir como lo haran,
qué necesitaran y cdmo se organizaran para ello.

Antes de la actividad
Leemos el poema: “Vistiendo y desvistiendo a los dias”, de Rosa Cerna
Guardia. Lo hacemos utilizando un tono adecuado, enfatizando su ritmo
y sonoridad, ya que nuestro proyecto estard orientado a elaborar un libro
de poesia.
Preparamos un papeldgrafo con el cuadro para la planificacién del proyecto.

Ahora, me van a
dictar qué vamos a

hacer para elaborar
nuestro libro de

poesias.




Les decimos a los nifios que vamos a empezar a planificar nuestro
proyecto para elaborar un libro de poesia con las canciones, trabalenguas,
adivinanzas y los poemas que mas les gusten. Les explicamos que
empezaremos por identificar las tareas y sefialar cdmo las vamos a
hacer. Les preguntamos: ¢Qué vamos a hacer? ¢Cémo lo haremos?
¢Qué necesitamos? Recogemos sus propuestas en el cuadro que hemos
elaborado -previamente- en un papelégrafo. Escuchamos las propuestas
de los nifos y las anotamos en el cuadro.

Por ejemplo, podrian surgir algunas de estas propuestas:

Nombre del proyecto: Hacemos un libro de poesia

¢Qué haremos?

Revisamos libros de
poesia.

Recordamos los
poemas, adivinanzas,
trabalenguasy

canciones que sabemos.

Elegimos los

poemas, adivinanzas,
trabalenguasy
canciones que mas nos
gustan.

Escribimos los
poemas, adivinanzas,
trabalenguasy

canciones que elegimos.

Dibujamos los
poemas, adivinanzas,
trabalenguasy
canciones.

Hacemos la
presentacion.

Organizamos el libro de
poesia.

Elegimos el titulo del
libro.

¢Como lo haremos?

Leemos libros de poesia.

Escribiremos en un papelégrafo
los titulos de los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones.

Haremos una votacién para
decidir cudles se pondran en la
recopilacion.

Escribiremos los poemas,
adivinanzas, trabalenguas

y canciones seleccionadas,
mediante dictado a la docente.

Haremos un dibujo alusivo
a los poemas, adivinanzas,
trabalenguas y canciones.

Dictaremos a la docente lo que
debe decir en la presentacion.

Decidiremos cual serd el orden
en el que apareceran los poemas,
adivinanzas, trabalenguas y
canciones.

Haremos una votacion para
decidir cual sera.

éQué
necesitamos?
Textos de la
biblioteca

Papeldgrafos
y plumones

Pizarra y tizas

Cartulinas,
l[apices y
colores

Lapices,
colores,
plumonesy
cartulinas

Pizarra y tizas

Hojas con
las poesias y
canciones

Papelografoy
plumones



No nos preocupamos si no salen todas las tareas que se necesitan realizar,
ya que si no surgen en el momento de la planificacién, podemos esperar el
momento oportuno para introducirlas durante el desarrollo del proyecto.

Cerramos la actividad de planificacion leyéndoles la poesia: “Vistiendo y
desvistiendo a los dias”, de Rosa Cerna Guardia. La leemos con cuidado sin
equivocarnos al pronunciar, expresando su ritmo y sonoridad, y haciendo
ondulaciones de voz (suave, fuerte), etc.

Luego de leerles, los invitamos a compartir las emociones o sensaciones
que el texto les ha producido. Podemos abrir el espacio de didlogo
preguntdndoles: ¢ Alguien quiere compartir algo sobre el poema que han
escuchado? Si los niflos no participan, hacemos algiin comentario sobre
la sensacién que nos ha generado para asi motivarlos. Complementamos
el didlogo que surja plantedndoles algunas preguntas como esta: ¢Qué
imaginaron? Si nos lo piden, volvemos a leer el poema.

Vistiendo y desvistiendo a los dias
Rosa Cerna Guardia

Al Lunes le quito la capa

qgue al Martes no se la pude poner,

al Miércoles le doy los zapatos

gue el Jueves los usa al revés.

Al Viernes le pongo el sombrero

qgue el Sdbado no quiere llevar,

y al Domingo lo visto de gala

con capa, zapatos y sombrero a la vez.

Después de la planificacién con los nifios, volvemos a revisar nuestra
preplanificaciéon para reajustarla en funcién de las actividades
propuestas por ellos. Asi como reajustamos las actividades, debemos
revisar el cartel de competencias, capacidades e indicadores
para evaluar si se requiere afnadir otras a partir de las actividades
incorporadas.

Recordemos que con la lectura de poemas no buscamos desarrollar
la comprensién del texto, sino incentivar la expresién de emociones
y sensaciones asi como el disfrute del lenguaje poético.



Actividad 3. Recordamos los poemas, adivinanzas, trabalenguas y
canciones que conocemos y jugamos con ellos

e

%ﬁ} Carlota Carvallo de Nfez
) Y®

i La nifiita linda
| .
se quedd dormida,
una marianita

muy cerca del mar.

iCéllense las olas, ’
dejen de bramar,
que la nifia linda
se puede asustar!

| iQuesecalleelviento, “%)
deje de soplar, ‘

que la nifa linda, &%

dormidita esta! :

;Qué materiales

;Qué aprendizajes se promueven en esta actividad? .
necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el Pizarray
desarrollo de la competencia "Reflexiona sobre plumén, o

la forma, contenido y contexto de sus textos papeldgrafo y
escritos" al compartir con sus compafieros plumones
algln poema, adivinanza, trabalengua o Cinta masking
cancion que conozcan explorando patrones de tape o

ritmo y compartiendo sus impresiones. limpiatipo

Los invitamos a que compartan con nosotros algun poema, adivinanza,
trabalengua o cancidn que conozcan. Los animamos a comunicar quién se
la ensefid y por qué le gusta. Les recordamos las normas para participar,
de manera que todos podamos escucharnos.




Escribimos el nombre del poema, adivinanza, trabalengua o cancién en la
pizarra o papelégrafo.

Invitamos a los nifos a acompafar los poemas, las adivinanzas,
trabalenguas o canciones que han escuchado con movimientos que los
textos les sugieran.

Luego, los invitamos a experimentar los diferentes patrones de ritmo y
entonacién de las canciones que han compartido y que son conocidas
por todos; propiciamos también la expresion de emociones. Por ejemplo:
cantar como si lloraran, como si rieran, en distintas velocidades, rapido,
lento, etc.

Vamos registrando los titulos de poemas, adivinanzas, trabalenguas o
canciones mientras vamos jugando con ellos. Durante el proceso, podemos
ir variando los diferentes textos poéticos. Por ejemplo, les podemos
preguntar: ¢Quién sabe una adivinanza? ¢Quién sabe un trabalengua?
¢Quién sabe una ronda? ¢Quién sabe un poema? Si no saben alguna de
las categorias, nosotros les ensefiamos una.

Esta actividad puede durar mas de un dia; la duracién dependera
de cudn placentera pueda ser para los nifios. Nos aseguraremos de
concluir la actividad antes de que su interés disminuya.

Los poemas y las canciones tienen un importante sentido Iudico,
por ello, causan fascinacién en los nifios. Les permiten jugar con
las palabras, jugar a la ronda, hacer juegos de manos, trabarse
con los juegos de palabras, echar suertes para ver a quién le toca;
atreverse a pensar en significados que no son légicos o que no
tienen sentido, son absurdos o incluso un puro disparate, reirse
con los disparates y jugar con sonidos que se repiten -una y otra
vez- y no dicen nada.

A través de los poemas, adivinanzas, trabalenguas y canciones, los
nifios también desarrollan la discriminacion auditiva. Les permiten
distinguir semejanzas y diferencias entre los sonidos facilitandoles
la identificacidon de patrones, lo cual se vincula con la segunda
competencia del area de matematica.



Actividad 4: Revisamos algunos libros de poesia de la biblioteca
del aula o los que trae la docente

¢Qué materiales

;Qué aprendizajes se promueven en esta actividad? .
necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el Libros de poesia
desarrollo de la competencia "Reflexiona sobre o tarjetas con

la forma, contenido y contexto de sus textos poesias diversas
escritos" al compartir con sus compafieros colocadas en un
alglin poema, adivinanza, trabalengua o cancién envase especial
gue conozcan explorando patrones de ritmo y Libros diversos
compartiendo sus impresiones. para cada grupo

Antes de la actividad
Leemos los textos poéticos ensayando el tono, enfatizando su ritmo vy
sonoridad.
Si no tenemos muchos libros, podemos seleccionar algunos poemas,
canciones, trabalenguas o adivinanzas, los escribimos en tarjetas y los
colocamos en un envase especial.

Yo también
estoy
disfrutando de
la poesia.

Les mostramos los libros de poesia que hemos traido. Les leemos los
titulos de algun poema, adivinanza, trabalengua y los invitamos a elegir
los que quieren que les leamos.



Les leemos poemas, canciones, trabalenguas o adivinanzas elegidas dando
relevancia a su ritmo y sonoridad. En nuestra lectura, les transmitimos
nuestro entusiasmo y nuestras ganas de disfrutar de las palabras.
Después de leerles, abrimos un espacio de intercambio. Los invitamos
a compartir las emociones o sensaciones que les ha producido el texto.
Podemos preguntarles: ¢Alguien quiere compartir algo sobre el poema/
adivinanzas/ trabalenguas o cancién que hemos escuchado? Esperamos a
que los nifios expresen sus sensaciones. Si los nifios no participan, hacemos
algun comentario acerca de la sensacién que nos ha generado el texto para
motivar que ellos también lo hagan. Luego, les hacemos otras preguntas para
complementar el didlogo: ¢ Qué han sentido al escuchar este poema, cancion,
trabalenguas o adivinanza? Nuevamente, esperamos sus respuestas. Cada
vez que planteamos una pregunta, escuchamos las respuestas de los nifios;
hacemos una pregunta a la vez. También podemos preguntarles: éiLes ha
recordado algo? ¢ Qué imaginaron? Si se rieron, ¢qué les hizo reir?

Sinos lo piden, volvemos a leer el mismo texto. A continuacién, les leemos
otros poemas, canciones, trabalenguas o adivinanzas del libro elegido,
siguiendo el mismo proceso de intercambio.

Esta actividad puede durar mas de un dia; la duracidon dependera
de cuan placentera pueda ser para los nifios. Nos aseguraremos de
concluir la actividad antes de que su interés disminuya.

Leemos los textos poéticos de manera expresiva, considerando su
intencién y enfatizando su ritmo y sonoridad. Si bien la lectura de
un texto puede durar unos pocos segundos, este es un tiempo de
mucha intensidad que permite a los nifios vincularse con el lenguaje
poético.

Cuando leemos un texto poético lo hacemos con cuidado, sin
equivocarnos al leer, respetando los signos de admiracion e
interrogacion vy las reglas propias del lenguaje. Ademads, ponemos
entusiasmo o expresamos lo que sentimos al leer, haciendo
ondulaciones de voz (suave, fuerte), etc.

Cuando abrimos un espacio para que los nifios comenten las
emociones o sensaciones que el texto oido les ha producido, estamos
favoreciendo la apreciacion del texto poético.



Actividad 5. Elegimos los poemas, adivinanzas, trabalenguas y canciones
que mas nos dustan y comentamos por qué los elegimos

;Qué aprendizajes se promueven ;Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?
A través de esta actividad se promueve el Pizarra o papeldgrafo
desarrollo de la capacidad "Matematiza con los nombres de las
situaciones de gestidon de datos e poesias y canciones
incertidumbre y comunica y representa ideas recopiladas
matematicas en situaciones de conteo". Plumén

Fichas de letras del
cuaderno “Aprendemos
jugando”

Una vez que hayamos recopilado los poemas, adivinanzas, trabalenguas
y canciones que les gustan, les mostramos el papeldgrafo con los titulos
anotados y les preguntamos si podemos poner todas esas en el libro. Si
no surge la idea de seleccionar algunas, les podemos preguntar: ¢Cémo
podemos hacer para decidir cuales van en el libro?

Hacemos la votacidon. Elaboramos una tabla de conteo en la pizarra -o en
un papeldgrafo- y les pedimos que dibujen un palote al lado del poema
gue mas les gusta. Si no recuerdan el poema, adivinanza, trabalengua o
cancion, se los podemos volver a leer.



Cuando todos hayan terminado, observamos y leemos -con los nifios- |a
informacion que nos brinda la tabla. Deducimos con ellos cuales son los
poemaso canciones que tienen mas palotes, estableciendo comparaciones
entre las cantidades y motivandolos a verbalizar los resultados. Por
ejemplo: “En esta votacion el poema ... ha obtenido muchos palotes”,
“En esta votacion la cancion ... ha obtenido pocos palotes”, “En esta
votacion las canciones han obtenido mas palotes que los poemas”, “En
esta votacion no hay ningun...”.

Invitamos a los nifios a colocar los niUmeros para expresar la cantidad de
palotes: puede ser con fichas o pueden escribirlos.

Leemos los titulos de los libros y les decimos a los nifios que
seleccionaremos aquellos que tengan mas de cinco palotes. Contamos el
numero de poemas, trabalenguas, adivinanzas o canciones seleccionadas.

Con los nifios de tres afios solo trabajamos con los cuantificadores
aproximativos: muchos, pocos. Con los de cuatro afios usamos:
muchos, pocos, ninguno. Y con los de cinco usamos todos los
anteriores, mds los cuantificadores comparativos: mds que,
menos que.

Los nifios al leer los datos recogidos en la tabla de conteo estan
interpretando la informacion registrada en ella.

“Para que el nifio entienda laimportanciay utilidad de los datos, es
conveniente trabajar con datos cercanos ensituaciones cotidianas,
que no impliquen Unicamente la realizaciéon de calculos, sino la
necesidad de registrar y comunicar la informacidon”. Rutas del
Aprendizaje de Matematica del nivel de Educacion Inicial version
2015 (pag. 58).



Actividad 6: Escribimos los titulos de los poemas, adivinanzas,
trabalenguas o canciones que elegimos y los dibujamos

;Qué aprendizajes se promueven

en esta actividad? ¢Qué materiales necesitamos?

A través de esta actividad Tarjetas para que los nifios escriban
se promueve el desarrollo su nombre (una por nifio)
de la capacidad "Se apropia Cinta masking tape o limpiatipo
del sistema de escritura" Tarjetas con los titulos de las
y "Reorganiza informacion canciones y poemas
de diversos textos escritos" Hojas en blanco que iradn en el libro
cuando escriben y dibujan que se armara para que dibujen
los titulos de los poemas, y escriban los nombres de los
adivinanzas, trabalenguas o titulos de los poemas, adivinanzas,
canciones que eligieron. trabalenguas o canciones
Fichas de letras del cuaderno
“Aprendemos jugando”

Antes de la actividad

Escribimos -en las hojas que irdn en el libro- los poemas, adivinanzas,
trabalenguas o canciones que seleccionamos.




Nos organizamos en dos equipos

A

Les decimos a los nifios que la primera tarea sera escribir los titulos de los
poemas, adivinanzas, trabalenguas o canciones que hemos seleccionado;
inmediatamente después, haremos los dibujos que acompaiaran los
textos. Les explicamos que vamos a formar dos grupos con la misma
cantidad de integrantes, un grupo de los que quieren escribir el titulo y
otro con los que quieren dibujar.

Repartimos a cada mesa tarjetas con los nombres de los nifios de esa mesa.
Los invitamos a buscar su nombre entre las tarjetas que les entregamos. Si
no encuentran su nombre pueden recurrir al cartel de asistencia.

Ponemos dos tarjetas en la pizarra o pared; en una dira “ESCRIBIR”, y en
la otra “DIBUJAR”. Acompafiamos la palabra con un pequefio dibujo para
gue los nifios puedan identificar lo que dice.

Les decimos que cada uno ubique la tarjeta con su nombre debajo de la
actividad en la que le gustaria participar: escribir o dibujar.

Una vez que hayan colocado sunombre en la actividad, contamos con ellos
la cantidad de nifios que hay en cada actividad. Hacemos comparaciones:
¢En qué actividad hay mas nifios? ¢En qué actividad hay muchos nifios?
¢En qué actividad hay pocos nifios? ¢En qué actividad hay menos nifios?
Los escuchamos con mucha atencién y les preguntamos: ¢ Cdmo se dieron
cuenta que hay mas nifos? ¢ COmo se dieron cuenta que hay menos nifios?
Permitimos que expliquen utilizando sus propios argumentos.

Si encontramos diferencias en la conformacidn de los grupos, los
orientamos para que tengan la misma cantidad de integrantes. ¢Como
hacemos para que haya la misma cantidad de nifios? ¢ A quién le gustaria
pasar al grupo que va a...? Si los nifios no desean cambiar de eleccidn,
respetemos su decision.

Pedimos algunos voluntarios para expresar las cantidades usando
numeros en la tabla de votacién. Pueden usar fichas o “escribirlos” en
tarjetas segun su nivel de escritura.

grupo que escribe:

Les damos tarjetas con los titulos de los poemas, adivinanzas, trabalenguas
y canciones para que los copien en el papel donde hemos escrito el texto.
Podemos complejizar la actividad presentandoles dos tarjetas con titulos



gue tengan inicios parecidos y les preguntamos: ¢ Dénde dira...? ¢CoOmo te
diste cuenta que ahi dice...? De esta manera, les planteamos un problema
para que relacionen lo que saben con la informacidn del texto.

Al grupo que dibuja:
Ponemos a su disposicion los materiales que usaran: hojas, colores y
lapices.
Les recordamos los titulos de los poemas, adivinanzas, trabalenguas
y canciones para que elijan qué dibujard cada uno. Si es necesario les
volvemos a leer los poemas, adivinanzas, trabalenguas y canciones para
gue sepan lo que tienen que dibujar.

Invitamos a cada grupo a compartir el trabajo que realizaron y a comentar:
¢Qué les gustd de lo que hicieron? éQué no les gustd? éLes fue facil
hacerlo? ¢éLes fue dificil hacerlo?

Al conformar los grupos usando tarjetas estamos haciendo que
los nifios trabajen la organizacién de datos en un pictograma
simple sin escalas; esto les permitira visualizar los datos para
comprenderlos mas rapidamente y tomar decisiones para tener
dos grupos con la misma cantidad de integrantes.

Probablemente, los niflos usaran letra imprenta al escribir,
esto se debe a que estan expuestos a un entorno letrado que
utiliza mucho este tipo de letra. Por ello, es recomendable que
cuando les presentemos los titulos de los poemas, adivinanzas,
trabalenguas o canciones, lo hagamos con letra imprenta.



Actividad 7: Elegimos el nombre de nuestro libro de poesia
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;Qué materiales

;Qué aprendizajes se promueven en esta actividad? .
necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el desarrollo Papeldgrafo,
de la capacidad "Matematiza situaciones de gestion plumones,

de datos e incertidumbre y comunica y representa cinta masking
ideas matematicas en situaciones de conteo", al usar tape o

una tabla de conteo para hacer una votacién y hacer limpiatipo.
comparaciones de cantidad usando cuantificadores

de cantidad.

Decidimos qué nombre le vamos a poner al libro. Podemos darles una
sugerencia o recordar un nombre que haya sido propuesto anteriormente
por alguno de los nifios.

Les mostramos varios libros y les leemos el titulo que cada uno tiene.
Conversamos sobre las caracteristicas que tienen los titulos.

Les pedimos que propongan nombres que podemos ponerle al libro.
Escuchamos las ideas y anotamos en un papeldgrafo las diferentes
propuestas.

Les proponemos hacer una votacién. Para ello, cada uno se acercard al
papelégrafo por turnos y dibujara un palito al costado de una de las ideas.
Los nifios se van acercando, segun les vayamos indicando. Les diremos
gue esta es una tabla de conteo que nos ayudara a contar los votos para
saber cudl es el nombre que le pondremos a nuestro libro de poesia.

Al terminar la votacion, llamamos a algunos nifios para que cuenten
los votos de cada propuesta y coloquen una ficha con el nimero que
le corresponde a cada una. También se invitara a los nifios a escribir el
numero que le corresponde en cada votacion.



A continuacién, hacemos comparaciones usando cuantificadores: ¢ Cudl
tuvo muchos votos? ¢Cudl tuvo pocos votos? ¢Cudl no tuvo ninguno?
¢Cudl tiene mas? ¢ Cudl tiene menos?

Luego les preguntamos: ¢Cual es el nombre ganador? Leemos el titulo
que ha tenido mas votos.

Propuestas de nombres para nuestro libro de poesia Votos
Nombre 1
Nombre 2
Nombre 3
Nombre 4

Pedimos a dos voluntarios que escriban el titulo del libro en una hoja. Si
hay mds de dos voluntarios hacemos un sorteo para ver quiénes escribiran
el titulo.

Les damos un cartel con el nombre del libro que elegieron para que lo
copien. Otra posibilidad es complejizar |a tarea pidiéndoles que se ayuden
entre ellos para escribir el nombre del libro en un papel de acuerdo a su
nivel de escritura. Los orientamos ayudandoles a identificar palabras
gue comienzan como el titulo del libro. Podemos preguntarles: ¢Cémo se
escribira ...? ¢Qué palabra empieza como...? Invitamos a los nifos a buscar
en el aula palabras que empiecen como el titulo.

Previamente, habremos definido en qué soporte colocaremos las hojas del
libro. Podemos usar un archivador debido a que es mas resistente; ademas,
nos permite colocar facilmente los textos que las familias quieran compartir
cuando el libro vaya a sus hogares. También podemos usar un félder.

Con los nifios de tres afos solo trabajamos con los cuantificadores
aproximativos: muchos, pocos. Con los de cuatro afios usamos:
muchos, pocos, ninguno. Y con los de cinco usamos todos los
anteriores, mas los cuantificadores comparativos: mas que, menos
que.

Cuando los nifos leen los datos que hemos recogido en la tabla de
conteo estdn interpretando la informacion que se ha vertido en ella.



Actividad 8:

Realizamos algunas tareas que nos faltan para
terminar nuestro libro

;Qué aprendizajes se
promueven en esta actividad?

A través de esta actividad
se promueve el desarrollo
de la capacidad de

"Toma decisiones

y realiza actividades

con independencia y
seguridad, segun sus
deseos, necesidades e
intereses" al identificar lo
que les falta hacer para
alcanzar el objetivo que
se han trazado: "hacer un
libro de poesias".

;Qué materiales necesitamos?

Papeldgrafos con la planificacion del
proyecto

Cinta masking tape o limpiatipo
Hojas con las poesias, canciones,
adivinanzas y trabalenguas que iran
en el libro

Hojas con los dibujos de las

poesias, canciones, adivinanzas y
trabalenguas que irdn en el libro
Hoja con el titulo del libro

Hoja para la contratapa del libro
Plumones, crayolas, colores, papeles
diversos de colores, goma

Libros de la biblioteca

Antes de la actividad

Leemos el poema: “La nifiay el mar” de Carlota Carvallo de Nufiez. Lo hacemos
utilizando un adecuado tono de voz y enfatizando su ritmo y sonoridad.

Revisamos el planificador con las tareas que nos propusimos. Vamos
poniendo un check a las tareas que ya realizamos e identificamos las
gue nos faltan realizar. Por ejemplo: organizar el libro de poesia, escribir
los nUmeros de las pdginas, hacer el indice, confeccionar la tapa y la
contratapa y hacer la presentacion.



“\Jamos a revisar qué
nos falta hacer de
todo lo que habiamos
planificado”
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Les decimos que vamos a necesitar algunos voluntarios para organizar el
libro de poesia, escribir los nimeros de las paginas y confeccionar la tapa
y la contratapa. Luego, les indicamos que el indice lo vamos a escribir
nosotras segun el orden de presentaciéon que el grupo decida; y que la
presentacién la redactaremos entre todos al dia siguiente.

Les explicamos que vamos a organizar pequeios grupos de voluntarios
para realizar las tareas que nos faltan. Pedimos cuatro voluntarios -como
maximo- paraarmar el grupo que organizard el libroy escribira los nimeros
de las pdaginas. Para el grupo que confeccionara la tapa y la contratapa,
solicitamos dos voluntarios, como mdaximo. Si hay mads voluntarios de los
que se necesitan, hacemos un sorteo.

Mientras que los voluntarios desarrollan las tareas pendientes, invitamos
a los demas nifios a leer los libros de la biblioteca que contienen textos
poéticos.

El grupo de cuatro voluntarios:
Les decimos que ellos decidirdn el orden en el que irdn los poemas,
adivinanzas, trabalenguasy canciones, asi como las ilustraciones. Ademas,
colocaran los numeros a las paginas. Les mostramos los nombres de los
textos que han seleccionado.



Los orientamos para organizar los textos. Les podemos preguntar:
¢Qué colocaremos primero, las canciones o los poemas? ¢Pondremos
primero todos los poemas / las canciones y luego todas las ilustraciones o
ubicaremos cada poema / cancién con su respectiva ilustraciéon?

Los invitamos a revisar otros libros para decidir donde va la ilustracion del
texto.

Damos tiempo para que decidan cdmo organizar las paginas del libro. Si
no logran decidirse, les podemos proponer que ensayen diferentes formas
de organizacién y que luego elijan la que mas les guste.

Una vez que hayan elegido el orden de las paginas, les pedimos que las
numeren. A continuacion, les pedimos que nos dicten el orden en que va
cada poema, adivinanza, trabalengua y cancidn, y la pagina en que estd
escrita. Lo escribimos en la pizarra, para luego copiarlo en una hoja que
ira como indice.

El grupo de dos voluntarios:

Les entregamos diversos materiales para que uno de ellos disefie la tapa
y el otro disefie la contratapa. Les damos también algunos libros para que
revisen como son la tapa y la contratapa. Les preguntamos: ¢ Qué tienen
ademas del titulo? A uno de ellos le damos la hoja en la que se escribid
el titulo del libro vy, al otro, una hoja en blanco. Ponemos a su disposicién
diversos materiales para que trabajen (plumones, crayolas, colores,
papeles diversos de colores, goma).

Cuando los voluntarios terminen su trabajo, nos reunimos con todo el
grupo para que muestren a todos sus companeros lo que han realizado.

Cerramos la actividad leyéndoles el poema: “La nifia y el mar” de Carlota
Carvallo de Nufiez. Lo leemos con cuidado, sin equivocarnos, expresando
su ritmo y sonoridad, ondulando la voz (suave, fuerte), y haciendo uso de
los signos de admiracion.



Carlota Carvallo de Nufez

La ninita linda
se qued6 dormida,
una mananita
muy cerca del mar.

iCéllense las olas,
dejen de bramar,
que la nina linda
se puede asustar!

iQue se calle el viento,
deje de soplar,
que la nina linda,
dormidita esta!

Callen las gaviotas,
dejen de graznar,
que la nina linda
se va a despertar!

iQue bramen las olas,

viento, echa a soplar,

graznen las gaviotas,
la nina se val



Actividad 9: Escribimos la presentacion de nuestro libro

Les presedt
esteg F“Bv" °

;/Qué aprendizajes se promueven ;Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el Papeldgrafo
desarrollo de la competencia "Produce textos Plumones
escritos" movilizando sobre todo las capacidades Cinta masking tape
de "Planifica la produccién de diversos textos Hoja del libro
escritos" y de "Textualiza sus ideas segun las dondeird la
convenciones de la escritura" al desarrollar sus presentacién
ideas para presentar su libro de poesias y dictar Las huellas o nombres
a su docente la presentacion indicando el tema, de los nifios

el destinatario y el propdsito.

Antes de la actividad

Leemos el poema: “Travieso ratoncillo” de Antonio Escobar. Lo hacemos
con un tono adecuado, enfatizando su ritmo y sonoridad.

Les mostramos presentaciones de diversos libros para que las revisen.
Les leemos para que las escuchen y sepan qué es lo que se dice en cada
presentacion.

Los animamos a pensar qué les gustaria decir en la presentacion.
Usamos la estrategia “Los nifios dictan, la maestra escribe” de la Ruta del
Aprendizaje de Comunicacion.

Les ayudamos a planificar lo que van a decir. Les preguntamos: ¢Cémo
comenzamos? ¢ Qué mas decimos? Anotamos las ideas (tal cual como las
dictan los nifios).

Les leemos todas las ideas que hemos escrito para revisar el texto con
ellos. Les decimos: “Voy a leerles lo que me han dicho para que podamos
ver si estd claro, si se entiende, o si lo podemos decir de una mejor
manera.”



A

Reflexionamos con ellos sobre aquellas ideas que deben ir en la
presentacion (tachamos aquellas sugerencias que no nos ayudan a dar
claridad al mensaje). Les decimos: “Escuchen con atenciéon lo que hemos
dicho. ¢Se repite alguna palabra? ¢ Qué hacemos para que no se repita?".

Sinosurgié laidea de hacer un cierre de la presentacion, les preguntamos:
¢Como terminamos la presentaciéon?

De todo lo que nos dijeron, seleccionamos las ideas que iran en la
presentacion y las escribimos en otro papeldgrafo. Les decimos:
“Ahora, vamos a escribir en un nuevo papeldgrafo tal como quedaria la
presentacién.”

Les contamos que al dia siguiente volveremos a leer la presentacion para
revisar si falta alguna informacion importante.

5 Les presentamos nuestro
f@‘ libro de poesias

dia siguiente, revisamos la presentacion de nuestro libro

Nos reunimos en semicirculo y les contamos que vamos a revisar la
presentacion que escribimos el dia anterior para nuestro libro de poesia.
Leemos el texto y les preguntamos: ¢Lo podemos dejar asi? ¢Ya estard
listo? ¢ Hay alguna idea mds que les gustaria incluir?

Si hay sugerencias para cambiar algo, las incluimos y volvemos a leerles
nuevamente la presentacion para que vean cdmo queda.

Les explicamos que cuando esté terminado, lo escribiremos en una hoja
qgue ird en el libro y que ellos pondran su huella digital a modo de firma -o
si desean- podran escribir sus nombres.

Les leemos una poesia: Travieso ratoncillo de Antonio Escobar

Cerramos la actividad leyendo el poema: "Travieso ratoncillo". La leemos
con cuidado, sin equivocarnos, expresando su ritmo y sonoridad, vy
ondulando la voz (suave, fuerte).

Luego de leerles, podemos abrir el espacio de dialogo para compartir las
emociones o sensaciones que el texto les ha producido.



Antonio Escobar

Un ratoncillo travieso
de su casa se alejo,
encontr6 sabroso queso
y al instante lo comié.

De regreso en el camino
un minino lo encontro,
y un huequito milagroso
de la muerte lo salvo.

No es bueno irse lejos
sin avisar a mama,
pues de un minino

atrevido
podemos ser manjar.

Al estar ubicados en semicirculo, los nifios pueden estar mas
cerca de nosotros y ver lo que escribimos.

Los nifios en el nivel de Educacidn Inicial pueden escribir textos
por dictado a la maestra. Durante esta produccién, se realiza
un intercambio entre la docente y los nifios para seleccionar
qué poner y codmo decirlo por escrito. Revisemos la Ruta del
Aprendizaje de Comunicacion del nivel Inicial, paginas 134 a la
145 (2015), en las que encontraremos mayores orientaciones
para desarrollar esta estrategia.

Te invitamos a ver esta estrategia: “Los nifios dictan, la maestra
escribe” en el video Rutas del Aprendizaje ciclo Il — nivel Inicial,
Comunicacion.



Actividad 10: Evaluamos nuestro proyecto

{Qué aprendizajes se promueven {Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?

A través de esta actividad se promueve Libro elaborado por
el desarrollo de la capacidad "Expresa los nifios, forrado por
con claridad sus ideas" al desarrollar nosotros para que no
sus ideas en relacién al proyecto que se maltrate con el uso
han desarrollado: elaborar un libro de
poesias.

Les mostramos cdmo ha quedado el libro y les leemos uno de los poemas,
adivinanzas, trabalenguas o canciones.

Dialogamos sobre los diferentes usos que le podemos dar a nuestro libro.
Los nifios podrian proponer usarlo en el aula, si surge esta propuesta,
conversamos sobre cudndo lo utilizariamos y por qué lo utilizariamos.
También pueden proponer llevar el libro a sus casas para compartir las
poesias y canciones con sus familias. Si no surge esta propuesta, podemos
preguntarles: ¢ A alguno de ustedes les gustaria llevar el libro a su casa para
enseiarle a su familia los poemas, adivinanzas, trabalenguas y canciones?
También les podemos preguntar: ¢Y sus familias conoceran otros poemas,



adivinanzas, trabalenguas o canciones? Podemos animarlos a que las
familias que desean compartir un nuevo poema, adivinanza, cancién
o trabalenguas lo escriban en las paginas en blanco que incluiremos al
final del libro. De esta manera, se puede ir incrementando el repertorio e
involucramos a las familias en el disfrute del lenguaje literario.

Hacemos un sorteo para ver el orden en que cada uno se va llevando
el libro a su casa. Ponemos en una bolsa las tarjetas con sus nombres.
Les decimos que vamos a sacar una tarjeta, el nombre que esté ahi, sera
el que se llevara primero el libro. Pedimos un voluntario para sacar la
tarjeta.

Cerramos el proyecto creando un espacio de didlogo sobre las actividades
gue hemos desarrollado. Podemos plantearles algunas de estas preguntas
a medida que se va dando el didlogo: ¢Como se sintieron elaborando el

libro? éLes gusté el proyecto? ¢Qué fue lo mas facil? iQué fue lo mas
dificil?




Debemos seguir promoviendo el goce de los nifios con el lenguaje a través
del acercamiento a los textos poéticos. A continuacidn, presentamos
algunas ideas que podemos implementar?:

Elegir un envase atractivo para colocar en la biblioteca y guardar ahi
textos poéticos escritos en tarjetas. Puede ser una caja decorada, una
canasta, etc.

Leer y ensayar cada uno de los textos poéticos que hemos escrito en
las tarjetas. Sera nuestro entusiasmo, nuestro deseo de disfrutar de
las palabras lo que genere una relacion de gozo entre los nifios y los
textos poéticos.

En algunos momentos de la semana, podemos destinar unos minutos
para que los nifos disfruten de la lectura de un texto poético. Antes
de leer, creamos expectativa y sacamos del envase el poema a ser
leido.

Leemos el texto poético considerando el tono del poema, dando
importancia a su ritmo y sonoridad. Si bien la lectura de un texto
puede durar unos pocos segundos, este es un tiempo de mucha
intensidad que permite a los nifos vincularse con el lenguaje poético.

Podemos volver a leer el texto poético si los ninos nos lo piden.
Dependiendo del tiempo que tengamos, podemos abrir un espacio
para que expresen lo que el texto les generd, qué imaginaron, qué
recordaron, qué los hizo reir, etcétera.

También podemos leerles —en varias ocasiones- un mismo texto
poético que les haya gustado; de esa manera, podran ir memorizando
algunas partes del poema para que lo puedan recordar.

Recordemos que la memorizacion de un poema se dard de manera
espontanea cuando se loleamos -unay otra vez- en forma completa,
buscando que los nifios vayan siguiendo nuestra voz.

Para que puedan memorizar el poema con facilidad, este debe
ser breve. Pueden aprenderlo en un solo dia o en varios dias
sucesivos. Cuidemos siempre de que esta actividad les resulte
placentera, que se centre en el interés de los nifios y que
concluya cuando su interés esté decayendo.

También puedes encontrar retahilas, canciones, cuentos, adivinanzas y
mds en el siguiente link: http://www.elhuevodechocolate.com/

1 Adaptado del Mddulo 3, tema 4: Poesia en el aula. En: curso de especializacidn en culturas escritas y alfabetizacion inicial.
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PROYECTO DE APRENDIZAJE
Dramatizamos un cuento

Aulas de 4 y 5 anos y multiedad de Educacion Inicial



PROYECTO DE APRENDIZAJE

Este proyecto podria surgir como parte de la unidad de aprendizaje:

“No todo es rosado y celeste”. Sin embargo, si los nifios no se interesan
suficientemente por el cuento de Rosa Caramelo (que se comparte
en esa unidad) no debemos forzar a que se desarrolle este proyecto.
Estaremos atentas a otras historias que puedan motivarlos mas a
dramatizar y tendremos este proyecto como referencia.

A través de este proyecto, buscamos recuperar un cuento que motive
a los niflos a expresarse y comunicarse haciendo uso de sus gestos,
movimientos y palabras para contarlo. A partir del cuento que elijan,
los nifios identificardn a los personajes, recordardn la secuencia de
acciones y pondran atencidn al lugar donde se desarrolla la historia para
darle vida a través de la dramatizacion. Asitambién, se veran retados a
crear elementos que les servirdn como recursos para la construccion del
escenario y la representacion de los personajes, haciendo uso creativo
de los materiales que tienen a su alcance.



A continuacién, presentamos una propuesta de cdémo podria ser un
proyecto a partir de la dramatizacién del cuento "Rosa Carmelo", la cual
podemos adecuar y adaptar a los intereses de los nifilos. Recordemos
que el proyecto, asi como la unidad de aprendizaje, nos ofrece
oportunidades para desarrollar los aprendizajes esperados.

De 8 dias a mas.
Recordemos que no sabemos con exactitud
cémo se desarrollara el proyecto, su desarrollo
dependera de las decisiones que se tomen con
los nifios en funcidn del objetivo a lograr. Lo que
tenemos es una preplanificacién del proyecto.
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Nifios y nifias del nivel de Educacién Inicial de aulas multiedad de 3 a 5 afios.
Nifios y nifias de aulas de 4 o 5 afios.

Este proyecto no esta planificado para realizarse
con aulas de nifios y niflas de 3 anos. Sin embargo,
pueden participar cuando estan integrados en aulas
multiedad, no cuando todo el grupo tiene esa edad.

Antes de iniciar el proyecto:

Estamos atentas a los cuentos o personajes que motivan a la mayoria
de los nifios a representarlos, de manera que aprovechemos los
reales intereses de varios de ellos.

Decidimos el cuento a dramatizar.

Durante el desarrollo del proyecto:
Adecuamos las actividades al objetivo que nos trazamos con los
nifos.
Nos aseguramos de crear un ambiente en el que existan reglas claras

para el desarrollo de las actividades, de manera que los nifios se
sientan seguros de expresarse libremente sin temor a la burla.

Tenemos claros los aprendizajes que queremos lograr con cada
actividad. Asi, acompafiaremos mejor los procesos de aprendizaje.



Los proyectos pueden ser propuestos por la docente
respondiendo a los intereses y necesidades de los nifos o
pueden surgir de ellos mismos.

La secuencia de actividades se organiza a partir del objetivo
qgue se desea alcanzar con el proyecto. Los ninos participan
durante todo el proceso: generan la idea, planifican y ejecutan
las acciones, llegan a la meta y realizan una evaluacion.

Los proyectos no tienen un nimero determinado de actividades,
estas varian segun el objetivo a lograr y las propuestas y
decisiones que se toman. Por lo tanto, el tiempo de duracion del
proyecto tampoco esta determinado de antemano. Podemos
tener un tiempo referencial pero somos flexibles. Finalmente, el
tiempo lo determinaran los nifos.

Estamos atentas y dispuestas a escuchar y realizar las propuestas
de los nifios. De todas las ideas que propongan, seleccionamos
con ellos las que sean pertinentes y necesarias para el buen
desarrollo del proyecto.

Observamos como se desenvuelven los nifios durante el
desarrollo del proyecto. Prestamos atencién a si contindan
motivados o van perdiendo el interés; si surgié alguna situacién
gue captd su atencidn o que no les gustd, u otras situaciones
gue se puedan presentar, de manera que vayamos haciendo
ajustes en lo que tenemos planificado.



Preplanificacion del proyecto

cQue hore?

Preparar las cosas qué

necesitamos

Escribir la tarjeta de

invitacion

Jugar a dramatizar el

cuento

Dramatizar el cuento
y contar a las familias
que los nifios tienen

muchas cosas en
comun

NOMBRE DEL PROYECTO: ' '
Tvermpo aproximado de duracion del proyecto:

Producto: Dramatizacion del cuento

.Como lo hore?

Organizar a los nifios en
grupos.

Los nifios escriben por si
mismos.

Leer el cuento nuevamente.
Los nifios eligen el personaje
que quieren representar.

Los nifios presentan el
cuento, lo representan y
cuentan a sus familias como
lo hicieron.

(Que necesitare?

Papeldgrafos,
plumones, cinta
masking tape,
cartulina, etc.

Tarjetas de
invitacion,
plumones, lapices,
hojas de colores,
etc.

Cuento que se
va a dramatizar
y materiales que
elaboraran los
ninos

Materiales que
elaboraran los
ninos
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Area de Comunicacion

Se expresa
oralmente.

Comprende textos
orales.

Produce textos
escritos.

Expresa con claridad sus
ideas.

Escucha activamente
diversos textos orales.

Se apropia del sistema de
escritura.

Planifica la produccién de
diversos textos escritos.

Textualiza sus ideas segln
las convenciones de la
escritura.

Expresidn en lenguajes artisticos

Se expresa con
creatividad a

través de diversos
lenguajes artisticos.

Area de Personal Social

Convive
respetandose a
simismoy a los
demas.

Afirma su
identidad.

Comunica ideas y
sentimientos a través de
producciones artisticas en
los diversos lenguajes.

Explora y experimenta,
con los materiales y los
elementos del lenguaje
dramatico, utilizando sus
sentidos y su cuerpo.

Construye y asume
normas y leyes utilizando
conocimientos y principios
democraticos.

Toma decisiones

y realiza actividades
con independencia y
seguridad, segun sus
deseos, necesidades e
intereses.

Autorregula sus
emociones y
comportamiento.

Desarrolla sus ideas en
torno a temas de su
interés.

Hace preguntas sobre lo
que le interesa saber.

Escribe, a su manera,
siguiendo la linealidad y
direccionalidad.

Menciona, con ayuda del
adulto, el destinatario, el
tema y el propdsito de los
textos que va a producir.
Desarrolla sus ideas en
torno a un tema con la
intencion de transmitir un
mensaje.

Representa variedad de
situaciones, experiencias
y emociones en sus
producciones grafico-
pldsticas, y dramaticas.

Participa
espontaneamente en
la elaboracion de las
normas y acuerdos de
convivencia.

Elige entre alternativas
gue se le presentan.
Expresa con seguridad
sus opiniones sobre
diferentes actividades.

Expresa las emociones
gue siente en las
diferentes situaciones que
vive.



Actividad 1: Planificamos el proyecto con los nifios - Primera parte

;Qué aprendizajes se promueven
en esta actividad?

;Qué materiales necesitamos?

A través de esta actividad se Pizarra y tiza, o papeldgrafos y
promueve el desarrollo de la plumones, cinta masking tape o
capacidad "Expresa con claridad limpiatipo

sus ideas" cuando dialogan Nuestros cuerpos

acerca de los personajes del
cuento y plantean ideas de como
podrian representar el cuento.

Les comentamos a los nifios que hemos notado que les ha gustado mucho
el cuento "Rosa Caramelo".

Abrimosun espaciodeintercambio paraconversaracercade los personajes
del cuento. Podemos apoyarnos en algunas de estas preguntas: ¢ COmo se
imaginan que es Margarita? ¢Como serd la mama elefante? ¢Cémo sera
el papa elefante? ¢ Cdmo serdn los elefantitos que juegan fuera del jardin
vallado? ¢Cdmo serdn las elefantitas que estan junto con Margarita?

Animamos a los niflos a usar sus gestos y movimientos para representar
a cada personaje del cuento de la manera como se los imaginan.
También podemos participar dandoles algunas ideas de cdmo pueden
representarlos, les mostramos nuestros propios movimientos y gestos
para motivarlos a expresarse corporalmente.



Si no surge la propuesta de los nifios, les proponemos: ¢Qué les parece
si representamos el cuento y le damos vida a la historia? Acogemos sus
ideas y las anotamos en un papeldgrafo o pizarra.

Cerramos la actividad haciendo una lectura de las ideas propuestas.

Algunos nifios se involucran con facilidad en los proyectos
grupales, sin embargo otros no lo hacen. Podria ser que este
proyecto no sea de su interés, al menos durante los primeros
dias de trabajo. Debemos estar atentas a quienes no se
muestran interesados para tratar de entender por qué. Tal vez
no estuvieron atentos en las conversaciones o no entendieron
mucho el objetivo del proyecto. Tratemos de indagar un poco mas
al respecto y vayamos observando si el proyecto va despertando
su interés o no, y como podemos ir involucrandolos.

Es importante que nosotras también nos involucremos en la
representacion de los personajes, que seamos coparticipes con
nuestros gestos y movimientos. Asi, los nifios se sentirdn mas
seguros de hacerlo y se contagiaran de nuestro entusiasmo.



Actividad 2: Planificamos el proyecto con los nifos - Segunda parte

;/Qué materiales

¢Qué aprendizajes se promueven en esta actividad? .
necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el desarrollo Papeldgrafos,

de la competencia "Se expresa oralmente" y plumones
"Comprende textos orales" y la capacidad de "Toma Cinta masking
decisiones y realiza actividades con independencia tape o limpiatipo

y seguridad, segun sus deseos, necesidades e
intereses" cuando identifican tareas que tienen que
realizar para alcanzar el objetivo que se han trazado:
"dramatizar un cuento", decidir cémo lo haran, qué
necesitaran y como se organizaran para ello.

Una vez acordado el objetivo del proyecto: dramatizar un cuento;
identificamos con los nifios lo siguiente: ¢Qué haremos? ¢Cémo lo
haremos? ¢ Qué necesitamos? Recogemos sus propuestas.

Acompaifiamos el proceso ayudandoles a identificar las cosas que
se requieren hacer. Por ejemplo, si seiialan el tema de los disfraces o
vestuarios, les preguntamos: ¢Cudles son los personajes que tenemos
gue representar? ¢ Qué cosas podemos usar?

Si surge lo vinculado al escenario, les podemos preguntar: ¢Cémo era el
lugar donde ocurrid la historia? ¢ Qué cosas podemos poner para crear ese
espacio? Asi, los ayudamos a identificar los objetos que son necesarios
para crear el espacio ficticio donde ocurre la historia.

Cuando se aborde lo vinculado a cémo se hard, intervenimos ayudandoles
a evaluar la posibilidad de concretar las acciones propuestas. Por ejemplo,
podrian surgir algunas de estas propuestas:



Nombre del proyecto: Dramatizamos el cuento "Rosa Caramelo".

N iComo lo iQué iQuiénes lo

¢Qué haremos? ¢ d(.)‘ cQ ;
haremos? necesitamos? haran?

Hacer los
disfraces

Hacer la
escenografia

Hacer tarjetas de
invitacion

Identificamos las tareas y en qué queremos participar
Elaboramos un cuadro en el que definimos las tareas, proponemos algunas
ideas de como se pueden realizar e identificamos los materiales con los
gue podemos trabajar. Luego, les pedimos que cada uno se registre en el
cuadro ubicandose en la tarea que quiere realizar. Les damos un tiempo
para que piensen y puedan decidir. A continuacién, les entregamos una
tarjeta a cada uno para que escriba su nombre y lo ubique en la tarea que
quiere realizar. Les explicamos que las tarjetas de invitacion las haremos
entre todos porque cada uno tiene que hacer una tarjeta para su familia.

A continuacion, hacemos comparaciones entre los participantes de las
tareas usando cuantificadores. ¢ En qué tarea hay mas ninos? ¢En cudl hay
menos? ¢En cual hay ninguno?

Observamos si hay suficientes niflos, o muy pocos, para la tarea elegida.
Si en alguna tarea hay pocos, les invitamos a apoyar al grupo que necesita
mas ninos, sin forzar a los nifios si no quieren hacerlo.

Después de la planificacidn con los nifos, volvemos a revisar nuestra
preplanificaciéon para reajustarla en funcién de las actividades
propuestas por ellos. Asi como reajustamos las actividades, debemos
revisar el cartel de competencias, capacidades e indicadores
para evaluar si se requiere afiadir otras a partir de las actividades
incorporadas.

Durante el proceso de planificacion ayudemos a los nifios a pensar
como crear el vestuario y el escenario usando de manera creativa
los recursos que estan a su alcance, sin generar gastos a sus familias.
Asi también, ayudemos a evaluar las posibilidades de concretar sus
propuestas en el tiempo que se tiene para desarrollar el proyecto.



Actividad 3: Preparamos los materiales que necesitamos

;Qué aprendizajes se promueven
en esta actividad?

A través de esta actividad se promueve el
desarrollo de las capacidades "Toma decisiones
y realiza actividades con independenciay
seguridad, segln sus deseos, necesidades

e intereses", "Autorregula sus emociones y
comportamiento" y la de "Realiza acciones
motrices basicas, como correr, trepar y saltar en
sus actividades desde cierta altura, deslizarse,
girar, etcétera, en sus actividades cotidianas y
juegos libres" cuando se organizan para realizar
las tareas acordadas tomando decisiones
creativas, regulando su comportamiento

para trabajar en equipo, y coordinando su
movimiento dculo-manual para elaborar los
materiales que han decidido hacer.

;/Qué materiales
necesitamos?

Papeldgrafos, plumones
Cinta masking tape o
limpiatipo

Los que se definan

con los nifios; de
preferencia, materiales
reusables como: papel
periddico, papelégrafos,
cartulinas, etc.), o
materiales a los que se
les puede dar un nuevo
uso; por ejemplo, se
pueden representar las
vallas del jardin con las
sillas.

Antes de la actividad
Organizamos el aula de manera que cada uno de los grupos pueda trabajar
comodamente.
Preparamos los materiales que cada grupo utilizara.

Les mostramos a los nifos las dreas de trabajo que tenemos y los invitamos
a agruparse segun el tipo de tarea que han elegido. Luego, les pedimos
gue identifiquen el lugar de trabajo que ha sido destinado para ellos.

Nos acercamos a cada grupo y les recordamos algunas de las ideas que
dieron el dia anterior sobre como se podria realizar esa tarea.



Les damos tiempo para que cada grupo realice la tarea encontrando
soluciones creativas. Intervenimos ayudandoles a evaluar lo que estan
planeando hacer. Por ejemplo, si deciden hacer las orejas de los elefantes
con cartulina, les podemos preguntar: ¢Cémo hardn para sujetarlas a
sus cabezas? Nos ponemos a su disposiciéon para ayudarlos en lo que
necesiten.

A los grupos que van terminando los involucramos en la limpieza del aula
y la organizacién de los materiales que han utilizado.

Compartimos el trabajo realizado

Una vez que hemos concluido el trabajo, cada grupo muestra lo que ha
elaborado para hacer la dramatizacion. Sera un momento para revisar
-entre todos- sicontamos con todo lo que se requiere parala dramatizacion
o si nos falta elaborar algo mas.

Laelaboracidondelvestuarioylaescenografia paraladramatizacion
del cuento no debe generar ningun gasto a las familias. Usaremos
materiales que se puedan reusar poniendo en juego nuestra
creatividad. Lo importante es que los nifios aprendan a encontrar
soluciones creativas y que sean ellos mismos quienes elaboren lo
gue van a usar en la dramatizacién.



Actividad 4: Escribimos las tarjetas de invitacion

T W Ty

Lo

;Qué aprendizajes se promueven

en esta actividad? ;Qué materiales necesitamos?

Esta actividad promueve el desarrollo Diversos modelos de

de la competencia "Produce textos tarjetas de invitacion
escritos" movilizando las capacidades (cumpleafios, festivales,
de "Se apropia del sistema de escritura", polladas y bautizos) que
"Planifica la produccién de diversos cumplan con los criterios
textos escritos" y de "Textualiza sus ideas gue se sefialan lineas
segun las convenciones de la escritura" al abajo.

desarrollar sus ideas para hacer la tarjeta Plumones, lapices, hojas
de invitacidn a sus familias. de colores o cartulina,

goma y tijeras

Antes de la actividad
Prevemos materiales como plumones, lapices, hojas de colores o cartulina,
goma vy tijeras.

Seleccionamos diversos modelos de tarjetas de invitacion (cumpleafios,
festivales, polladas y bautizos).

Como los nifios estan inicidandose en la construccion del sistema de
escritura, es recomendable que las invitaciones:

Contengan palabras como “invitacién” o “invitamos”.

Tengan imagenes de tamafo grande que ayuden a comprender lo que
dice el texto.

Tengan un texto corto y letra clara.



Dialogamos sobre diferentes situaciones en las que hemos recibido
invitaciones. Les preguntamos qué saben acerca de las invitaciones y
como podria ser la invitacidn para la presentacion de la dramatizacién.

Conversamos acerca de lo que necesitamos hacer y qué necesitamos
saber para escribir las invitaciones.

Organizamos a los nifios en grupos de tres o cuatro integrantes. Le
entregamos a cada grupo varias invitaciones del mismo tipo para que las
exploren y observen sus caracteristicas. Por ejemplo: tamafo, imagenes,
tipo de letra, forma, propdsito, mensaje, estructura, férmulas de inicio y
de despedida, etc.

Le pedimos a los nifios que nos cuenten las caracteristicas que han
encontrado en cada tipo de invitacion y las anotamos en un papeldgrafo,
teniendo en cuenta su formato y propdsito. Debajo del texto, pegamos
todas las invitaciones.

Acordamos escribir una tarjeta de invitacidon para la presentacién de la
dramatizacion.

Podemos utilizar cualquiera de estas dos estrategias para escribir la tarjeta:

Los nifios escriben la tarjeta de invitacion utilizando la estrategia: “Los
ninos escriben por si mismos”:

Permitimos que los niflos escriban por si mismos la invitacién, para
lo cual ponemos a su disposicién tarjetas de diversas formas, lapices,
plumones, etc.

Acompaiamos a los nifios mientras escriben. Les podemos preguntar:
¢Qué has escrito aqui? Les decimos que nosotras vamos a escribir
debajo de su texto como nosotros sabemos escribir. Si en la invitacién
falta informacion, les podemos preguntar: {Recuerdas qué otros
datos tenian las invitaciones que revisamos? Los invitamos a mirar
nuevamente las invitaciones.

Los nifos escriben la tarjeta de invitacion utilizando la estrategia: “Los
ninos dictan, la maestra escribe”:

Planificamos lo que vamos a escribir:

Ayudamos a los nifos a planificar la escritura de la tarjeta de invitacion.
Les preguntamos: ¢A quiénes vamos a invitar? éPara qué las vamos a
invitar? ¢ Qué vamos a escribir en la invitacion? (podemos escribir esto
en un papeldgrafo).



Escribimos la invitacion: Podemos iniciar la escritura de la invitacion
preguntandoles: ¢Qué es lo primero que vamos a escribir? Anotamos
las ideas de los nifios tal como las dictan.

Organizamos con los nifios la entrega de las invitaciones a los padres
y madres de familia. Acompafiamos la invitacién con una cartita
preparada por nosotros, en la que les decimos lo siguiente: “Valoren
gue son sus hijos e hijas quienes han escrito las invitaciones. Pidanles
que les lean lo que han escrito. Eviten criticar o corregir sus textos. Les
agradecemos que confirmen por escrito su asistencia”.

Al dia siguiente

Revisamos con los nifios la primera produccion del texto de la invitacidn
con la finalidad de mejorarla. Leemos la produccion y les preguntamos:
¢Lo dejamos asi? ¢ Falta algo o tenemos que cambiar algo? Hacemos las
correcciones en el mismo texto y, para terminar, copiamos el texto final
en otro papelégrafo.

Escribimos el texto de la invitacion en una tarjeta de cartulina pequena,
una para cada nifo, mientras ellos escriben su nombre -por si mismos-
en un papel de color. Luego, lo pegan en la tarjeta. Pueden decorar su
tarjeta con dibujos.

Organizamos con los nifios la entrega de las invitaciones a los padres y
madres de familia.

Cuando entreguemos las tarjetas de invitacion a los nifios para que
las exploren e identifiquen sus caracteristicas, no pretendamos que
sefialen todas las caracteristicas que tienen, sino aquellas que son
las mas perceptibles para ellos en funcion de lo que conocen del
sistema de escritura.

En la produccion de textos escritos a través de la docente, el propdsito
es que los nifios organicen sus ideas y las expresen tal como deben
quedar por escrito. Este es un aprendizaje progresivo que se va
dando a medida que tienen oportunidades para transformar el texto
oralizado en un texto escrito, para lo cual es importante aprovechar
las situaciones en las que tengan que escribir un texto Unico (una
invitacion, una receta, una carta, etc.).

En la produccion de textos es recomendable que los nifios puedan
tomar distancia del escrito para ayudar a la reflexion y revision
del mismo. Por ello, se recomienda que la revision se realice al dia
siguiente de producido el primer escrito.



Actividad 5:  Jugamos a dramatizar el cuento "Rosa Caramelo".

;/Qué materiales

;Qué aprendizajes se promueven en esta actividad? ;
necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el desarrollo Los materiales
de la competencia "Se expresa con creatividad a que elaboraron
través de diversos lenguajes artisticos" en este caso los nifnos

a través de la dramatizacion. Y en ese marco también para hacer la
se desarrolla la capacidad "Convive respetandose dramatizacion
a simismoy a los demas" cuando definen y siguen Cuento que se
normas para cuidar los materiales que elaboraron 'y va a dramatizar

expresarse libremente sin temor a la burla.

Antes de la actividad

Organizamos el aula para presentar la dramatizacién del cuento y
acomodamos la escenografia que prepararon los nifios. Nos aseguramos
de que el espacio esté libre para que puedan moverse sin tropezar.

Ensayamos la lectura para adaptar los gestos y la entonacidon de manera
gue podamos involucrar a los nifios en la historia y transmitirles interés,

sorpresa, emocién y entusiasmo.

Les volvemos a leer el cuento para recordar la historia y la secuencia en
la que se dan los hechos. Al concluir la lectura, les ayudamos a recordar
como se desarrolla la historia. ¢ Qué pasa primero? ¢ Qué ocurre después?
¢Coémo finaliza?

Recordamos los personajes que hay en la historia y cada uno elige qué
personaje quiere ser. Si mas de un nifio elige un personaje, pensaremos
en posibles soluciones. Si son pocos, en cada ensayo podemos darle
oportunidad a uno de ellos para que interprete el personaje; si son
muchos, podemos hacer un sorteo.



Definimos algunas normas y acuerdos de convivencia para jugar a
dramatizar el cuento. Podemos intervenir ayudandoles a identificar
normas que ayuden a cuidar los materiales que han elaborado y a
expresarse libremente sin temor a la burla.

Comenzamos a hacer la representacion del cuento haciendo primero una
improvisacion. Les pedimos que se ubiquen en sus lugares en funcidn
del personaje que eligieron. Vamos narrando una parte de la historia y
damos lugar para que los nifios improvisen didlogos y movimientos.

Podemos volver a hacer la dramatizacidén intercambiando personajes, de
manera que vayan experimentando otros puntos de vista y definiendo
cual es el personaje que quieren interpretar. Los que hicieron de elefantas
hacen de elefantes, lo que hicieron de papds y mamas elefantes hacen de
hijos e hijas.

A través de las representaciones que se van haciendo vamos definiendo
con los nifios qué cosas van quedando mejor en la interpretacion, a nivel
de movimientos y didlogos. Con esas decisiones se procede a hacer un
ensayo final de la obra.

El lenguaje dramatico es un modo de expresidon y comunicacion
cuyo principal elemento es el cuerpo en accidn. Se vale de gestos,
movimientos y palabras para contar algo.

Através de la dramatizacion del cuento "Rosa Caramelo", los nifios
“vivirdn” una ficcidn que les permitird comprender los atributos
0 caracteristicas que se asignan a las personas en funcién de
la diferencia sexual y cémo estas pueden resultar limitantes.
Asimismo, podran ver que -mas que diferencias- los nifios tienen
muchas cosas en comun.

Motivemos a los nifos a intercambiar personajes de manera que
puedan vivenciar distintos puntos de vista.

Busquemos que todos los nifios participen, si alguno no
quiere representar a un personaje veamos qué funcién puede
desempeiiar. Podria ser el que narra alguna parte de la historia,
el responsable de la escenografia, el que hace los efectos de
sonido, etc.



Actividad 6: Dramatizamos el cuento y contamos a nuestras familias
que los nifios tenemos muchas cosas en comin

;Qué aprendizajes se promueven
en esta actividad?

A través de esta actividad se promueve el desarrollo
de la competencia "Se expresa con creatividad a
través de diversos lenguajes artisticos" en este

caso a través de la dramatizacidén. Y en ese marco
también se desarrolla la capacidad "Convive
respetandose a si mismo y a los demas" cuando
siguen las normas que acordaron para cuidar los
materiales que elaboraron y expresarse libremente
sin temor a la burla.

Antes de la actividad

Nos aseguramos de que los nifilos que dramatizaran el cuento puedan

moverse con libertad sin tropezar.

Disponemos las sillas donde se ubicardn los invitados.

Les recordamos a los nifilos que los didlogos y movimientos son
espontaneos; no tenemos que decir las mismas palabras, ni decirlas de la

misma forma como las dijimos en los ensayos.

Les contamos a las familias que nos visitan que vamos a dramatizar un
cuento que se llama Rosa Caramelo. Podemos ver si alguno de los nifios

quiere hacer la presentacion.

¢Qué materiales
necesitamos?

Los materiales
que elaboraron
los nifios

para hacer la
dramatizacion.



Los nifios dramatizan el cuento haciendo uso de su creatividad para
contar la historia a su manera, tomando decisiones sobre los didlogos y
los movimientos.

Cerramos la presentacion contdndoles a las familias cémo hicimos
para hacer la dramatizacidn. Podemos mostrarles los papeldgrafos que
elaboramos durante el proyecto para que vean cada uno de los diferentes
momentos del proceso. Durante la presentacién, invitamos a los nifios
para que compartan —de manera voluntaria- sus experiencias acerca de
las actividades que realizamos, lo que aprendimos y sentimos.

Si el espacio que elegimos para hacer la dramatizacidén es muy
pequefio, los nifios se podrian tropezar y chocarse. Si el espacio
es muy grande (por ejemplo, el patio), se podrian distraer o
tendrian que hablar demasiado fuerte para ser escuchados.

Podemos delimitar el espacio usando cintas u otros objetos para
ayudar a los niflos a reconocer sus limites.

Es importante que durante la presentacién de la dramatizacion
puedas estar atenta a tu grupo de nifios y de esta manera
acompanarlos para que se sientan seguros.

Si alguno de tus nifos no desea participar en la dramatizacion,
puedes invitarlo a observar la presentacidn y darle la posibilidad
de incorporarse a este momento cuando lo desee.

Las dramatizaciones pueden ser presentadas a diversos publicos:
el mismo grupo de nifos, a otras aulas, a padres de familia, a
otras escuelas, entre otros.



Evaluamos nuestro proyecto

;Qué aprendizajes se promueven ;/Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el desarrollo Papeldgrafo con la

de la capacidad "Expresa con claridad sus ideas" al planificacién del

desarrollar sus ideas en relacion al proyecto que proyecto que

han desarrollado: dramatizar un cuento. trabajamos con los
nifios

Recordamos algunas de las cosas que pasaron en la dramatizacién que
hicimos y abrimos un espacio de intercambio para compartir como se
sintieron, qué les gusto, qué no les gusta.

Revisamos lo que nos habiamos propuesto. Para ello, les podemos
preguntar: ¢Se acuerdan lo que nos propusimos al inicio de nuestro
proyecto? Les mostramos el papeldgrafo en el que planificamos las
actividades y les decimos que vamos a leerles lo que nos habiamos
propuesto. Luego de la lectura, conversamos sobre lo realizado y
marcamos con un check las actividades que logramos hacer. Evaluamos
las actividades realizadas planteando algunas de estas preguntas:
¢Logramos lo que nos propusimos? ¢Tuvimos algun problema para hacer
lo que nos propusimos? ¢Hicimos algo que no habiamos planificado?

Les preguntamos qué quieren hacer con los materiales (vestuarios,
escenografia) que hemos elaborado. Los niflos podrian proponer que
los dejemos por un tiempo en uno de los sectores del aula para jugar, o
llevarselos a su casa, etc.

Podemos terminar el proyecto leyendo nuevamente el cuento que
dramatizaron o jugando a hacer la dramatizacién nuevamente.
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CICLO I - PROYECTOS

PROYECTO DE APRENDIZAJE

Armamos una tienda
en el aula para jugar

Aulas de 4 y 5 afos y multiedad de Educacion Inicial



PROYECTO DE APRENDIZAJE

La tienda es un lugar familiar para todos nuestros nifilos. En muchos
lugares de nuestro pais, las personas van a las tiendas para obtener ahi
algo que necesitamos o que nos interesa.

Resultard una experiencia muy significativa el trabajar este proyecto en
el aula ya que muchos de nuestros nifios van a las tiendas a comprar algo;
ademas, para muchos de ellos las tiendas son parte de las actividades
econdmicas de sus familias, ya sea como propietarios, trabajadores o
proveedores.

Asi también, los nifios pueden traer al aula diferentes saberes en relacién
a la tienda. Por ejemplo: “Hay una tienda nueva en la cuadra, la tienda
esta desordenada y sucia, no venden frutas, la tienda no abre hace
muchos dias, se cerré una tienda, la tienda queda muy lejos, etc.”. A partir
de esta relacion cercana con la tienda, existen muchas posibilidades de
que surja el interés y/o la necesidad de desarrollar este proyecto.

Por otro lado, en los cuadernos de trabajo tenemos unidades
tematicas como “Mi salud y mis alimentos” y “Somos vendedores”,



para cuatro y cinco afios, respectivamente. En ellas, se plantea que los
nifos tengan la posibilidad de visitar diferentes lugares de venta, tales
como tienda, mercado, fruteria, feria, quiosco, y otros, para conocer
mas sobre las actividades comerciales de su comunidad. Al término
de estas unidades, podria surgir el proyecto "Armamos una tienda
enelaulaparajugar". De noserasi, podria trabajarse mas adelante recogiendo
las experiencias realizadas en esas unidades tematicas.

Sea cual fuera la situacién de inicio, lo mas importante es darle un lugar a
los intereses y necesidades de los nifios. No se trata de implementar este
proyecto solo porque lo tenemos planeado, sino porque estamos atentas a lo
gue nos comunican los nifios sobre sus experiencias en la tienda, y a partir de
sus intereses, se genera una motivacion por planificar el proyecto.

Te ofrecemos una propuesta acerca de cdmo podria realizarse un proyecto,
gue podras adecuar y adaptar a los intereses y necesidades de tu grupo de
nifios. Recuerda que el proyecto, asi como la unidad de aprendizaje, nos
ofrece diversas oportunidades para desarrollar los aprendizajes esperados.

De 10 dias a mas.
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Recordemos que no sabemos con exactitud
como se desarrollara el proyecto, su desarrollo
dependerd de las decisiones que tomemos con
los nifios en funcién del objetivo a lograr. Lo que
tenemos es una preplanificacién del proyecto.

Nifios y nifias del nivel de Educacion Inicial de aulas multiedad 3 a 5 anos.
Niflos y nifias de aulas de 4 0 5 afios.

Este proyecto no estd planificado para
realizarse con aulas de nifios y nifas de
3 anos. Sin embargo, pueden participar
cuando estdn integrados en aulas
multiedad, no cuando todo el grupo
tiene esa edad.




Antes de iniciar el proyecto:

Estamos atentas a los comentarios, experiencias y anécdotas que
traen nifios al aula sobre la tienda; asi podremos aprovechar vy
socializar los reales intereses y necesidades de uno o varios nifos.

Durante el desarrollo del proyecto:

Una vez que hemos decidido con los nifios el tipo -o tipos- de tienda
a elaborar, adecuamos las actividades al objetivo que nos hemos
trazado.

Tengamos claridad de los aprendizajes que queremos lograr con cada
actividad. Asi, acompafiamos mejor los procesos de aprendizaje.

Los proyectos pueden ser propuestos por la docente respondiendo
a los intereses y necesidades de los nifios o pueden surgir de ellos
mismos.

La secuencia de actividades se organiza a partir del objetivo que se
desea alcanzar con el proyecto. Los nifios participan durante todo el
proceso: generan la idea, planifican y ejecutan las acciones, llegan
a la meta y realizan una evaluacion.

Los proyectos no tienen un niumero determinado de actividades, estas
varian segun el objetivo a lograr y las propuestas y decisiones que se
toman. Por lo tanto, el tiempo de duracién del proyecto tampoco esta
determinado de antemano. Podemos tener un tiempo referencial pero
somos flexibles. Finalmente, el tiempo lo determinardn los nifos.

Estamos atentas y dispuestas a escuchar y realizar las propuestas
de los nifios. De todas las ideas que propongan, seleccionamos con
ellos las que sean pertinentes y necesarias para el buen desarrollo
del proyecto.

Observamos cdmo se desenvuelven los niflos durante el desarrollo
del proyecto. Prestamos atencién a si continian motivados o
van perdiendo el interés; si surgié alguna situacién que captd su
atencién o que no les gustod, u otras situaciones que se puedan
presentar, de manera que vayamos haciendo ajustes en lo que
tenemos planificado.



CICLO I - PROYECTOS

4.1 Fase 1: Planificacion

\

NOMBRE DEL PROYECTO: *
Tiermpo oproximado de duracion del proyecto:

a Producto Uno. +ienda en €l avia.
(Que hare? £Como lo hore? (Qué necesitare?
= Organizar a los nifios en Envases,
Preparar las cosas qué grupos. empaques,
necesitamos Elaborar los productos que envolturas vacias,
= se van a vender. etc.
Preparar los lugares donde Plastelina
. , na,
3 Organizar nuestra se pondran los productos. .
. material
tienda Elaborar los carteles de los .
reutilizable, etc.
productos.
Jugar libremente en la Los nifios jugaran a ser La tienda y sus
tienda compradores y vendedores. productos.
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Area de Comunicacién

Se expresa oralmente.

Comprende textos orales.

Produce textos escritos.

Expresa con claridad sus
ideas.

Se apropia del sistema de
escritura.

Se apropia del sistema de
escritura.

Textualiza sus ideas segln
las convenciones de la
escritura.

Expresion en lenguajes artisticos

Se expresa con creatividad
a través de diversos
lenguajes artisticos.

Area de Matematica

Actua y piensa
matematicamente en
situaciones de cantidad.

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de forma,
movimiento y localizacién.

Actua y piensa
matematicamente en
situaciones de gestion de
datos e incertidumbre.

Area de Personal Social

Afirma su identidad.

Construye su corporeidad.

Comunica ideas y
sentimientos a través de
producciones artisticas
en los diversos lenguajes.

Comunica y representa
ideas matematicas.

Comunica y representa
ideas matematicas.

Comunica y representa
ideas matematicas.

Toma decisiones y
realiza actividades
con independencia y
seguridad, segun sus
deseos, necesidades e
intereses.

Autorregula sus
emaociones y
comportamiento.

Realiza acciones variadas
con autonomia, controla
todo su cuerpo y cada
una de sus partes en

un espacio y un tiempo
determinados. Interactua
con su entorno tomando
conciencia de si mismo

y fortaleciendo su
autoestima.

Desarrolla sus ideas en torno a temas de
su interés.

Identifica qué dice en textos escritos de
su entorno relacionando elementos del
mundo escrito.

Diferencia las palabras escritas de las
imagenes y los nimeros de los textos
escritos.

Escribe a su manera siguiendo la
linealidad y direccionalidad de la
escritura.

Desarrolla sus ideas en torno a un
tema con la intencion de transmitir un
mensaje.

Representa variedad de situaciones,
experiencias y emociones en sus
producciones grafico-plasticas, y
dramaticas.

Expresa la comparacion de cantidades
de objetos mediante las expresiones:

"muchos", "pocos", "ninguno", "mas

non

que", "menos que".

Agrupa objetos con un solo criterio y
expresa la accidn realizada.

Expresa su ubicacion y la de los objetos
usando las expresiones encima-debajo,
arriba-abajo, delante-detras de,
dentro-fuera.

Expresa con sus propias palabras lo
que comprende sobre la informacién
contenida en listas, tablas de conteo o
pictogramas sin escala.

Elige entre alternativas que se le
presentan.

Expresa con seguridad sus opiniones
sobre diferentes actividades.

Expresa las emociones que siente en
las diferentes situaciones que vive.

Coordina sus movimientos realizando
acciones con mayor precision a nivel
visomotriz: éculo-manual y 6culo-
podal (patear, lanzar, recepcionar).



Actividad 1:

;Qué aprendizajes se promueven
en esta actividad?

A través de esta actividad

se promueve el desarrollo

de la capacidad "Expresa

con claridad sus ideas"

y "Comunica ideas y
sentimientos a través de
producciones artisticas en los
diversos lenguajes" cuando
expresan sus saberes previos
acerca de la tienda, plantean
ideas de cdmo seria su tienda
y cuando representan a
través de un dibujo cémo
imaginan que seria su tienda.

Planificamos el proyecto con los nifios - Primera parte

;Qué materiales necesitamos?

Pizarra y tiza, o papeldgrafos y
plumones

Cinta masking tape o limpiatipo
Hojas o cartulinas (de
preferencia tamafio A3 o mitad
una cartulina (una para cada
nifio)

Colores

Lapices



Conversamos sobre nuestras experiencias con la tienda

Iniciamos el proyecto convocando a los nifios para conversar sobre
nuestras experiencias con la tienda. Podemos iniciar la conversacion con
alguna situacion que se ha dado en la comunidad (abrieron una tienda
nueva, se cerrd una tienda, cambiaron de duefo en la tienda, etc.), o con
algo que algun compafiero o compafiera trajo al aula. También podemos
hacerlo con las actividades que hemos desarrollado a través de la unidad
tematica del cuaderno de trabajo: “Mi salud y mis alimentos” y “Somos
vendedores”.

Orientamos el didlogo sobre la situacion que hemos elegido y conducimos
la conversacidn a partir de lo que los nifios van expresando. Podemos usar
algunas de estas preguntas para que pongan atencién en cémo son y qué
tienen las tiendas. Por ejemplo: ¢ Qué es una tienda? ¢ Cdmo son las tiendas
gue conocemos? ¢Qué cosas hay en una tienda? ¢Para qué vamos a la
tienda? ¢ Qué necesitas para comprar en la tienda?

Estamos atentas a la informacion que nos brindan los nifios sobre qué
ocurre en una tienda. Puede ser que surja una idea acerca del dinero e
intercambio, pero si no surge, esperemos el momento oportuno para
introducirlo.

Les proponemos jugar a la tienda

Si durante nuestra conversacién algun nifio propone hacer una tienda en
el saldn, lo evidenciamos para que el grupo opine sobre esta iniciativa y se
involucre en un proyecto grupal. Si no ocurre esta situacion, la podemos
proponer: éLes gustaria tener una tienda en el salén?

Luego de tomar la decisién, podemos hacer una lluvia de ideas para
empezar a organizarla. Podemos preguntarles: ¢COmo serd nuestra
tienda? ¢Qué queremos vender en nuestra tienda? Anotamos las ideas y
propuestas en el papelégrafo o pizarra.

Cerramos esta parte haciendo una lectura de las ideas propuestas.

Dibujamos como imaginamos que sera la tienda que haremos

Les proponemos hacer un dibujo sobre cémo se imaginan que serd la
tienda, asi como los productos que se venderan en ella. Para ello, ponemos
a su disposicion los materiales para que cada uno haga su dibujo.



Cada uno -por turnos- muestra y explica a sus compafieros lo que dibujé.

Colocamos los dibujos en el espacio que se haya destinado para ello.

Cerramos la actividad observando los diferentes tipos de tienda que los
nifios han imaginado.

Algunos nifos se involucran con facilidad en los proyectos grupales,
sin embargo, otros no lo hacen. Podria ser que este proyecto no
sea de su interés, al menos durante los primeros dias de trabajo.
Debemos estar atentas a quienes no se muestran interesados para
tratar de entender por qué. Tal vez no estuvieron atentos en las
conversaciones, o no tuvieron muchas oportunidades de ir a una
tienda, o no entendieron mucho el objetivo del proyecto. Tratemos
de indagar un poco mas al respecto y vayamos observando si el
proyecto despierta suinterés o no, y cémo podemos involucrarlos.



Actividad 2: Planificamos el proyecto con los nifios - Segunda parte
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;Qué aprendizajes se promueven ;/Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el desarrollo Papeldgrafos y
de la competencia "Se expresa oralmente", plumones
"Comprende textos orales" y la capacidad de "Toma Tarjetas para
decisiones y realiza actividades con independencia nombres
y seguridad, segun sus deseos, necesidades e Lapices o
intereses" cuando identifican tareas que tienen que plumones
realizar para alcanzar el objetivo que se han trazado: delgados

"hacer una tienda para jugar", decidir como lo haran,
gué necesitardn y como se organizaran para ello.

Recodamos y revisamos lo que propusimos

Les proponemos revisar el papeldgrafo que preparamos en la sesion
anterior, en el que anotamos: ¢ COmo sera nuestra tienda? ¢ Qué queremos
vender en nuestra tienda?

Les preguntamos: ¢éEn una sola tienda podremos jugar todos? ¢éCreen
gue podremos hacer varias tiendas? Escuchamos sus respuestas, de las
cuales podrian salir nuevas ideas para el proyecto. Vamos guiando la
conversacion a partir de las propuestas que los nifios vayan haciendo.
Anotamos en un papeldgrafo las propuestas de tiendas que plantean los
ninos.



Concluimos definiendo el tipo -o tipos- de establecimiento que queremos
hacer (varias tiendas de diversos productos, varios puestos como en un
mercado, paradita o feria, un supermercado, etc.). Para ello haremos una
votacion con los nifos.

A partir de lo que hemos concluido como proyecto identificamos: ¢Qué
vamos a hacer? ¢Como lo haremos? ¢ Qué necesitamos? Recogemos las
propuestas de los nifios.

¢Qué vamos a
hacer?

Recolectar envases,
empaquesy
envolturas de los
productos que
vamos a vender.

Elaborar los
productos que
no tenemos para
vender.

Preparar los lugares
o estantes donde
pondremos los
productos.

Elaborar carteles
con los precios de

¢Como lo haremos?

Buscamos y recolectamos
en casa los envases,
empaques y envolturas de
los productos que ya no se
necesitan y que nosotros
podemos reutilizar.

Usamos materiales
reciclados y plastilina.

Traeremos cajas vacias de
casa. Preparamos cajas,
canastas, tapers para poner
los productos.

Escribimos los precios de
los productos en cartulinas.

¢Qué necesitamos?

Envases, empaques o
envolturas vacias de
productos que queremos
vender.

Una nota para los papas.

Plastilina, material
reutilizable, papeles,
goma, cinta masking tape,
etc.

Cajas, tapers, canastas y
otros similares.

Una nota para los papas.

Tarjetas de cartulina,
plumones y cinta masking

los productos. tape.

Recolectamos retazos de
telay las decoramos.

Retazos de tela, lana
de colores, aguja punta
roma, etc.

Elaborar bolsas para
vender o comprar.

Sitenemosunatiendacerca, podriamos plantear
a los nifos realizar una visita a la misma.

Elegimos la tarea en la que queremos participar

Una vez que hemos identificado las tareas que vamos a desarrollar, les
proponemos a los niflos que cada uno vaya pensando en qué tarea quiere
participar.

En el papeldgrafo donde tenemos apuntadas las tareas que vamos a
desarrollar, agregamos una columna mas -al lado izquierdo- para dibujar
en cada tarea una fila con cuadritos para representar el nimero de
integrantes segun la complejidad de la tarea. Por ejemplo:



JQué vamos a hacer? ¢Coémo lo haremos?

Recolectar envases y envolturas de

Todos
los productos que vamos a vender.

Elaborar los productos que no
tenemos para vender.

Preparar los lugares o estantes
donde pondremos los productos.

Elaborar carteles con los nombres
de los productos y sus precios.

Elaborar bolsas para vender o
comprar.

Les decimos a los nifios que cada cuadradito representa a un nifio. Cada
uno pintard un cuadrito de la tarea en la que quieren participar. Si un
nifio encuentra que ya se llend la cuadricula de la tarea que quiere, elegird
otra. Escribimos el nombre del nifio en el cuadrito que eligid.

Una vez que todos los nifios se hayan ubicado en el cartel de tareas, les
preguntamos: ¢CoOmo podemos saber cuantos nifios van a realizar cada
tarea? Escuchamos sus respuestas y los invitamos a contar la cantidad de
participantes de cada grupo. Pediremos a algunos voluntarios para que
escriban el nimero al costado de cada cuadricula.

Les diremos a los nifios que, ahora que ya estamos organizados, podemos
preparar nuestros productos para implementar nuestra tienda.

Después de la planificacion con los nifos, volvemos a revisar nuestra
preplanificaciéon para reajustarla en funcién de las actividades
propuestas por ellos. Asi como reajustamos las actividades, debemos
revisar el cartel de competencias, capacidades e indicadores
para evaluar si se requiere afadir otras a partir de las actividades
incorporadas.

Los nifios pueden proponer ideas diversas de cosas que se pueden
implementar para jugar a la tienda. A través de la unidad tematica
del cuaderno de trabajo “Mi salud y mis alimentos” y “Somos
vendedores”, los nifios han podido visitar diferentes lugares de
venta (tienda, mercado, fruterias), y conocer también sobre las
ferias y los quioscos. No tenemos que implementar una sola tienda,
podriamos diversificar lo que se va a vender haciendo puestos como
en un mercado o como en una feria. Estemos dispuestas a escuchar
las propuestas de los nifios.



Actividad 3: Preparamos los materiales que necesitamos

;Qué aprendizajes se promueven ;Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?

A través de esta actividad se promueve el Los que hemos
desarrollo de las capacidades "Toma decisiones y identificado para
realiza actividades con independencia y seguridad, desarrollar las
segln sus deseos, necesidades e intereses"”, tareas del proyecto.
"Autorregula sus emociones y comportamiento” Revisamos el
y la de "Realiza acciones variadas con autonomia, papeldgrafo de
controla todo su cuerpo y cada una de sus planificacion que
partes en un espacio y un tiempo determinados. elaboramos con los
Interactua con su entorno tomando conciencia de nifos.

si mismo y fortaleciendo su autoestima" cuando
se organizan para realizar las tareas acordadas
tomando decisiones creativas, regulando su
comportamiento para trabajar en equipo, y
coordinan su movimiento éculo-manual para para
elaborar los materiales que han decidido hacer.

Antes de la actividad

Organizamos el aula para que puedan trabajar cada uno de los grupos que
se ha formado.

Preparamos los materiales que cada grupo utilizara.



Les decimos a los nifios que vamos a preparar las cosas que necesitamos
para armar la tienda. Algunos voluntarios leen el papeldgrafo con los
nombres de los integrantes de cada equipo. Indicamos el lugar de trabajo
establecido para que los grupos se retnan.

Le mostramos a cada grupo los materiales que tienen para que trabajen
de manera auténoma segun la tarea que han elegido.

Algunas ideas para el desarrollo de las tareas

Para el equipo que elaborara los productos que nos faltan para vender,
les ofrecemos diversidad de materiales para que -de manera auténoma-
decidan qué usar para representar estos productos y cémo hacerlo.

Para el equipo que elaborara los contenedores o estantes para ubicar los
productos a vender, ponemos cajas forradas con papel bond, periddico
0 manteca. Los nifios pueden decorar las cajas con dibujos alusivos a los
productos a vender. También podemos usar tapers de plastico, los cuales
pueden decorar pegando dibujos hechos en papel.

Para el equipo que hara los carteles con los precios, les damos tarjetas
con los precios para que lo copien.

Para los precios, utilizamos nimeros enteros, sin decimales, es decir, S/.1,
S/.3,5/.5, etc. Recordemos usar el rango numérico correspondiente. Para
jugar a la compra y venta usamos monedas, no billetes, puesto que los
nifos a esta edad no han interiorizado el canje de monedas a billetes.

Para el equipo que preparard las bolsas les ofrecemos bolsas hechas de
retazos de tela.

Cada grupo que termina su trabajo, se organiza para limpiar y ordenar el
area donde trabajo.

Una vez terminado todo el trabajo, todos nos reunimos y cada grupo
muestra los productos trabajados. Pedimos a representantes de cada
grupo que nos cuenten cémo realizaron su trabajo y que describan los
productos que prepararon y expliquen sus caracteristicas. Les diremos
gue en la siguiente sesidn instalaremos y organizaremos nuestra tienda.



Si el grupo propuso hacer dinero, les proponemos hacer monedas
de 1 sol para contar y jugar a la compra y venta. Los nifios a esta
edad no han interiorizado el canje de monedas por billetes, por
eso es que no los utilizaremos. Si no lo propusieron, esperemos
hasta que surja la necesidad. También podemos usar las monedas
troqueladas que se encuentran en el cuaderno de trabajo.

Para poner los precios a los productos orientamos a los nifios
considerando el rango numérico que tenemos que trabajar. Con los
nifios de 4 afos trabajamos hasta el nimero 5, y con los nifios de 5
anos trabajamos hasta el nimero 10.

Esta actividad puede tomar mas de un dia, dependerd de la
complejidad de tareas que se hayan propuesto los nifios y del
avance de cada grupo.



Actividad 4: |Organizamos nuestra tienda

;Qué aprendizajes se promueven ;Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?
A través de esta actividad se promueve el desarrollo Los materiales
de la capacidad "Comunica y representa ideas preparados
matematicas" en situaciones de cantidad cuando por los nifios.

hacen comparaciones de cantidades usando las

expresiones "mas que" y "menos que", "muchos",
"pocos", "ninguno" y cuando agrupan los objetos
gue vendaran con un solo criterio y expresan la
accion realizada. También se promueve la capacidad
"Comunica y representa ideas matematicas"

en situaciones de localizacion cuando usan las
expresiones "encima-debajo", "arriba-abajo",
"dentro-fuera" para expresar la ubicacién de los
productos que venderan en la tienda. Y la capacidad
"Comunica y representa ideas matematicas" en
situaciones de gestidn de datos e incertidumbre,
cuando hacen la lectura de la tabla de conteo donde
hicieron la votacion para elegir el nombre de la

tienda.

Antes de la actividad

Separamos los productos que vamos a vender en un lado, y en otro
lado, ponemos los contenedores, los tapers, cajas y canastas donde los
colocaremos.

Los productos para vender estaran todos juntos, la clasificaciéon de los
mismos la haremos con todo el grupo.



Organizamos los productos que vamos a vender

Les explicamos que organizaremos los productos que vamos a vender.

Les propondremos hacer una clasificacion de todos los productos
gue hemos recolectado para la tienda y los que hemos preparado. Les
proponemos: “vamos a juntar los productos que son iguales”. Mostramos
la ubicacidn de las cajas, tapers y canastas donde pondremos las cosas, asi
como los productos que vamos a vender.

Pedimos que -en orden- cada uno elija algunos productos y que ubique
un contenedor para ponerlos. Explicamos que es importante observar
dénde ponen los compafieros los productos para poner cada cosa en el
lugar adecuado. En un taper, canasta o caja no pueden haber productos
mezclados, cada uno debe estar separado.

Observamos cémo se dan las situaciones de comparacién y clasificacién
de los productos, de ser necesario, acompafiamos a los niflos que asi lo
necesiten para que observen las caracteristicas del producto y lo ubiquen
en el lugar que le corresponde.

Una vez que los niflos han terminado de agrupar (clasificacién), les
pedimos que -en pequefios grupos- se acerquen a observar los productos.
Hacemos preguntas que inviten a los niflos a expresar sus ideas
matematicas usando los cuantificadores, como: “En estas cajas tenemos
mas productos que en esta otra”, “En esta caja hay pocos productos”, etc.

Elegimos el lugar donde instalaremos la tienda -o tiendas- y el o los nombres
que le pondremos
Les propondremos mirar qué lugar del aula serd el mejor, contemplando
gue este tiene que ser espacioso para que todos podamos estar comodos.
Escuchamos las propuestas, validamos las opciones y finalmente,
definiremos el lugar ideal.

Armamos la tienda o las tiendas
Disponemos las cosas que hemos elaborado en el lugar donde instalaremos
la tienda.



Les proponemos ubicar los productos en las mesas o estantes destinados
para la tienda. Invitamos a los nifios a ubicar los productos utilizando las
expresiones: encima-debajo, arriba-abajo, dentro-fuera. Podemos hacer
algunas preguntas: éDénde podremos colocar estos envases? ¢ Podremos
colocar la caja con el dinero encima del mostrador? Los invitamos a
colocar los precios de los productos en el estante de la tienda.

Observamos como quedd la tienda, qué mas falta poner, ubicar y/o
acomodar. Escuchamos sus comentarios y nos organizamos para hacerlo.

Elegimos el nombre de la tienda o tiendas
Decidimos cdmo vamos a llamar a nuestra tienda. Podemos darles una
sugerencia o recordar un nombre que haya sido propuesto anteriormente
por alguno de los nifos. Escuchamos sus ideas y anotamos en un
papeldgrafo las diferentes propuestas.
Les proponemos hacer una votacidn. Para ello, cada uno se acercara al
papeldgrafo por turnos y dibujara un palito al costado de una de las ideas.
Los nifios se van acercando, segun les vayamos indicando. Les diremos
gue esta es una tabla de conteo que nos ayudara a contar los votos para
saber cudl es el nombre que le pondremos a nuestras tiendas.
Al terminar la votacién, llamamos a algunos nifios para que cuenten los
votos de cada propuesta y coloquen una ficha con el nimero que le
corresponde. También se invitara a los nifios a escribir el nimero que le
corresponde en cada votacion.

PROPUESTAS DE NOMBRES

PARA LA TIENDA voTos CANTIDAD

7

Nombre 1 /111111
10

Nombre 2 /111111111
5

Nombre 3 /111]
8

Nombre 4 /1111111




Hacemos una lectura de la tabla de conteo pidiendo la participacion de
los nifos. Luego, dibujamos o pegamos una cuadricula debajo de los
nuimeros para que los coloreen voluntariamente, asi se facilitara el conteo
y podran comparar cual nombre tiene mas votos y cudl tiene menos.

Preguntamos: Si observamos los cuadraditos, écudl nombre tiene mas
votos y cual tiene menos? Pedimos la participacién de los nifios para
identificar cual es el nombre que tiene mas votaciones. Leemos el
nombre elegido para la primera tienda. Si tenemos mds de una tienda,
les proponemos usar los nombres segun el orden en que han salido las

votaciones.

Escribimos el cartel con el nombre de la tienda
Invitamos a algunos nifios para que de manera voluntaria nos ayuden a
escribir, seglin su nivel de escritura, los carteles con los nombres de las
tiendas.

Los orientamos ayudandoles a identificar palabras que comienzan como
ese sonido. Por ejemplo: Si los nifos deciden poner a la tienda “Doina
Julia”, podemos preguntarles: ¢COmo se escribira “Dofia Julia”? ¢Qué
palabra empieza como “Dofia”? Invitamos a los niflos a buscar en el aula
palabras que empiecen como dofia o podemos escribir otras palabras que
empiecen igual. Lo mismo hacemos con la palabra Julia.

Cuando terminen el cartel lo mostramos a todo el grupo.

Una vez que hemos concluido el trabajo, serd un momento para revisar
-entre todos- si contamos con todo lo que se requiere para jugar a la
tienda o si nos falta elaborar algo mas.

Esta actividad toma mas de un dia dado que hay varias tareas que
realizar como parte de la organizacién de la tienda.



Actividad 5: Jugamos en nuestra tienda

¢Qué aprendizajes se promueven ¢Qué materiales
en esta actividad? necesitamos?
A través de esta actividad se promueve el desarrollo Productos de la

de la competencia "Actla y piensa matematicamente tienda
en situaciones de cantidad" cuando los nifios se Nllot?edijs
ven movilizados a usar estrategias de ensayo y €laboradas por
. . los nifios o las

error para estimar cuanto deben pagar o cobrary

. . , troqueladas del
hacer comparaciones en relacion a sus compras. Asi cuaderno de
también, promueve el desarrollo de la competencia trabajo
comprension de textos escritos y de produccién de Bolsas de papel o

n n H

textos cuando se ven retados a "leer" lo que dice tela para guardar
en los productos que quieren comprar o vender y al las compras

hacer una lista para comprar.

Antes de la actividad

Conformamos dos grupos en funcién de las caracteristicas de los nifios y
del numero de tiendas que tengamos; unos haran de compradores y otros
de vendedores, luego, intercambiaran roles.

Les contamos que llegd el dia esperado, en el cual jugaremos a la tienda.
Para una mejor organizacion, les explicamos que nos dividiremos por
grupos, unos haran de vendedores y otros de compradores.

Hacemos un sorteo para ver qué grupo comienza haciendo de vendedores
y, luego de un tiempo, cambiamos los roles; los que hicieron de
compradores haran de vendedores.



Jugamos en la tienda

Los invitamos a jugar en la tienda de acuerdo a los roles que les ha tocado:
compradores o vendedores.

Observamos qué situaciones se dan durante el juego. Dejamos que ellos
mismos se organicen y se pongan de acuerdo para: escoger las compras
gue desean hacer, pasear por diferentes tiendas, observar los diferentes
productos que estan a la venta, etc.

Observamos cémo representan los roles que asumen de compradores y
vendedores.

Estamos atentas para acompafiar en los casos que requieran nuestra
intervencion.

Estamos atentas por si surge el interés de los nifios por estimar el peso
con la balanza que tenemos en el médulo de ciencias. Si observamos que
durante el juego tienen inquietud por pesar los objetos, los orientamos a
usar la balanza para saber cual objeto pesa mas y cual pesa menos.

Les avisamos unos minutos antes que se acabe el tiempo para cambiar de
roles. Los que hacen de compradores pasan a hacer de vendedores.

Cerramos la actividad compartiendo lo que mas les gustd del juego y lo
que menos les gusto.

En los siguientes dias, si los niflos no usaron algunas de esas estrategias en
el juego libre, podemos orientar el juego introduciendo nuevos elementos
de manera que aprovechemos al maximo las oportunidades de juego en la
tienda para desarrollar aprendizajes de comunicacidon y matematica.

Jugamos haciendo cdlculos simples de cuanto debo pagar, cuanto
debo cobrar
Al comenzar el juego, distribuimos el dinero entre los que haran de
compradores y vendedores.
Les decimos que pongan atencidn en los precios de los productos
(¢cudnto cuesta?) y que intenten calcular cuanto tienen que pagar
si llevan uno o mas productos.
A los vendedores, les decimos que tienen que poner atencién en
cudnto tienen que cobrar de acuerdo al precio del producto.



Acompafiamos observando a los nifios durante el juego e
intervenimos de manera oportuna con preguntas que los ayuden
a hacer los calculos. Por ejemplo: ¢ Qué producto quieres comprar?
¢Cudnto cuesta? ¢Tienes suficiente dinero? Invitamos a los nifos
a contar su dinero y a realizar acciones de agregar y quitar para
completar cantidades. Por ejemplo:

Quiero comprar dos manzanas. Cada una cuesta S/.2.
¢Cuantas monedas debo tener?

Quiero comprar un carrito que cuesta S/. 5, pero solo
tengo S/.3 (en monedas). {Cuanto me faltard para
completar el precio?

Damos tiempo para que los nifos usen la estrategia del ensayo y
error al contar las cantidades y resolver la situacién de cuanto pagar
o cuantas monedas les faltan.

Promovemos que los nifios expresen sus ideas matemadticas en
torno a la compra y venta de productos en las tiendas. Por ejemplo,
cuando utilizan las expresiones: “Quiero comprar 5 huevos”,
“Tengo que comprar dos paquetes de galletas”, “Necesito S/.7 para
comprar ese carrito”, “Me faltan S/.2 para comprar esa pelota”,
estan expresando sus ideas matematicas.

Al final del juego podemos ver quién gastd mas dinero, quién gasto
menos, quién comprd mas productos, quién compré menos.
Cerramos la actividad compartiendo lo que mas les gustd del juego
y lo que menos les gusto.

Para realizar calculos simples de agregar y quitar, trabajamos con el
rango numérico hasta 5; y para contar, hasta 10. Esto quiere decir
gue los productos que se pongan a la venta tendrdn precios de
hasta 10 soles, las situaciones de agregar o quitar con las monedas
se deben dar para comprar algin producto de hasta S/5.

La estrategia del ensayo y error al contar las cantidades ayuda a los
niflos a explicar el porqué de sus afirmaciones; para eso, tenemos
que permitirles contar una y otra vez su dinero para comprar los
productos. Asimismo, los ninos que hacen el rol de vendedores
podran contar también para saber cuanto tienen que cobrar.



Elaboramos una lista de compras y revisamos nuestras compras
Esto podemos hacerlo con algunos nifios.

A quienes haran de compradores les proponemos hacer una lista de
compras. Para ello, les entregamos una hoja de papel donde escribiran a
su manera el nombre de los productos que desean adquirir.

Luego, les podemos preguntar: ¢Qué dice aqui? ¢Qué has escrito aqui? Y
les proponemos que —debajo de su escrito- nosotras vamos a escribir lo
gue nos han dicho, en la forma como nosotras sabemos escribir.

Al final del juego, observamos con los nifios: ¢Qué productos compraron?
¢Por qué los compraron? ¢ Han comprado todo lo que anotaron en su lista?

Cerramos la actividad compartiendo lo que mas les gusté del juego vy lo
gue menos les gusto.

Leemos las etiquetas de los productos

Leemos lo que dice en las etiquetas de los productos. A los compradores
los invitamos a identificar donde esta el producto que quieren comprar
leyendo la etiqueta: ¢ Qué dice ahi? ¢ COmo te diste cuenta que ahi dice...?
Alos vendedores los invitamos a identificar el producto que les han pedido
leyendo la etiqueta: ¢Dénde dira...? ¢ COmo te diste cuenta que ahi dice...?

Durante el desarrollo del juego, podemos preguntar a algunos vendedores
y compradores: ¢Donde dira...? éPor qué crees que alli dice...? Podemos
darles algunas pistas, por ejemplo: “Comienza como (mencionamos el
nombre de un nifo o nifia del salén o alguna palabra que ellos identifican)”.

Cerramos la actividad compartiendo lo que mas les gustd y lo que menos
les gustd de la actividad.

Algunas ideas para complementar la lectura de etiquetas:

Formamos grupos de 4 a 6 integrantes. A cada grupo le entregamos
una variedad de etiquetas de productos. En una caja tenemos todas las
etiquetas, sacamos una y se la mostramos a los nifios. Les preguntamos:
¢Doénde dira...? éComo te diste cuenta que ahi dice...? Los invitamos a
buscar la etiqueta que sea igual a la mostrada.

Con los nifos de 5 afos podemos jugar al bingo de etiquetas. Les
entregamos una cartilla con los nombres de las etiquetas de los productos.
Sacamos una etiqueta. Los nifios deberan encontrar -en su tablero- dénde
dice el nombre del producto y marcarlo.



Podemos armar un catdlogo de los productos que se venden en la
tienda. Llevamos varios catalogos y los nifios -por grupos- organizan las
etiquetas (galletas, jugos, etc.). Cuando organizan las etiquetas podemos
preguntarles: ¢Ddénde dira...? También pueden escribir por si mismos los
nombres de los productos.

La cantidad de dias que durara el juego la vamos definiendo con los
niflos en funcién de los aprendizajes que estamos promoviendo y la
motivacién que tienen.

Es importante que los nifios que hacen de “vendedores” vy
“compradores” tengan la suficiente cantidad de monedas para
realizar las compras y dar el vuelto.

Preguntemos a los nifios: “éDdnde dird...? Plantea un problema para
qgue relacionen lo que saben con la informacion del texto. Es necesario
proporcionarles pistas en las cuales puedan apoyarse para encontrar
la palabra que buscan. Por ejemplo: ¢Alguno tiene el nombre que
comienza como...? A través de esta intervencion, los nifios pueden
progresar en la adquisicion del sistema de escritura.

Cuando jugamos a la tienda debemos asegurarnos de que los
productos estén etiquetados con precios no mayores a S/.10. Si
hubiera algun nifio o nifia que quiere realizar dos compras de 10, las
realizard por separado.

Permitimos que los nifios realicen cdlculos por ensayo y error a través
del conteo de la cantidad de dinero que necesitan para comprar o dar
el vuelto, segun sea la situacién o el rol que desempefian (comprador,
vendedor).

Los nifios se estan iniciando en calcular la cantidad de dinero que
necesitan para comprar o vender, no es necesario forzar sus procesos.
El juego de la tiendita se puede realizar varias veces durante el afio
para que los nifios se familiaricen con la compra y venta y el uso
adecuado del dinero.

Un dia antes de concluir el juego en la tienda, les avisamos que el
juego esta por terminar de manera que se preparen para el cierre del
proyecto.

Revisamos la Ruta del Aprendizaje de Matematica, ciclo Il, para
tener presentes las orientaciones para ayudar a los nifios a pensar
y actuar matemadticamente a partir de la resolucién de problemas
(pag. 68 - 70).



Actividad 6: Evaluamos nuestro proyecto

;Qué aprendizajes se promueven

en esta actividad? ;Qué materiales necesitamos?

A través de esta actividad se promueve Hojas bond, de preferencia

el desarrollo de la capacidad "Expresa tamafio A3 (una por cada nifio)
con claridad sus ideas" y "Comunica Colores, plumones, crayones
sus ideas y sentimientos a través Cinta masking tape o cinta para
de producciones artisticas en los pegar

diversos lenguajes" al desarrollar sus Carteles con titulos de las

ideas en relacion al proyecto que han actividades para pegar ahi los
desarrollado: organizar una tienda dibujos (preparamos las cosas
para jugar, y representar a través de un para la tienda, organizamos la
dibujo lo que mas les gusto. tienda, jugamos la tienda).

Les contamos que ese dia culminard el proyecto de la tienda y que
haremos una evaluacion.

Les preguntamos: éSe acuerdan lo que nos propusimos al inicio de nuestro
proyecto? Les mostramos el papeldgrafo -o papeldgrafos- que usamos
para planificar y les decimos que vamos a leerles lo que nos habiamos
propuesto. Luego de la lectura, conversamos sobre lo realizado y vamos
marcando con un check las cosas que pudimos hacer de todo lo que
habiamos planificado.

Dialogamos sobre lo realizado. Podemos motivar el didlogo con algunas
de estas preguntas: ¢{Logramos todo lo que nos propusimos? éTuvimos
algln problema para hacer lo que nos propusimos? ¢Hicimos algo que no
habiamos planificado? ¢Dejamos de realizar alguna actividad? ¢Por qué
no la pudimos realizar?



Ponemos a disposicidon de los nifios las hojas bond y los crayones, colores
y plumones. Los invitamos a dibujar lo que mas les gusté de este proyecto.
Si algun nifio quiere dibujar lo que no le gustd, le damos la opcidn de
representarlo.

Nos desplazamos por cada una de las mesas para acompafiar su
produccion y ayudarles a ampliar la idea de lo que estan dibujando.
Podriamos preguntarles: ¢Qué fue lo que mds te gustd del proyecto?
¢Qué mas podrias agregarle a tu dibujo?

Les pedimos que escriban su nombre en algun lugar de la hoja, o si
guieren, en la parte posterior.

A medida que van terminando sus dibujos, nos acercamos y les
preguntamos: ¢ Qué has dibujado? Luego, los invitamos a escribir -al lado
de su dibujo- aquello que quieran contar de lo que mas les gustd del
proyecto. Si nos dicen que no saben escribir, les decimos que lo hagan
como ellos pueden y que luego, nos dirdn lo que han escrito para que
nosotros lo escribamos debajo de la manera como nosotros sabemos
escribir. Otra opcidn es que les pidamos que nos cuenten o describan lo
gue han dibujado, pero esto no estara asociado a la escritura.

A los nifos que van terminando su dibujo, los invitamos a pegarlo debajo
del titulo de la actividad correspondiente: Preparamos las cosas para
la tienda - Organizamos la tienda - Jugamos la tienda. Si su dibujo no
corresponde con ninguna de esas actividades, creamos otro titulo.

Observamos los carteles de actividades con los dibujos poniendo atencién
en cual de las actividades es la que mas les ha gustado.

Pedimos a algunos voluntarios que compartan sus dibujos y nos cuenten
lo que han dibujado y lo que mas les ha gustado del proyecto desarrollado.
Finalmente, les preguntamos: ¢ Qué haremos con la tienda? ¢La podemos
mantener en el salén o no es posible? Tal vez los nifos y nosotros podamos
sugerir que se mantenga en un rincon como un sector de juego trabajo.



‘opezi|enioe 0309Aoud |9p 0O||04JeSdp [9p Jopeziuedio |9 sedpudl Jse A ‘Dluswepides sew
saisnfe so| J9oey seapod zide| ud Je1sa |y ‘SauoldelleA Jep udpand 3s 0]|04Jesap |9 ud anbuod ‘zide| uod 03sa sedey anb Jofsw s3 *soulu
So| uod uoleaylue|d e| J92ey ap o03an| 0309A0.d [9p 934ed owod sese|jollesap anb sapepiande se| seajue|d seapod Jopezjuedio 93159 uj



