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“S7 sabes poco, aprende. St sabes mucho, enserna.”

Compartir nuestros conocimientos es el principio de la

solidaridad.
Aprender mas, buscar uno mismo mas conocimientos.
Conversar y discutir sobre lo aprendido.
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seguridad y confianza. Y permitiran tu éxito en la
vida. Recuerda que en cada nirio hay un genio por
descubrir. No dejes que el tuyo permanezca dormido.
Es tu deber y tu victoria.

Con afecto,

Alan Garcia Perez
Presidente de la Republica del Peru
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La Direccion General de Educaciéon Basica Especial pone a disposicion de la comunidad
educativa, informaciéon especializada en relacién a las tecnologias de informacién y
comunicacién — TIC, que constituyen un elemento decisivo para mejorar la calidad de vida
de las personas con discapacidad facilitando el acceso al curriculo escolar, ala comunicacién
y a la integracion social y laboral .

Se impulsa entre los docentes, la creacién de proyectos de innovacién e investigacion
educativa con lineas de accién centradas en la seleccion, creacién y utilizacion de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion en la atencién a la diversidad.

En el primer médulo del documento se orienta al docente para que se familiarice con la
computadora, con sus componentes bésicos y su funcionamiento, utilizando las diferentes
opciones de los recursos que ofrece el sistema operativo.

El segundo médulo contiene orientaciones para hacer modificaciones al ambiente de trabajo
del sistema operativo Windows configurando las opciones de accesibilidad del programa.

El tercer y cuarto médulos guian la elaboracion de aplicaciones educativas utilizando Word
y power point y aplicaciones en software de autor.

El quinto médulo aborda aspectos de evaluacién de software educativo y presentacién
de las ayudas técnicas por discapacidad, finaliza con las tecnologias de ayuda y Sistemas
Aumentativos y Alternativos de Comunicacién S.A.C.C.

Agradecemos el valioso aporte de docentes especializadas en Educaciéon Especial y en
Nuevas Tecnologias.

DIRECCION GENERAL DE EDUCACION BASICA ESPECIAL
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TIC: Discapacidad y Accesibilidad

Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y Comunicacién - TIC son un recurso didactico
valioso basado en un modelo de ensefianza-aprendizaje diferente al tradicional. Este
nuevo modelo debe permitir el acceso a todas las personas sin exclusion.

Conceptos como “brecha digital” o “alfabetizacion digital” son utilizados para referirse
a la separacion existente entre los individuos que pueden hacer o no uso de las TIC.

La “alfabetizacion digital” se
Por “brecha digital” se conceptiua como el grado de
entiende la distancia dominio basico que permite a una
en  conocimientos y persona la utilizacion de las TIC.

competencias entre los
alumnos que han sido —
alfabetizados en las

tecnologias digitales y los

que no lo han sido.

Paraddjicamente el desarrollo de las tecnologias ha favorecido la aparicién de nuevas
formas de exclusion social. La ausencia de politicas especificas sobre inclusion digital;
las dificultades de acceso a las infraestructuras tecnolégicas; la insuficiente formacion
docente en y para el uso de las TIC; la ausencia de referentes y apoyos, o la escasa apli-
cacion y promocion de los estandares y directrices del “disefio para todos"”; son algunas
de las causas de lo que acertadamente se viene denominando “exclusion digital”, “divi-
soria digital”, “brecha digital” o “discapacitado tecnolégico”. (Soto y Fernandez, 2004).

Hay un tema que flota en esta sociedad de la Informacién y del Conocimiento: la
accesibilidad. Etimolégicamente el término de “accesibilidad” proviene de “acceso” accién
de llegar y acercarse, acceder. Aplicado a las TIC, la
accesibilidad es la utilizacién de ayudas a las personas
con discapacidades transitorias o permanentes para
que éstas puedan utilizar los medios informaticos,
electrénicos, multimedia y de comunicacién para
su desarrollo personal y social accediendo asi a la
Sociedad de la Informacion.

En la "escuela inclusiva”, cuyo principal objetivo es
que los alumnos reciban una educacién de calidad de

acuerdo a las caracteristicas que presentan, se trata de alcanzar los objetivos determinados
en el curriculum oficial a través de los contenidos con una metodologia que atienda a
las necesidades educativas que presentan. En este sentido, el uso de las TIC favorece la
utilizacion de una metodologia variada en la que los elementos multimedia e interactivos
juegan un poderoso papel en la individualizacién de la ensefanza presentando los
contenidos de forma dindmica, atractiva y personalizada.




“La filosofia de la inclusién defiende una educacion eficaz para todos, sustentada en
que los centros, en tanto comunidades educativas, deben satisfacer las necesidades
de todos los alumnos, sean cuales fueren sus caracteristicas personales, psicolégicas o
sociales con independencia de si tienen o no discapacidad. (Arndiz, 2003,)).

Con la utilizacién de las TIC, la metodologia permite que cada alumno avance al ritmo
de sus propias capacidades e intereses. Sin embargo, esta tecnologia sigue siendo,
en muchos casos, inaccesible para determinados alumnos. Hasta que su uso no sea
accesible no estaremos hablando de una verdadera escuela inclusiva. Ademas, con la
aplicacion generalizada de las TIC podriamos estar consiguiendo los efectos contrarios a
la inclusién, es decir, la exclusion de determinados colectivos de alumnos que presentan
discapacidades.

Imaginemos el aula de una institucion educativa que tiene que realizar una actividad que
implica la busqueda de informacién en Internet para una unidad didactica ¢Qué pasaria
si entre los alumnos hay estudiantes con discapacidad? El profesor tendria que plantearse
si realmente, los alumnos con discapacidad pueden acceder al mismo tipo de actividad
interactuando con la computadora de forma similar a los demés alumnos vy si podrian
alcanzar los objetivos curriculares. Si la respuesta es negativa, estariamos excluyendo.

Serd necesario que a nivel de Direccion del Centro se incentive la formacién permanente
del profesorado en el uso de tecnologias y como recurso metodolégico de aula, que
permita el acceso de los alumnos que presenten necesidades educativas especiales.

Aunque con diferencias, existen colectivos de alumnos que presentan caracteristicas
psicoldgicas, sensoriales y/o fisicas similares en cuanto a las necesidades de apoyos o
ayudas técnicas.

El profesor de aulay el profesor del equipo SAANEE deben conocer las caracteristicas del
alumno en cuanto a capacidades cognitivas, afectivas, grado de movilidad que posee, etc.
Por razones de clarificacion de conceptos y ayudas que precisa el estudiante, es necesario
utilizar una clasificacion muy genérica para relacionarla con las dificultades de acceso que
se pueden encontrar en el uso de las TIC:

Discapacidad visual: las personas con dificultades
visuales tienen problemas para acceder a la informacién a
través de la pantalla de la computadora. Necesitan utilizar
ampliadores o lupas para acceder al contenido visual.
Aquellas personas que tienen ceguera total necesitan
que las paginas y servicios web, cumplan normas de
accesibilidad y ofrezcan servicios de tiflotecnologia que
abarcan técnicas y recursos para que las personas con
discapacidad visual puedan utilizar la tecnologia standar,
por ejemplo sintetizadores de voz, linea Braille, libros
hablados etc.




Discapacidad auditiva: los alumnos con pérdidas
auditivas no perciben avisos sonoros ni pueden acceder
al audio de los elementos multimedia. Pueden tener
dificultades para entender textos de sintaxis compleja.
La informacion debe contener imagenes y diagramas o
disponer de canales alternativos de forma subtitulada, o
acompanada de lengua de senas.

Discapacidad motora:

los alumnos con problemas motéricos presentan muchas
veces, limitaciones de movimiento motriz fino. Esto hace que
el acceso a la informacion y la comunicacién estandar con la
computadora mediante teclado o mouse sea complicada. En
este sentido se ha avanzado mucho en cuanto a la utilizacién
de periféricos alternativos adaptados a las caracteristicas de
movilidad de los alumnos: joystick, teclados especiales y
trackballs.

Discapacidadintelectual: Las caracteristicas variadas
y heterogéneas en relacién a las capacidades cognitivas
que presentan las personas con discapacidad intelectual
ameritan el andlisis exhaustivo de las barreras digitales
que tienen al acceder a la Sociedad de la Informacion.

Los estudiantes con discapacidad intelectual se
desorientan dentro de la web ante los efectos de sonido
y animaciones ante la variedad y sobreinformacién que
les produce distraccién y pérdida del objetivo .

Para ayudar a este colectivo tan heterogéneo existe un protocolo de navegacién facil
Ni4 El protocolo Ni4 nace como una respuesta a las necesidades
de accesibilidad a internet de las personas con discapacidad intelectual, que puede
definirse como “Navegacion Facil”. Sugiere soluciones en cuanto a los contenidos y la
navegacion:

* Agrupar los contenidos para no llegar a la sobreinformacién, disefiando secciones
con menus claros.

» Utilizar enlaces de Inicio-Atras-Adelante para una navegacion lineal.

* Evitar apertura de nuevas ventanas en el navegador.

* No programar descargas con tiempos largos procurando una navegacién rapida.
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En relacion a los apoyos y ayudas:
» Utilizar un lenguaje claro, comprensible y descriptivo.
e Los buscadores deben ser flexibles, con enlaces identificables.
* Incluir enlaces con apoyos alternativos: auditivos, gréaficos o en texto.

En relacion al estilo y disefo:
* No utilizar fuentes menores de 12 pixeles con contraste.
» Evitar el “scrolling” (desplazamiento del texto en la pantalla).
* Si el texto es extenso unirlo con un enlace visible.
* No abusar de la animaciéon y movimiento de paginas.

A fin de determinar las necesidades de apoyo educativo y poner en marcha los
mecanismos de dotacién de recursos, la evaluacién psicopedagégica implica establecer
objetivos, recoger informacién, analizar, interpretar y valorar los datos obtenidos para
tomar decisiones educativas respecto a los alumnos. El grado de interaccion con las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién que posee y que puede alcanzar
el alumno debe ser detectado, para brindar los apoyos al estudiante. Muchos de los
alumnos con discapacidades leves, pueden utilizar los mismos programas que los que
no presentan discapacidad.

Para los que estan mas afectados serd necesario que los equipos de orientacion, en
nuestro caso el SAANEE, asesorados por un docente preparado en TIC, conozcan las
caracteristicas y posibilidades de las TIC, evalten y propongan la forma de relacionarse
e interactuar con la computadora y con el software de apoyo que se utilice.

En un aula que utilice las TIC, los alumnos y el docente modifican sus roles, se
procura una ensefianza- aprendizaje bidireccional marcada por la participacién activa
del estudiante y en la que el docente tiene la capacidad de adaptar los diferentes
elementos del curriculo en funcién de las necesidades educativas de los estudiantes,
considerando tanto sus capacidades como la forma y ritmo de aprendizaje.

Es en este contexto que se abordan las llamadas herramientas de autor, el docente
como disefiador de medios, con conocimiento de programas destinados a la creacion
de nuevos materiales, ejercicios y tareas en formato multimedia, y por otro lado, los
programas denominados abiertos, que van a permitir introducir nuevos elementos
(imagenes, pictogramas, sonidos, sefas) para lograr un mayor ajuste a las necesidades
del alumno.

Lasherramientasde autor permiten, mediante un procesode elaboraciéon, lageneracién
de un programa que funciona independientemente del software que lo genero, y
se constituyen en herramientas que nos permiten generar actividades, materiales
y recursos en formato multimedia. La creacién de materiales debe comenzar por el
interés mas proximo del nifno. De alli nace la necesidad de disponer de aplicaciones
abiertas y que permitan el mayor grado de contextualizacién posible.

1
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Las herramientas disponibles son variadas en cuanto a posibilidades de uso:

Producto gratuito que permite elaborar programas de caracter
educativo sobre diferentes areas curriculares. Realizado por F. Busquet.

Permite la creacion de diversos cuestionarios y test de evaluacién de
manera rapida y sencilla. Los ficheros que genera pueden almacenarse como paginas
Web (html), lo que hace de este programa un recurso muy Util para proporcionar, a
través de Internet, diferentes materiales.

Componente de la Suite de Microsoft Office, ofrece la posibilidad
de generar de forma sencilla e intuitiva presentaciones en formato de texto, dibujos,
graficos o videos.

Es un software pensado con fines educativos, para que los estudiantes
puedan acceder facilmente a elaborar juegos y programar animaciones juntando
‘ladrillos’ que contienen instrucciones de todo tipo como si fuese un juego de lego,
los nifos los unen, arrastran los bloques para darles movimiento, es facil e intuitivo
a diferencia de otros lenguajes de programacion. Las creaciones se pueden subir al
sitio web, desde alli se puede descargar, modificar o mejorarlas.

En general, desde la perspectiva educativa la finalidad de estas herramientas permiten
al profesor crear o modificar el programa en funcién de sus objetivos, de su plan
de estudios y de los alumnos a los que atiende.

En particular, desde el ambito de la ensefanza de los Sistemas de Comunicacién
Aumentativa y Alternativa, estas herramientas ofrecen una serie de ventajas, tales
como la posibilidad de adaptar un programa en funcién del progreso de los alumnos,
permaneciendo éste siempre abierto para la incorporaciéon de nuevos elementos
que posteriores situaciones de aprendizaje lo demanden, creciendo el programa
con el alumno. De la misma forma, propician una maxima contextualizacién de los
materiales elaborados, permitiendo adaptaciones especificas desde la elaboracién
de los materiales, lo que nos puede asegurar un desarrollo del curriculum de manera
ajustada a cada alumno, incidiendo en mayor o menor medida sobre aquellos aspectos
que sean precisos.

Como afirma Cabero, J. (2001) el profesor va a jugar un papel importante en el disefio
de medios, materiales y recursos adaptados a las caracteristicas de sus alumnos,
materiales elaborados por él de forma independiente o en estrecha colaboracion,
tanto con el resto de companeros involucrados en el proceso, como con otra serie de
expertos. Desde esta perspectiva, el profesorado no sélo debe habituarse al trabajo
en equipo sino que los aspectos colaborativos con otros equipos deben primar
mediante el intercambio de experiencias, de herramientas, materiales e ideas.



Conociendo los Componentes y las Funciones de
la Computadora

Para poder iniciar el trabajo utilizando la computadora, es necesario clarificar los términos
hardware y software:

1.21 HARDWARE. El hardware estd compuesto por todas las partes o elementos
visibles que conforman la computadora. (Aquello que se puede ver y tocar). En una
computadora se puede distinguir, por lo regular, los siguientes componentes:

Componente

El monitor es similar a un televisor,
solamente que en él se puede ver
la representacion de la informacion
con la que se estd trabajando en la
computadora ya sea a manera texto,
imagen, fotografia, video, etc.

Monitor

www.xbitlabs.com/images/  other/response-8/sv.jpg

El CPU es el encargado de ejecutar
las instrucciones dictadas por los
programas.

http://www.gpicomputacion.com/store/images/

CPU o procesador

La unidad de CD permite introducir o
guardar programas o informacién a

Unidad de CD . .
la computadora por medio de discos
compactos.
Los parlantes permitenalacomputadora
Parlantes B : S
emitir diferentes sonidos o musica.
El teclado  permite introducir la
informacion a la computadora asi
Teclado : :
como instrucciones para que haga
determinada tarea.
http://www.electronica-roquetas.com/images/
El mouse  permite seleccionar los
elementos en la pantalla de la
Mouse

computadora, asi como interactuar con
ellos por medio de un puntero.
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Funcion

Dispositivo de almacenamiento

Es el sistema mas importante de
almacenamiento permanente de
informacién que posee la computadora.

Disco Duro . :
En él se guardan todos los archivos,
programas y documentos que uno
produce.
http://www.pcpartes.cl/catalog/images/1996.jpg
Este dispositivo conocido también
. como disco 3 2 , le permite guardar
Disquete P &

informacion de la computadora al
disquete y viceversa.

http://www.gsaillen.net/Deutsch/geni@I/A2/Einheit12/Images/disquette.jpg

Disco Compacto CD

Este dispositivo es una evolucion del
disquete, tiene mayor capacidad para
guardar datos, permite guardar sonidos
y videos.

http://tec.nologia.com/wp-content/uploads/2009/03/cd.jpg

Memoria USB w

Las Memorias USB son dispositivos
de almacenamiento  digital que
permiten transportar gran cantidad
de informacién, resistentes al polvo y
rasguios y en teoria pueden guardar
informaciéon durante 10 afos.

http://martinalm files.wordpress.com/2009/01/memoria20usb20k202gb.jpg

1.2.2 SOFTWARE. Es la parte intangible
de la computadora (aquello que no se puede
tocar) Los sistemas operativos como el Windows
y Linux; programas como el Word, Excel, los
antivirus e internet; los datos, los drivers de
sonido, etc. forman el software.

http://www.sxc.hu/



Ingresar al Sistema Operativo Windows

Paraingresar a Propiedades de sistema, ubique en el Escritorio el icono de Mi PC, pulse
bot6n derecho y elija la opcién Propiedades.

En la hoja Propiedades del sistema, lo primero que se ve es el indice general.

En él encontrard informacién sobre la versién de Windows, la propiedad de la licencia, el
tipo del equipo, y la cantidad de memoria RAM instalada y en uso por Windows.

Otra de las opciones de este menu es la de la pestafia Nombre de equipo. En las
conexiones remotas, permite definir cdmo se vera el equipo en otras PCs conectadas
mediante una red.

Propiedades del sistermna I_Eicl

Restaurar sistema | Actuslizaciones autométicas | Remoto
General | Nombredeequips | Hardware | Opciones avanzadss

Equipo:

!l"l;uIFI]_ _
Pentium(R) 4 CPU 1.80GHz
1,79 GHz, 640 MB de RAM

. I hplisa

pagina
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+ LA INTERFAZ GRAFICA EN WINDOWS

En Windows se configuran desde el Panel de control / Pantalla. Alli encontramos las etiquetas:

* Configuracion: determina la resolucién y el rango de
colores.

* Presentacion: contiene la mayoria de los aspectos graficos
de las ventanas:

* Combinacién de colores: con algunas combinaciones
de alto contraste.

« Tamafo de la letra: podemos escoger entre tres
tamanos.

» Efectos: tenemos, entre otras opciones, la posibilidad de
utilizar iconos grandes.

 Apariencia: permite confirmarunaaunalas caracteristicas

http://www.blogcafe.es/2009/05/05/équien-quiere-

acordarse-de-vista gréficas, color, tamanio, tipografia, de los elementos que
componen el escritorio y las ventanas.

+ Tipos
Dentro de las Interfaces de Usuario se puede distinguir basicamente dos tipos:

A) Una interfaz de hardware, cuando ingresamos, procesamos Yy
entregamos datos utilizando el teclado, mouse y monitor.

B) Una interfaz de software, destinada a entregar informacion acerca de
los procesos y herramientas de control, a través de lo que el usuario obser-
va habitualmente en la pantalla.

1.3.1 CONFIGURACION DEL ESCRITORIO

+ CONOCIENDO EL
EscRiTORIO

El escritorio es la primera pan-
talla que nos muestra la com-
putadora una vez encendida.
Se puede personalizar la ima-
gen que queremos que apa-
rezca en él.




+ lIcoNOs O AcCEsos
DIRECTOS

En el escritorio encontrard
[CONOS, estos iconos son
una forma rapida de acceder
a programas, documentos,
archivos y o diferentes partes
de la computadora.

Estos iconos los podemos
crear o eliminar, segiin nuestra
necesidad de organizar la
informacién o los programas.

£ 01:02:41

Ejecutar los programas mediante accesos directos o iconos es una simplificacién a la
alternativa de buscarlos en los menus o bien teclearlos en la linea de comando. Se
simplifica el escritorio eliminando iconos innecesarios o agrupandolos en carpetas para
facilitar su localizacion. Cambiando su imagen y tamafo conseguiremos que sean mas
visibles y significativos.

En Windows los iconos son una propiedad del acceso directo. El tamafno de los iconos
es una caracteristica general del escritorio que debe modificarse en Panel de Control /
Pantalla/ Propiedades de la pantalla. Para cambiarlos hay que ir a Propiedades de Pantalla
/ Escritorio / Personalizar escritorio / Cambiar icono.

En la parte inferior de la pantalla se encuentra la barra de tareas, que nos indica qué
programas, carpetas o archivos estamos utilizando.

'» Inicio © 01:02:41

Barra de Tareas

En la barra de tareas se encuentra el boton BRI que al darle clic nos muestra
un menu conteniendo los diversos programas y archivos que posee la computadora.

Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales
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Es un periférico que consiste en un sistema de teclas, que
permite introducir datos a un computador o dispositivo digital. Su manejo no es tan
simple como puede parecer a simple vista ,requiere un cierto aprendizaje y un control
motor que no todos los usuarios consiguen realizar eficientemente.

Su diseno esta basado en el teclado de las maquinas de escribir, al que se han anadido
funciones especificas, como los cursores, el teclado numérico o las teclas de funcién.
Algunas representan mdas de un caracter o funcién y para activarlas hay que pulsar
simultaneamente varias teclas: es lo que se llama una “combinacién de teclas”. La dis-
tribucion del teclado puede modificarse para adaptarla a diversos idiomas o usuarios.

DISTRIBUCION COMUN DE UN TECLADO

Teclado de funciones Teclado de edicion

18

Teclado alfanumeérico Teclado numérico

Los tiempos estan ajustados para un usuario promedio, pero pueden resultar insuficientes
para personas con movimientos lentos o incontrolados. Si estan mal ajustados puede
ser que el usuario escriba caracteres de mas, borre mas alla de lo deseado o tenga
dificultad de teclear alguna combinacion de los accesos de teclado, teclados virtuales
programables u otros dispositivos.



1.3.3 LA INFORMACION EN LA COMPUTADORA. La informacién de la
computadora se encuentra organizada en carpetas y archivos. Para poder localizarla
necesita navegar en su PC, eso significa movilizarse en los diferentes compartimientos
de la computadora para localizar la informacién almacenada.

Hay dos opciones para ubicar la informacion: Una de ellas es a través de la Ventana de
Mi PC y otra a través del Explorador de Windows.

1.3. 4 VENTANA PC. Puede acceder a la ventana Mi PC de dos formas:

1. Pulse doble clic en el icono Mi PC que esta en el escritorio.
2. Pulse clic en el botén “inicio” luego clic a la opcion Mi PC.

Luego de accionar cualquiera
de las dos formas de ingreso, = *ow e ve e e b
aparecerd la siguiente ventana: © = 5 | scente | cowie | (118 I St

wecoer | o pC

En la ventana de Mi PC, puede .. T T
ver el contenido de una unidad de e E =

. Dl {1 [
almacenamientoo carpetaalavez. - /82 - =

En el area de contenido de Mi PC, [ Zi=mir

vera las diferentes unidades de 3. .mwmn S—
almacenamiento de informacién * s *% . e
que posee la computadora.

AREA DE CONTENIDO
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Para poder verlainformacion contenida
en una unidad de almacenamiento,
debe hacer doble clic en cualquiera
de ellas y se desplegard la informacion

Ot o ponteosdy da eots
wrwt]
u Agrede D DUl Ee D4 O deie
4 B spehieny o rpelas

Tarras de arcbivn ¥ Carpeta

contenida en ésta. Por ejemplo, Si
quiere ver la informacion del disco
local (C), sélo pulse doble clic.

1o Commr rnarvs ol
'hl.lu--:-umamht

[LTE T =z,

o

1.3.5 EXPLORADOR WINDOWS. En la ventana del Explorador de Windows a
diferencia de la ventana de Mi PC, se puede visualizar todas las particiones y carpetas
que posee la computadora en un mismo momento.

* Para ingresar al Explorador de Windows: Ir a bot6n Inicio

* Dé clic derecho a la opcién Explorar. === =SS ms it it
e = O e [ G| G ee————— 2 boonos O Ta0i] @ooeso

Inmediatamente aparecerd la ventana

3. Ciress=in

del Explorador de Windows. .75_:-__ R L s Lo P
T ] []= -
* Puedeobservarlossiguienteselementos ~ T=ET e ] =5
detallados en rojo. = M- e
o) B mmmcin da o idedes do
* Men(, comin a todas las ventanas de .-z T
Windows, mas la opcién de favoritos. i E =

# ]
& e
i b 1
® A
g ]

» fconos de facil acceso, que ayudaran a <=5
desplazarse con mayor rapidez en las
diferentes carpetas de la computadora.

* Direccién, que muestra la ubicacion de la carpeta o archivo que se selecciona al hacer un
clic sobre él, en la parte derecha de la ventana.

* Unidades de almacenamiento, esta parte sefiala las unidades de almacenamiento y las
carpetas que la contienen.

n ing

TIREAENI N




Cuando hablamos de estructura de
la computadora, nos referimos alas
unidades de almacenamiento de
informacién que ésta contiene, las
cuales veremos a detalle abriendo
la ventana del Explorador de

[eoon Enm

ESTRUCTURA DE LA COMPUTADORA.

Aichivg Bl Wer  Favordos  Heriarsentss  Avuda

GH * o ¥ vsand |L4:;m| T+ i) soommmn de capsts

] & B Deon de 3% (A1) = l»-‘-} Enviociendolt

. . local (S1)
Windows. 5 S 0 } )
e - SAVIA ) -
4 [ bared o coverel L-j =~
h
Lrj M o i
L-} Py Cuwerikaaaiadd Wickes
Disco Descripcién

Disco local (C:)

El disco duro es el sistema de almacenamiento mas
importante, en élse guardanlos archivos del programa.

Disco local (D:) %

Es un segundo disco duro, donde se guardan archivos
personales.

Disco 31/2 (A:) %

Corresponde al disquete, que es una unidad de
almacenamiento externo, ya que se puede introducir
y sacar de la computadora llevando o almacenando
informacion.

Unidad CD-RW (E:)

Es la unidad correspondiente al disco compacto o
CD.

Disco extraible (F:) @

Corresponde a esta unidad las memorias de
almacenamiento USB
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1.41 INFORMACION DEL DISCO C. El Disco duro C, es aquel que contiene
los recursos y servicios del Sistema Operativo Windows y los programas. Los recursos o
servicios estan relacionados con tareas o funciones particulares que pueden realizarse,
por ejemplo, las adaptaciones para accesibilidad a personas con necesidades especiales.
Otros recursos o servicios son: el banco de iméagenes, sonidos, musica y videos, el acceso
a internet, la posibilidad para el uso de scanner, cdmaras digitales, fax e impresoras.
Ademas de las aplicaciones Office: Power Point, Word, Excel, Publisher, etc.

Puede acceder a conocer estos servicios ubicandose en Escritorio dando clic derecho
en el icono de MI PC, eligiendo la opcién Explorar. Al abrirse la ventana pulsar clic en
disco local C para ver su contenido.

Una de las carpetas que contiene el disco local C es la carpeta Archivos de Programa,
esta carpeta contiene todas las aplicaciones Office y los bancos de iméagenes, sonidos
y mdsica.

Ud. puede conocer todo
el contenido del disco local

C, haciendo doble clic en
cualquier carpeta que éste
contiene.

e v
T ]

e

1.4.2 ACTIVIDADES DE EXPLORACION WINDOWS. En ese item

aprenderd a navegar por la informacién de una forma més fécil, utilizando el Explorador

de Windows.
E S "‘““‘“ﬁ“"'"""f‘_*""‘" 5 : 1. Abra la ventana
o 0 (F Douands | copetss | [T+ 8 sronasin e capras del Explorador, vaya a
pumeciin | § MFC i e escritorio/ clic derecho
mm Unidades de dace sobre el icono de Mi PCy
=

-f_‘iamm g Dol ) wmmm elija la opcién explorar.

::xmgj  Dispasitivos con almacenamiento extraible 2. Aparecera una ventana
.-r-a:mmm:} ) con seis opciones en
L Ponel de conkrol B - : , .

& s stoe dored @M“““-’ gy e el Mend: Archivo,

edicion, ver, favoritos,
herramientas y ayuda.




nm*l—n&lﬁmw

o, S e e b e e e ¢ L‘; - -
S Faratinn | (TTT]=

B Sovmrrsrsctn e gt
T s Csats
. . o desesdeecs
+ ARCHIVO birgrisg ] Hergastt Sife Acvess 2007 bl S datze e
Preciadutin | ;_-‘::m;mwﬂnh =m
En el menu archivo Ud. podra crear, eli.minar, e 24 B v e tomle
cambiar el nombre y crear accesos directos —fm‘g %"‘"‘“3_"'“”,‘;-,;_“ EE
1 a3 iy .
a carpetas y archivos. (- penii R E e o
Qe 3 G e e
Aldar clicen Nuevo apareceran las siguientes SOmurs O W on e
K & B ropms O A AEiscs Took Trasce Settgs Pl Fri—
OpCIOhES: ¥ M derumantos 3 1 Documantn de teuts ot
1 T D =] et W Saund Farmat da arche
LT =y o Live Tl e archiv
# e ] e oo i e Phorascht Cftan sl :m
: g":ﬂ a_. -duml! B
Accibn Descripcion
Nuevo Permite crear una carpeta nueva en la unidad de almacenamiento que se elija.
Eliminar Borra la carpeta o archivo seleccionado.
Cambiar Permite cambiar el nombre del archivo o carpeta seleccionada
Propiedades Muestra la informacién detallada del archivo o carpeta.
Cerrar Cierra la ventana del Explorador.

+ EDICION

Esta opcién nos permite mover de un lugar a otro la carpeta o archivo que deseamos. Tiene
las siguientes opciones:

Accion Descripcién
. Permite crear un duplicado del archivo o carpeta seleccionada, se debe copiar el
Copiar . .
archivo con un nombre diferente.
Cortar Cambia de ubicacién al archivo o carpeta seleccionada, éste archivo desaparece de la
ubicacién inicial.
Pegar Ubica el archivo o carpeta en la ubicacién deseada.

& Archivos de programa

+ VER

Muestra de diversas maneras los archivos
y carpetas que contiene la computadora;
ademas de algunas aplicaciones.
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En la ventana Ver se encuentran las siguientes opciones:

A. BARRAS.
Al dar clic en la opcién Ver encontramos varias categorias de barras :Barras de herramientas,
barras de estado y barra de explorador.

@ MiPC

Archivo  Edicidn Favoritos  Herramientas  Avuda

. Barras de herramientas »
e Atras \‘1: v Barra de estado l@ Carpetas UE;E'* LE? o
D el Barra del explorador Busqueda Chel+Q
Direccicn ' Mi PC | Favoritos Ctri+1
Carpetas | - ::j;: miniaora Historial Ctrl+H
@ Escritorio Groove Folder Synchronization
Iconos :
= Jf:'I Mis documen Lista Referencia
) CASAHC  popales v Carpetas
() Descarg o Sugerencia del dia
) o Organizar iconos Discusion
Q Dwar:lua Seleccionar detalles...
# ) DVDVide: »
® (D EditMess L Disco de 3% (A:) %
# |2 ImTOO <. ,
[ maria

» Barras de Herramientas. Contiene diversas funciones que controlan iconos que
realizan diferentes tareas. De todas las barras de tareas existen dos barras que siempre
aparecen a pesar de tener un sistema operativo diferente. Estas son:

e Botones estandar.

&% his documentos

Archivo Edicidn  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Qus - O ¥ f\rmlﬂ_ﬂ_ Carmtas‘ (7= (&) Sincronizacién de carpetas

* Esta barra controla los iconos bésicos que aparecen debajo de la barra
de mend.
Aldarclicen barrade herramientasy luego en botones estandar, aparecera
al lado un ¥ quiere decir que esos botones se pueden visualizar. Al darle
clic nuevamente los botones desapareceran.

8% Mis documentos

archivo  Edeién [ISI Favortos Hermamientas  Ayuda

) i Bamra TR -l Y o Botones estanda )
em” T 'y # Barrade estado v Barra de direcciones 6n de carpetas
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e Barra de Direcciones.
Esta barra muestra la carpeta o ubicacién en la cual se esta trabajando.

Archivo  Edicidn  Yer Favorbos Herramientas  Ayuda

Qaws - () (T ) visaunds |17 capetes | [+ K8 Srcronicscén de caretas
(Coeccon | @ mrc J
Carpetas *  Unidades de disco duro

» Barras de Estado. Aparece en la parte inferior de una ventana, muestra el tamafio o la
memoria que ocupa la carpeta o archivo que se esta trabajando.

11 objeto (més 3 ocultos). Espacio disponible en disca: 13,8 GB 11,5 MB j Mi equipo

» Barras de Explorador. Tiene cuatro funciones: busqueda, favoritos, historial y carpetas.

Busqueda
Activa el sistema de blusqueda de la computadora.

by Gl - Fewhs e i s e W heslm e el

; R — [ TERRCRE QISR N TE—.
- » Jalmen e e

Y rr—

S » e - lt T iy
v . . = = e i e s
S D & [ % L 2 A e taer—— 5 i
e Pt S i R —
g : e Wl Bl M SREr. S et
- i
R TSR — 8l - Q _,i :_,? ﬁ 4 I
Lt et B URgastees @ e Fee Pk e Pyl W LEa
P wame - — il - e L::h“. i <
a* 5 &6 & % 6 B ——
I_-.n:_._ e 2 [ Ham e e G i i g = N
Lo e
=y aQa ¥ & » § -
[ B - - Cwimb L] (=

—
Fem s e

base
T
w

» Dé clic a la opcién Archivos y carpetas.

En la parte superior, escriba el nombre o parte del nombre del archivo que desea ubicar.
En la parte central, puede escribir alguna pista del archivo que ubicara.

En la parte final, dando clic en la pestafa, elija la ubicacién en la que desea que se busque
el archivo. En este caso se utilizara los discos C,D.

Finalmente, en el lado derecho de la ventana de Explorador apareceran todos los archivos

y carpetas que tienen relacién con la palabra que ingresé. Ud. puede elegir su archivo y
darle doble clic.

r:| Ly | [
E N
n n
.

pégina
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Favoritos.

Le muestra los sitios de internet que ha visitado y guardado. Cuando Ud. dé clic
a la opcién Favoritos de la barra de explorador, automaticamente aparecera en

la parte derecha de la ventana de explorador todas las paginas que Ud. design6
como favoritas.

Historial.

Le muestra los sitios de internet que Ud. ha visitado en los Gltimos dias.
Al dar clic en la opcién Historial parecera al lado derecho una ventana conteniendo

la informacién de paginas visitadas por dias. Apareceran las paginas visitadas al dar
doble clic en alguna.

Qui - - T, suants | covem o & X ¥) |-

4 = - 2

oo e T (i) Désco local {121} Désco kocal (D) Lirudasd CO-RW 1)

| (o @

Do compartides  HP Photcsmart CIL00 Cscumentcn da
Fhssranan

Carpetas.

Muestra al lado derecho de la ventana del Explorador la forma como estan
organizadas las carpetas.

iﬂ_ﬁ'ﬂ* T wete | coem |5 3K T =]

T

G 4d - = g @

B (3 Aethiens e it o e 1 (A} ksl i ool Uiched D80 1§




B. APARIENCIA DE iCONOS.
Presenta los iconos en cinco diferentes formas:

» Vistas en miniatura. Se presenta de la siguiente forma: En el caso de la Carpeta
Imagenes, muestra las imagenes en pequefo.

[ 3
Barrad e v aeeriag B =
alrh * I v Baredesstae | cmpetw [TiT]" ) Seerontecin de carpets
13
Dvecn [ e (Baer i dhel apler aeter

B B B @

BOREWOS £ SEHONES  ARCHIVOS EH DaCILL CURSO VIRTUAL
WORD

— IS e =

» Mosaicos. Muestra las carpetas en mayor tamafo

arheen !&milﬂm Heramertas  Ayuds ¥
| B de heramertan ¢ 5
D i = . barn de mitads | capetm [T D Srcronacin de crpetin
0 Dara del mploade  »
Dl LY i e
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» lconos. Muestra los iconos méas pequefios.

At Edesén Favirton  funssertss  Aruds r
Qe = Qurmecmennts | Copans [T+ | (B s cupmn
s Yo sebittonmadi * B
oL & R b
R L, Ll
g e oo singon ooy ot o u it
Gy Moty Dntale i
Qomelt oo o1 S & RN
P Pk e Wmincs Mamigwnes  Movideor [GEEEEN  bmeorl  nnosdace
r
“ B

Fistry i slemenion e bl




» Detalle. Muestra el nombre de la carpeta o archivo, el tamafio y la fecha y hora
en que fue creado o modificado por Gltima vez.

'. M documentos X
Baras ds herramientss b y
@Hra - e«!ﬂadrm | carpetas  [[T7]= ) Srcroncactn de carpetas
LT s < I I - L
AR CHIVORS E SESIONES WiORD Cipela de archivos L1008 0700 B, ..

Corpsts de archivos 11102009 DdadB ...,
Corpeta de archwvos DS/ I0f2009 0:(H p..,
Corpets de archwvts 2002005 04:21 4.
Corpets ds archivos 27 j00J2000 10004 6.
Corpets ds archivos 11102005 G4l p...,
Corpets de archivos 111020059 0705 p....

Cearpets de archivos 270009 102 p...
Copeta de archivos 11J10/2005 0716 p...

Carpeta de anchivos 202010 12218 4.

2,866 K8 MPEG Layer 3Auda... 03102009 12:21 4.
SKE Imagen GFF 1112009 074 p...
ninis-dhscapacidad_ masstras 4SKE  magen WEG 11 I0f2008 OT05 p....

Musssira informaciin scerca de los elementos de la ventsna.

C. ORGANIZACION DE iCONOS.
Esta funcién permite organizar los iconos de acuerdo nombre, tamario, tipo o fecha
de modificacién. Los iconos pueden organizarse estando en cualquier vista.

Dando clic a cualquier tipo de organizacion de iconos, automaticamente aparecera el
resultado de la opcién requerida.
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1.4.3 MANEJO DE CARPETAS Y ARCHIVOS.
+ CREANDO CARPETAS

Una de las acciones basicas que debemos aprender es crear carpetas. La creacion de
carpetas nos ayuda a organizar nuestra informacién, ademas de ubicar con facilidad nuestros
archivos.

Podemos crear carpetas desde el Explorador de Windows y un programa determinado.

Las carpetas son una especie de folder en los cuales guardamos y organizamos archivos

de acuerdo al tema o tarea a realizar.

CREANDO CARPETAS DESDE EL EXPLORADOR DE WINDOWS
Siga los siguientes pasos:

* Ubique el puntero del mouse en el botén inicio / haga clic derecho /
opcién Explorar.
* Luego dé clic en Archivo / nuevo /carpeta.

Aparecera una nueva carpeta en la parte derecha de la ventana del Explorador de Windows.

Escriba dentro del recuadro que dice Nueva Carpeta, un nombre para guardar sus archivos.
iListo, creé una nueva carpeta en la que podra guardar sus archivos!

] ks documentos

Archeen  Edotn Ver  Favortos  Hemameniss  Apuds
o O - (T T enemd [ copam [T+ ) Snowcacin da copetas

Tumi:m'rm-a
o Combus nonbee aeta
LaELy

G Mover esta capees

[} Copisr mtn corpata

) Futicor eita cupats an Web
el Comparty eaks carpets

L) Erwiar por corraa shectrirncs
ot anchivert de el Cartert s




CREANDO CARPETAS DESDE UN PROGRAMA:
Para crear carpetas desde un programa, abrimos un programa determinado.

Dé clic a Archivo / Guardar como.

, . B :—*'H‘ q-q'_-i - --:vl ‘—-—r::-” natnr: K :‘—'__ =
Aparecerd la ventana de guardar archivos, @ = sersececissee s o T
damos clic al icono de nueva carpeta ubicado

en esta ventana.

Escriba el nombre de su carpeta, clicen aceptar.
Puede guardar sus archivos en la carpeta que
creo.

+ COPIAR Y MOVER CARPETAS Y ARCHIVOS

COPIAR CARPETAS
Para copiar carpetas seguira los siguientes pasos:

* Ubiquese en alguna carpeta creada en el explorador, en este caso pulse
clic en la carpeta DISCAPACIDAD AUDITIVA. Dé clic derecho/ clic en la
opcién copiar. Ubique el cursor en el lugar que desea copiar/clic derecho/

pegar.
Carpetas = __‘. .’_"',
(@ Escritorio ' LlsCapacibaD sUp T DISCAPACIDAD YISUAL T DISCAPACIDAD MOTCRA
¥ ) Mis documerkas TR E E
=] E MERC Abrir
= B Diseo de 31 (49) Buscar..,
S <%= Disco local (C:) Comparti ¥ seguridad. .
B () Archives de programa
B 12 cf 00671057 cFbe a0 1 354Fd4 1 1 Enviar .
B Puunﬂrtsa‘dm Cortar
3 © et T —
(=) Contacts
= = Escrivonia
= i’-‘i.' Favaritas Crear acceso direcho
= ) Mend Inicio Eliinar
B L DISCAPACIDAD Camibiar nambre
a nlscnmcmom.n Fropisdades
P piscapACIDAD TN
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MOVER CARPETAS

Mover una carpeta o archivo supone quitarlo del lugar que esta ubicado para llevarlo a
otro. La diferencia con copiar carpetas es que cuando copiamos creamos un duplicado; sin
embargo al mover carpetas, este archivo queda como Unico, es desplazado a otro lugar.
Para mover carpetas seguimos los siguientes pasos:

Abra la ventana de explorador de Windows. Dé clic en el disco local C, y ubique la
carpeta o archivo que desea mover dando clic sobre él/ clic derecho cortar.

e e ————

Quus Q- F Dok [ commn [T 0 womemm b inpetn i
S ey - 1
o [~ (PO J " P
B B- B -
:: - ___Jl - __J - _J s

LR= L ]

CRE T = Y
. O | =
o el e D0 O B |

o ol [P |
e R
OF e i wnd
s s

Elija la ubicacion en la que desea se ubique la carpeta dando clic sobre ella.

Ejemplo, la carpeta PRACTICA.

Clic derecho en la opcién pegar. La carpeta aparecerd en la ubicacion
deseada.
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DULO DOS
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Discapacidad v

Barreras Téchicas



Interfaz del Usuario

Como concepto en el campo tecnolégico tenemos la definicién elaborada por Rafael
Sanchez Montoya

“La interfaz es el
procedimiento  (soporte
l6gico y fisico) que permite
la interaccion amigable del
usuario con el ordenador
para superar las barreras
a las que esta sometida
una persona debido a su
discapacidad”

La persona que esta frente a la computadora dirige el funcionamiento de la maquina
mediante instrucciones que se convierten en sefales electrénicas, las cuales son
procesadas por la computadora.

Las interfaces basicas de usuario incluyen a los menus, ventanas, teclado, mouse y
algunos otros sonidos que la computadora hace, en general, todos aquellos canales
por los cuales se permite la comunicacién entre el hombre y la computadora.

Una adecuada interfaz significa una buena interaccién entre la persona y la maquina,
es aquella que le brinda tanto comodidad, como eficiencia.

El concepto de interfaz es clave, ya que nos muestra el grado de accesibilidad del
software y hardware que pueden utilizar los estudiantes con necesidades educativas
especiales (Sanchez Montoya.R. 2000.p175).

En este marco, los equipos de profesionales en orientacion, partiendo de los
resultados de exploraciones psicopedagégicas realizadas, y dentro del marco
educativo, decidirdn el software mas adecuado a las competencias de los alumnos
asi como las ayudas técnicas necesarias para que éstos puedan acceder, en igualdad
de condiciones a las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién.

Son muy importantes las orientaciones que el profesional aporta respecto a las
posibilidades del alumno para alcanzar competencias.

s



Barreras Técnicas y Discapacidad

Las limitaciones que encuentran las personas con discapacidad en el manejo de las
computadoras se deben, en parte, a un desconocimiento de las prestaciones de los
sistemas informéticos y, en parte, a un disefo no suficientemente elaborado de estos
dispositivos. El siguiente cuadro puede ayudar a comprender dénde y porqué se producen
las barreras técnicas para cada discapacidad.

Entrada Proceso Salida

X

Fisica
Sensorial

Cognitiva

Los recursos del sistema. Son aquellas opciones que estan disponibles en la computadora,
no tienen costo adicional y sélo se requieren conocimientos para configurarlas y activarlas.

* Ayudas técnicas no informaticas. Se trata de herramientas no informaticas,
como atriles, punzones, cobertores de teclado, etc que ayudan al manejo del
computador pero que no requieren una configuraciéon especial del equipo.

* Programas especificos. Cuando los recursos del sistema son insuficientes
es preciso instalar otros programas que aportan nuevas prestaciones al equipo.
por ejemplo la sintesis de voz que nos permite emitir mensajes orales.

* Los periféricos especiales. Para algunas personas es imprescindible utilizar
periféricos especiales, por ejemplo, los usuarios de impresoras Braille, pantallas
tactiles o sistemas de pulsadores, necesitan un proceso de instalacién que
habitualmente requiere la conexién del periférico al computador, la instalacion
y configuracién de un programa.

Configuracioén de
opciones para usuarios o
invidentes o que no

ven con nitidez lo que
aparece en la pantalla

Si se trata de una persona con discapacidad
visual, se puede seleccionar rapidamente las
opciones que le convienen en el Asistente
para Accesibilidad. Algunas de las opciones
son seleccionar el tamafio de los bordes de las
ventanas y de las barras de desplazamiento,
combinaciones de contraste alto, el tamafio y
color del cursor del mouse asi como el ancho'y
la frecuencia de intermitencia del cursor.
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Para ingresar a las Opciones
B de Accesibilidad de su PC,
o e -.E.., primero dé clic en |Inicio

% P L m e 2 /  Configuracion / Panel
T N e M e de control / Opciones de

accesibilidad. Como aparece
en el siguiente cuadro:

Pulse doble clic sobre el icono
de opciones de accesibilidad.

— [l

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:

e Seleccione Programas.

*  Pulse sobre Accesorios.

e Seleccione Accesibilidad.

e Pulse Asistente para accesibilidad.

Seleccione el cuadro de didlogo de bienvenida al asistente de accesibilidad:
Seleccionar Siguiente.

En el cuadro de didlogo de Tamafo de texto:
* Seleccione el tamafo de texto que pueda leer.
e Pulse Siguiente.

En el cuadro de didlogo de Configuracién de pantalla:

* Asegurese de que esta seleccionado el cuadro Cambiar el tamafo de las fuentes.

* Sino lo esté. seleccionelo.

e Si quiere utilizar el Ampliador de Microsoft, seleccione el cuadro de Utilizar el Ampliador
de Microsoft.

* Pulse Siguiente.

En el cuadro de didlogo Configurar opciones de Accesibilidad:

e Seleccione el cuadro. Tengo problemas de vision que me impiden ver claramente lo que
aparece.

e Pulse Siguiente para seguir utilizando el asistente.

En el cuadro de didlogo Finalizacién del Asistente para accesibilidad:
* Seleccione Finalizar para guardar los cambios y salir del asistente.
Nota Para cancelar los cambios, seleccione Cancelar y luego No.
* Siquiere retroceder a pantallas anteriores, pulse el botén Atréas.




+ ToGGLEKEYS: PARA QUE SE OIGAN TONOS CUANDO SE
PRESIONAN CIERTAS TECLAS

ToggleKeys. Esta disenada para usuarios que tienen deficiencias de vision. Si tiene esta
caracteristica activada, su sistema emitird sonidos cuando pulse las teclas de bloqueo
(BLOQ MAYUS, BLOQ NUM, BLOQ DESPL). Se emite un sonido fuerte cuando las
teclas se conectan y uno bajo cuando se desconectan. En este tutorial sabrd como
conectar ToggleKeys a través de las opciones de accesibilidad localizadas en el
panel de control.

UTILIZANDO EL Mouse

1 En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* Asegurese de que tiene el menu en estilo clasico.
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

e Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad en la etiqueta Teclado:
Cémo activar ToggleKeys:
SR« Seleccione Utilizar ToggleKeys.

Nota: Para desactivar esta caracteristica solo tiene que quitar la seleccion de Ultilizar ToggleKeys

Para especificar la utilizacién del método abreviado:
* Seleccione Configuracion.

Opciones de accesibilidad El X|
YRl Nota: Siha seleccionado Utilizar método Teclado | Serida| Pardalla| Mouts | General
abreviado en Configuracion para ToggleKeys i
entonces puede activar y desactivar la opcion e _—
de ToggleKeys manteniendo presionada la e o ol
tecla BLOQ NUM durante cinco segundos.
[ Utz Stickdioys Canfguracién
En el cuadro de didlogo de Configuracion Flwkos
para ToggleKeys: Cémo utilizar el método B Wi o oo
abreviado con ToggleKeys: T
50 »  Seleccione Utilizar método abreviado. s Coniawsss
e Pulse Aceptar dos veces paraguardar la Toagekoys
configuracion y salir de Opciones de s Cciehatt il haa ol i Swnc pesons LG
accesibilidad.
(] Utz Togglek ey
6 Para cerrar el panel de control: [ Mostrar ayuds adicional d beciado en los progesmas
Seleccione el boton Cerrar.
| Acepim | | Concelw | | Apks |

Panel de control: Opciones de accesibilidad: Etiqueta Sonido

pagina
Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales 3 7




+ ELIJA UNA COMBINACION DE COLORES DE ALTO
CONTRASTE PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE SU PANTALLA

La opcién Contraste alto de accesibilidad se ha creado para las personas que tienen
dificultades de visién. Se puede incrementar el contraste de colores que aparece en la
pantalla utilizando diversas combinaciones. Algunos de los formatos también cambian
el tamano del texto para mejorar la visibilidad. Aqui se explica cémo se activan las
combinaciones de colores a través de las Opciones de Accesibilidad del Panel de
Control.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* AsegUrese de que tiene el menu en estilo clasico
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

¢ Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:
» Seleccione la etiqueta Pantalla.

En la etiqueta Pantalla:
Para activar Contraste alto:
e Seleccione la opcion Utilizar contraste alto.

Nota Para desactivar esta caracteristica solo tiene
que quitar la seleccion de Utilizar contraste alto. peiones de accesibilidad

| Tectsdo | Soredo | Pantalls | Mowse | Genessl|

Para acceder a la configuracion del Contraste alto:

+  Seleccione Configuracion. ParRiage e

Uze esta opcadn o desea que Windows utics colores ¥
Tuente: deefiados paa una lechua més cimoda

En el cuadro de di4logo de Configuracién B UKot cniaets e Corfopacin
para contraste alto: Oochoman el oot
e Seleccione las opciones que le interesen. Mueva los contrcles deskzantes para cambiar la velocidad da
+  Pulse Aceptar dos veces para guardar la ity e o yvockid O pete
configuracion y cerrar los cuadros de dialogo.

Velocidad de

mibemmebencia
Para cerrar el panel de control: Ninguna J Répida
* Seleccione el botén Cerrar.

Ancho
Esiecha ™ Ancho
L

Panel de Control: Opciones de Accesibilidad:
Etiqueta Pantalla: Utilizar contraste alto




+ COMO AJUSTAR EL ANCHO Y
LA VELOCIDAD DE INTERMITENCIA DEL CURSOR

Mediante estas opciones es mas facil para personas con problemas de visién ver el

cursor en la pantalla. Aqui se explica como se configura el ancho y la velocidad de
intermitencia del cursor utilizando las Opciones de Accesibilidad en el Panel de control.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:
¢ Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* Asegurese de que tiene el mend en estilo clasico
(Se ven todos los iconos del panel de control).

* Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.
Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:
. Seleccione la etiqueta Pantalla.

En la etiqueta Pantalla en el 4rea de Opciones del cursor:

e Ajuste la velocidad de intermitencia moviendo el desplazador a la izquierda para que sea mas
lento y hacia la derecha para que sea mas rapido.

» Ajuste el Ancho moviendo el desplazador a la izquierda para que sea mas estrecho y hacia
la derecha para que sea mas ancho.

e Pulse Aceptar para guardar la configuracion y cerrar el cuadro de dialogo.

Para cerrar el panel de control:
e Seleccione el botén Cerrar.

peiones de sccesibilidad

| Teclsdo | Sondo| Pantals | Mouse | Genessl

Conliasis sho

Lise esta opcadn o depes que Windows: utice colores y
fuenies dizsfiados para una lechura més comoda

[C] Utz ecmitracshe alt Coriguracitn

Opiones ded cunson
Mueva los contioles desizantes para cambiar Ly velocidad de

las mbermitencias del curzod [velocidad de inlemetencia del
cumzod] ¢ la anchura def cursor,

Velocidad de
infemilencia
Ninguna : Répids
Panel de control: Opciones de -
Accesibilidad: Etiqueta Pantalla: Edsacho
Opciones del cursor: Velocidad s 3

de intermitencia y ancho
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Configuracion de opciones para usuarios con
discapacidad auditiva o que tienen problemas para
escuchar los sonidos que emite el sistema.

Para las personas con discapacidad auditiva o que tienen problemas para escuchar
los sonidos que emite el sistema, se puede configurar rapidamente las opciones
de sonido del asistente para accesibilidad. Algunas de las opciones de sonido son:
habilitar SoundSentry para recibir avisos visuales cuando el sistema emita un sonido
y ShowSounds para mostrar leyendas de voz y de los sonidos que emite el sistema.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:

e Seleccione Programas.

e Pulse sobre Accesorios.

e Seleccione Accesibilidad.

e Pulse Asistente para accesibilidad.

Selecciona el cuadro de didlogo de bienvenida al asistente de accesibilidad:
e Seleccionar Siguiente.

En el cuadro de didlogo de Tamario de texto:
* Seleccione el tamano de texto que pueda leer.
e Pulse Siguiente.

En el cuadro de didlogo de Configuracién de pantalla:

* Aseglrese de que estd seleccionado el cuadro Cambiar el tamano de las fuentes.

¢ Sino lo esta, selecciénelo.

e Si quiere utilizar el Ampliador de Microsoft, seleccione el cuadro de Utilizar el Ampliador
de Microsoft.

e Pulse Siguiente.

En el cuadro de didlogo Configurar opciones de Accesibilidad:

e Seleccione el cuadro. Tengo problemas auditivos que me impiden oir claramente los sonidos del
equipo.

* Pulse Siguiente para seguir utilizando el asistente.

En el cuadro de didlogo Finalizacion del Asistente para accesibilidad:
* Seleccione Finalizar para guardar los cambios y salir del asistente.
Nota Para cancelar los cambios, seleccione Cancelar y luego No.
e Siquiere retroceder a pantallas anteriores, pulse el botén Atrés.




+ SOUNDSENTRY: RECIBA ADVERTENCIAS
VISUALES CADA VEZ QUE EL SISTEMA EMITE UN SONIDO

SoundSentry esta disefiada para las personas que tienen problemas para escuchar
los sonidos que emite la computadora. A través de SoundSentry el equipo le ofrecerd
advertencias visuales, como por ejemplo que la barra de herramientas aparezca de
manera intermitente o aparezcan luces en la pantalla siempre que la computadora que
esta utilizando emita algiin sonido. Podra utilizar advertencias visuales (por ejemplo
ventana activa intermitente) para los sonidos que emiten los programas con ventanas
o los que muestran en texto en pantalla completa. Aqui se explica como se activa
SoundSentry a través de las Opciones de Accesibilidad del Panel de control.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* Asegurese de que tiene el menu en estilo clasico
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

* Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:
e Seleccione la etiqueta Sonido.

En la etiqueta de Sonido: Opciones de accesibilidad
Para activar SoundSentry:
e Seleccione la opcion Utilizar SoundSentry.

Teclado| Sondo | Pantala | Mouse | General

Para cerrar el panel de control:
e Seleccione el boton Cerrar.

Panel de control: Opciones de accesibilidad: Etiqueta
Sonido: Utilizar SoundSentry

SoundSeniy
Nota: Para desactivar esta caracteristica Utlice SoundSentry 5i desea que ‘Windows genere avitos
solo tiene que quitar la seleccién de Utilizar Vg cineda o ssbama seala U sonida
SoundSentry. [¥] Utiizas SoundSenisy

Eljala advertencia visual
Debajo de Elija la advertencia visual: e sle soia Thamie a -
» Seleccione el aviso visual que prefiera ehoekouds

de la lista de opciones. S W N =,

e Seleccione Aceptar. leyendas de voz y de los sonidas que emen

[C] Utikzae ShowS cunds

[Auﬂar] [Emﬂu]
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+ SHowSouNDs: MOSTRAR LEYENDAS DE VOZ Y DE SONIDO

ShowSounds hace que los programas que normalmente transmiten informacion al
usuario por medio de avisos de sonido también lo hagan de una forma visual, como por
ejemplo mostrando advertencias de texto o iconos informativos. Aqui se explica cdmo se
activa ShowSounds a través de las Opciones de Accesibilidad del Panel de control.

UTILIZANDO

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

EL Mouse

En el Panel de control:

Cambiar a estilo clasico.

* AsegUrese de que tiene el men0 en estilo clasico.
(Se ven todos los iconos del panel de control).
* Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione

¢ Seleccione Opciones de accesibilidad.

* Seleccione la etiqueta Sonido.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:

En la etiqueta de Sonido:
Para activar ShowSounds:

Nota: Para desactivar esta
caracteristica solo tiene que
quitar la seleccion de Utilizar
ShowSounds.

e Seleccione la opcién Utilizar ShowSounds

Opciones de accesibilidad

| Teclado| Sonido | Partalls | Mouse | General|

Para cerrar el panel de control:
e Seleccione el botén Cerrar.

Panel de control: Opciones de
accesibilidad: Etiqueta Sonido:
Utilizar ShowSounds

SoundSentry

Utifce SoundSenty 5i desea que Windows genste avisos
vituales cuando ef sistema emita un sonido,

] Utizar SoundSentry

ShowSounds

Utilce ShowSounds & desea que los programas muszien
lesendas de voz v de los sonidos que emiben.

Utizar ShowSounds




+ COMO HACER QUE APAREZCA UNA ADVERTENCIA VISUAL
CUANDO SE ACTIVA UNA CARACTERISTICA (DISCAPACIDAD AUDITIVA)

Cuando selecciona esta opcion, aparecerd una advertencia al utilizar un acceso rapido
para activar o desactivar una caracteristica de accesibilidad. Esta opcién puede servir
para avisar a las personas que activen una caracteristica de manera accidental.

En este tutorial se explica como se puede activar esta opcion a través de las Opciones
de Accesibilidad en el Panel de Control de Windows.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

e Asegurese de que tiene el menu en estilo clasico.
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

e Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:
e Seleccione la etiqueta General.

En la etiqueta General debajo de Notificacion:
e Seleccione la opcion Emitir un sonido al activar o desactivar una caracteristica.
e Pulse Aceptar.

Opciones de accesibilidad

Para cerrar el panel de control: Tecludo | Sonido | Pantala | Mouse| Gensesl
e Seleccione el botén Cerrar. Risiricio automdsicn
] Diepactivan carachirizhicas o ol equpo no oe ha utads duranite:

5 manutos »

Haolfc.acin
[T Mostiar advectencia ol activat una carsctaistica
[] E i ur stnido &l actival o dessctias una caracteristica

Cepoctreos Senpl.ey

Lot dapesitivos Senali ey pamlen scceso slemativo a bxr
caracheisticas ded beclado v del mouse.

s Sk

Panel de control: Opciones de S s

Accesibilidad: Etiqueta General: (] Aplicar todos kos valores al escrioeio de nicio de sesidn
Notificacién: Sonido [ Aplcar todos lor valeres como predetenminadon pars ruevos usuaios
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Configuracidn de opciones para usuarios que
tienen problemas para utilizar el teclado o el mouse
(Discapacidad Motora)

Si se trata de personas con dificultades motrices para utilizar el teclado o el mouse, puede
configurar rdpidamente las opciones que necesite gracias al asistente para accesibilidad.
Algunas de las opciones para problemas motrices son StickyKeys, MouseKeys y FilterKeys,
con la que obtiene mas ayuda para utilizar los programas, ya que puede seleccionar el
tamanio y color del cursor y su velocidad de intermitencia asi como la configuracion de los
botones del mouse.

+ STickYKEYs: UTILICE LAS COMBINACIONES DE TECLA SIN TENER
QUE PULSARLAS DE MANERA SIMULTANEA

StickyKeys esta dirigida a usuarios con problemas para mantener pulsadas dos o mas
teclas al mismo tiempo. Cuando se necesita una combinacién de varias teclas para lograr
un acceso directo, como por ejemplo CTRL+P. Gracias a StickyKeys podra pulsar las teclas
de una en una en lugar de tener que pulsarlas de manera simultanea. En la tabla se explica
como activar la caracteristica StickyKeys utilizando las opciones de accesibilidad del
Panel de Control.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:
¢ Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

e Asegurese de que tiene el menu en estilo clasico
(Se ven todos los iconos del panel de control).

* Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

¢ Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad en la etiqueta Teclado:
Coémo activar StickyKeys:
e Seleccione el cuadro Utilizar StickyKeys.

Nota: Para desactivar esta caracteristica solo tiene que quitar la seleccion de Utilizar
StickyKeys.

Coémo acceder a la configuracién de la caracteristica StickyKeys:
e Seleccione Configuracion.

En el cuadro de didlogo Configuracion para StickyKeys:

* Seleccione las opciones que mas le interesen y deshabilite las que no.

e Seleccione Aceptar dos veces para guardar la configuracién y salir de las opciones de
Accesibilidad.

Para cerrar el panel de control:
e Seleccione el botén Cerrar.




+ FILTERKEYS: PARA OMITIR LAS PULSACIONES
REPETIDAS O BREVES Y REDUCIR LA VELOCIDAD DE REPETICION

FilterKeys es una opcién de accesibilidad a través de la cual se ajusta la respuesta del
teclado para hacer caso omiso a golpes repetidos que se dan de manera no intencionada
en el teclado. Si utiliza FilterKeys, también puede reducir la velocidad con la que se
repite una tecla si la mantiene pulsada. En la tabla que aparece a continuacién se recoge
la explicacion de como activar la caracteristica FilterKeys utilizando las opciones de
accesibilidad que hay en el Panel de Control.

UTILIZANDO

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* AsegUrese de que tiene el menu en estilo clasico
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

e Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad en la etiqueta Teclado:
Coémo activar FilterKeys:
e Seleccione el cuadro Utilizar FilterKeys.

Nota: Para desactivar esta caracteristica solo tiene que quitar la seleccion de Utilizar

Como acceder a la configuracién de la caracteristica FilterKeys:
e Seleccione Configuracion.

Opciones de accesibilidad

En el cuadro de didlogo Configuracion para FilterKeys: Teclado | Sorido | Pantala | Mouse | General

e Seleccione las opciones que mas le Stickikeys
interesen y deshabilite las que no. Use StickyKeys 5i desea utizar MAYUS, CTRL ALT ola

» Seleccione Aceptar dos veces para ey Qaingoipes i Wexjiumt phSHONACSE i Lk i it
guardar la configuracion y salir de [ Ublizan StickyKieys

las opciones de Accesibilidad.

Fterk e
Unilica Fibereys i dezea que 'Windows omita las pulsacions:
Para cerrar el panel de control: tepetidas o biaves, o teducit ls valocidad de repeticién
e Seleccione el botén Cerrar.
[] Utizar Fiteskey Configuiacitn
Topglet.eys

Lt Topgleleys 5 dezea olf lonos cuanda presione BLOG
MAYTS, BLOQ NUM o BLOG DESPL

T ——

Panel de control: Opciones de
accesibilidad: Etiqueta Teclado: ] Mostrar apuda adicional de teclado en los programas

Utilizar FilterKeys

[aceptss | [[Concels | [ Apicu |
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+ MouseKEys: ,
COMO MANEJAR EL PUNTERO UTILIZANDO EL TECLADO NUMERICO

Mousekeys es una caracteristica de accesibilidad disefiada pensando en las personas
que tienen dificultades a la hora de manejar un mouse. Gracias a MouseKeys puede
utilizar el teclado numérico para manejar los movimientos del cursor del mouse. Si quiere
utilizar el teclado numérico para introducir datos y para navegar, puede configurar
MouseKeys para que se active pulsando BLOQ NUM. En este tutorial se explica como
activar MouseKeys a través de Opciones de accesibilidad en el Panel de control.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio: =
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* Asegurese de que tiene el menu en estilo clasico.
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

e Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:
e Seleccione la etiqueta Mouse.

En la etiqueta Mouse:
Para activar MouseKeys:
e Seleccionar la opcién Utilizar MouseKeys.

Nota Para desactivar MouseKeys, tiene que quitar la seleccion de Utilizar Mousekeys.

Para acceder a la configuracién de MouseKeys:
e Asegurese de que ha seleccionado la opcion el UL

Utilizar MouseKeys. Teciado | Sorsdo| Periats| Mouse | General
e Pulse Configuracion

Mouseley:
., . ., Utlice MouseFeys o dezea conirola el puntero con el
En el cuadro de didlogo de Configuracion teclada numéiico del leclado.
para MouseKeys: [%] Usiizar MouseKeps

* Seleccione las opciones que le interesen.
e Pulse Aceptar dos veces para

guardar la configuracion y cerrar

los cuadros de didlogo.

Para cerrar el panel de control:
e Seleccione el botén Cerrar.

Panel de Control: Opciones de Accesibilidad:
Etiqueta Pantalla: Utilizar contraste alto

[aceptar | [ Cancelw | [ Aptca |




+ SERIALKEYS: PARA UTILIZAR DISPOSITIVOS ALTERNATIVOS
EN LUGAR DEL TECLADO Y EL MOUSE

SerialKeys es una caracteristica disefiada para personas que tienen problemas para
utilizar el teclado y el mouse estandar. SerialKeys ofrece soporte para otros dispositivos
de entrada, como dispositivos de soplado que se pueden conectar a un puerto de la
computadora. En este tutorial se explica cdmo se activa la caracteristica SerialKeys a
través de Opciones de Accesibilidad en el Panel de control.

UTILIZANDO EL Mouse

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* Asegurese de que tiene el menu en estilo clasico.
(Se ven todos los iconos del panel de control).

e Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

e Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de didlogo de Opciones de accesibilidad:
. Seleccione la etiqueta General.

En la etiqueta General:
» Seleccionar la opcién Usar SerialKeys.

Para seleccionar la configuracion de SerialKeys: [Kil Sl TR R el
* Seleccione el boton Configuracion.

Teclado | Sonido | Pantala | Mouse| Genera

En el cuadro de didlogo: Fleinico automdlico
¢ Seleccione las opciones que quiera [C] Desactivar caracteristicas si el equipo no s& ha usado dusante:
de la lista.
e Seleccione Aceptar dos veces.
Hatificacién
Para cerrar el panel de control: B Ml ackvisingis ol schvis e cassiailenca

e Seleccione el boton Cerrar. e o asbaibiat s e

Depositvos Senalk.ey

Loz disposiineos Senaley pemten acceso allemative a las
caracterizhicas del teclado y del mouse.

2] Usas Sevakeys |_Configuacin |

Opesanes adeministislivas

[[] Apbeat todos los valores &l esciitoia de inicio de sesidn

Panel de control: Opciones de Accesibilidad: [ Apbcas todas los valores como predetemminados para nuevos Lsuanos
Etiqueta General: Utilizar SerialKeys

[ Aceptar | [ Cancete | [ Aphcw
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TECLADOS VIRTUALES.

Los teclados virtuales, virtual
keyboards, o teclados en pantalla son
programas que emulan las funciones
del teclado fisico usando el mouse.

El teclado virtual se muestra en la
pantalla. Al pinchar con el mouse
sobre una tecla virtual se produce el
mismo efecto que si pulsasemos el
teclado convencional.

El teclado virtual es atil  para
las personas con limitaciones en
la. movilidad o nulidad en la
mecanografia, que no pueden
o no saben manejar el teclado
convencional.

v.plawa.com/download/12856/plawa_celluon_cl800bt_palm__smart20.jpg

Los sistemas operativos actuales permiten ampliar el tamano de la pantalla mediante:
El tamafno de la pantalla. Aunque la pantalla no pueda cambiar sus dimensiones
fisicas en pulgadas o centimetros, si puede cambiar su resolucién, es decir, el nimero
de puntos (pixeles).

MODIFICACIONES DE ACCESO AL MOUSE.
En Windows: en Panel de Control > Opciones de accesibilidad > Mouse

El mouse es el dispositivo habitual con el que se controla el cursor de la pantalla de la
computadora. La mayoria de los dispositivos de sefalizacion, pantalla tactil, trackball,
etc. emulan las funciones del mouse.

Si se garantiza un buen acceso al mouse, los usuarios con discapacidad tendran acceso
a todas las prestaciones de la computadora.

A pesar de su simplicidad, en el manejo del mouse intervienen habilidades motrices
y cognitivas y algunos usuarios tienen dificultades. EI mouse coordina dos
funciones:

* Desplazar el cursor de la pantalla a partir de los movimientos reales de la mano del
usuario.

* Seleccionar, o pinchar, los objetos de la pantalla manejando uno o mas botones.
El boton secundario también puede desplegar un menu contextual que contiene
herramientas asociadas a la tarea que se esta realizando, o al objeto que se esta
sefalando.
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Mouse para diestros.

http://www.viacomercial.com.ar/pcgenius/catalog/images/mouse.gif

Mouse para zurdos

CONFIGURACION DEL PUNTERO El cursor del mouse, o mejor dicho de la
pantalla, también forma parte de la interfaz grafica. Cuando el cursor se visualiza como
una flecha, un reloj, una mano, una cruz, etc., el usuario sabe si puede pinchar o debe
esperar.

El cursor es un codigo que tiene 14 formas distintas, o punteros,
que indican opciones del programa y procesos de la computadora.
Es aconsejable cambiar la forma de los punteros para mejorar su
visibilidad o facilitar la comprensién de su significado.

Los punteros se modifican desde el Panel de control / Mouse / Punteros. Cada
puntero del cursor se puede cambiar individualmente sefialandolo y navegando hasta
encontrar el nuevo fichero. También se pueden cambiar todos los punteros de una
“combinacion”. Las combinaciones llamadas “estandar Windows grande” y “estandar
Windows enorme” estan destinadas a personas con baja vision.




Como desactivar caracteristicas de accesibilidad

Cuando seleccione esta opcion las caracteristicas de accesibilidad que ha utilizado
mientras trabaja se desactivaran después de unos minutos. Aqui se explica como de
seleccionar esta opcion: Opciones de Accesibilidad en el Panel de control.

En el mend Inicio:
e Seleccione Panel de Control

En el Panel de control:

* AsegUrese de que tiene el menu en estilo clasico
(Se ven todos los iconos del panel de control).

* Sino, debajo del Panel de control en el panel de la izquierda seleccione
Cambiar a estilo clasico.

e Seleccione Opciones de accesibilidad.

En el cuadro de dialogo de Opciones de accesibilidad:
e Seleccione la etiqueta General.

En la etiqueta General:

* Seleccione la opcion Desactivar caracteristicas si el equipo no se ha usado durante.
* En el cuadro de minutos, seleccione el tiempo de no utilizacion.

* Seleccione Aceptar.

Para cerrar el panel de control:
e Seleccione el botén Cerrar.
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Opciones de accesibilidad

Teclado | Sonido | Pantalls | Mouse | General |

Feinicio automatico

Desactivar caracteristicas si el equipo no se ha usado durante:

| 5 mirutos W

Notificacion
Mostiar advertencia al activar una caracteristica

E mitir un sonido al activar o desactivar una caracteristica

Dispositivos SerialKey

Los dispositivos Senalkey pemmiten acceso altemativo a las
caracteristicas del teclado y del mouse.

Usar SenalKeys Configuracién

Opciones administrativas

[ ] Aplicar todos los valores al escritorio de inicio de sesidn
[ ] Aplicar todos los valores como predeterminados para nuevos usuarios

- Aceptar ] Cancelar ] Aplicar

Panel de control: Opciones de
accesibilidad: Etiqueta General:
Reinicio automatico







3 . 1 APLICACIONES UTILIZANDO WORD.

La aplicacién Word ofrece muchas posibilidades para el uso de imagenes en la labor
diaria del docente. En el caso de docentes de alumnos con necesidades educativas
especiales el manejo de las imagenes es muy importante.

En este médulo aprendera algunas aplicaciones utiles de Word.

3.1.1 INSERTAR IMAGENES DESDE ARCHIVO.

Para insertarimagenes desde archivo, previamente debe guardarimagenes
en el archivo de la computadora o en alguna unidad de almacenamiento

extraible (usb, cd). Las imagenes las puede bajar de internet o de alguna
de estas unidades mencionadas.

1. Abra la ventana de Word, en la barra de Menu dé clic en la opcién Insertar.

i ; Gocumeniol = Microsoft Waind =
Tnitia Daefio de pagerd Raferancus  Comspandentu  Rewal  Vista '
l o - — - Ty .__.___. x e
A KB (0 ] [ oo wmscence aapbca A (B
P | M o U | et [1snanes | ot ST
15 o Pirmits E e x)

2. Instantdneamente cambiara la ventana. En la ventana de Insertar, dé clic en la
opcién Imagen.

- e Documental - Microsoft Ward - |
i Helwywna i © ey o Review  Vilda !

A Porsds * '..'}'l:mm-.l" 1 Unesbessde = A |l Bamentos rigides = &+ TU Ecuacién -
J Pagea en blanza T srunaAn A Piade pigion - © ol werasn - T 62 Smbsle -
= Saltn de pigina ol it (| M g = m—#lmupﬂi g -
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3. Aparecerd la siguiente ventana de
imagenes.

4. Dé clic en la imagen que desea
insertar, la cual se enmarcara en un
cuadro azul; luego haga clic en la
opcion Insertar que aparece en la
parte inferior de la ventana.

5. Saldra automaticamente la imagen
elegida.

6. Puede insertar otras imagenes de
archivo.

et e st

A B
R u
-
T
H dne iy v s I-.rvu'-ulpn-r - -1-\: e e _
e Sk
,_1'..-'- l.: %] Ll }I'h;é
P ad
g - o el b L e
z —
j“* ) B e BB G -
———— -
B Frsrma—n -
e (==
Ll 2 .ﬂ.q - = 5 I
e T o
Ll S e
4 i, P=
el
&l
.5:{?&;_
s i
o R g -
— =)=
T‘_l;!j ™ 1 - | Do ureeenl] - Wi rooft Word [ree—
: Weiw e Cleshedapepes  Befeenciss  Comwpessecs Bessl Wal |
o Belly ~ W D r—— — — - A Vg i by s
B Civwing = i ot woepgmsn el _d ol o B Covmar ity s - :
By renr e ¢ T BRimE e g E of Ehereey i i g ”'
- Jshotnn e e ]
T g
L
R RS S | N iR W -
T e [ [ g i, B— kg -

i R

o i g (e Wil WRBB R R | Ve [ e i

SR L R B T | . At o=
§ (T

e

Imagen:http:/todoloquelasmanospuedendeciryensenar.blogspot.

com/feeds/posts/default
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3.1.2 CAMBIAR EL TAMANO DE UNA IMAGEN

1. Para cambiar de tamano de una imagen, dé clic en la imagen que desea trabajar. La
imagen se marcara con unos puntos alrededor.

e e L R ] R — oy

= e e e e— - Ja— -
. '- e B L BT X T | |t | st s non
e T e et Mterre Bl 3 |1

S mm —

2. Para agrandar la imagen, sélo ubique el puntero del mouse en una de las esquinas
del recuadro enmarcado, haga clic y sin soltar, lleve el mouse hacia afuera.
Le sugerimos partir de cualquiera de las cuatro esquinas ya que asi, laimagen cambiara
de tamafo uniformemente, de lo contrario la imagen podria distorsionarse.

g e R — R S dmen B - i “#E rdmen i e s
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3. Para disminuir el tamafo de una imagen, siga el mismo proceso; pero una vez hecho
clic, sin soltar el mouse se dirigira hacia adentro de la figura.
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Para poder realizar todos estos procesos de edicion de las imagenes,
éstas deben tener el recuadro con los puntos de ajuste seleccionado.

De lo contrario no se podra hacer ningun cambio.

I
A

3.1.3 CAMBIAR LA FORMA DE UNA IMAGEN

1. Para cambiar la forma de una imagen, dé doble = <= ¢~ -~ -~ ]
clic sobre ella. Aparecera la siguiente ventana
con las herramientas de imagen. Dé clic en la
herramienta Forma de Imagen, aparecera un
menu con diversas formas.

2. Elija cualquiera de estas formas y dé clic sobre
ella, verd que la imagen cambiara a la forma que )
ellglé 15 &= 5F O ::l.'liﬂ-.-"r_-.:l.i

SrwASOD R0 G
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SO+ A00FEEEEE

R Bl vdsts]

e Phsore—l b W -

Puede cambiar su imagen a la forma que mejorse =~ — — = ]
Y DI FE A e ST TR 1

adecue al trabajo con sus alumnos. [} W A R R | e (e

F—.—|u¢- Ralmlat |

Imagen: http://nuestroshijos.cafeversatil.com/2009/06/1 A l N

3/lenguaje-de-senas-para-bebes/
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3.1.4 RECORTAR UNA IMAGEN

1. Pararecortar imagenes dé doble clic sobre laimagen, ubique la herramienta Tamafo
y dé clic en la pestafna de esta herramienta.

tp;; LR I Descuiberand - Miciosolt Wivd m—— L
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2. Aparecera la herramienta Tamano de imagen, dé clic en la herramienta que dice

Recortar.
;'3, - D ererartn® - Kl romolt Wit e e = W
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3. Automaticamente en las esquinas y puntos medios de la imagen se marcaran unas
lineas negras, esto quiere decir que la herramienta de recorte esta activada.
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Imagen: http://todoloquelasmanospuedendeciryensenar.blogspot.com/feeds/posts/default




4. Ubique el cursor en cualquiera de estos puntos que desea recortar y dé clic, podra
ver que el cursor cambia de forma; sin soltar el clic dirija el mouse hacia delante y
suelte cuando el recorte de la imagen es el que desea.

D) Bt umeniil -« Whoroasn Word R - |
I SR L T S -
. Ml . W eeeen A e T
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[ e g — i —

Avarce del curzor para @l recorte

5. Aparecera la imagen recortada al tamafno que desee. Luego debe dar un clic en
alguna parte de la hoja de trabajo de Word para que se desactive la herramienta de

recorte.
oy M@ Puncarmerdit) - REcrrissd W) -
| e [ - e | Il | e~ | P . N -
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APLICACIONES UTILIZANDO POWER POINT

Las aplicaciones de Word y Power Point poseen caracteristicas comunes, sobre todo en
el manejo de imagenes y textos.

Word es un procesador de texto que permite editar textos utilizando estilo de letra,
colores tamafos, imagenes, ubicandolos en una posicién deseada, etc.

Power Point, es una aplicacion de presentacion de diapositivas. La base de esta aplicacion
es el uso de las imagenes, color, disefio, los videos, musica, textos (no muy recargados)
y los efectos de animacién para cada uno de los elementos que se decida utilizar.
En esta seccién aprendera algunos aspectos basicos de la aplicacion Power Point:

3.21 ESCRIBIR TEXTO EN UNA DIAPOSITIVA. Existen tres opciones

basicas de incorporar textos en su diapositiva.

+ ESCRITO DIRECTAMENTE EN LA DIAPOSITIVA

1. Al abrir la ventana de Power Point, aparecen automaticamente dos cuadros en los
cuales al hacer un clic en la interior de éste puede escribir el texto.

CONOCIENDO ANIMALES EN EL
LENGUIAJE DE SENAS

Haga clic para agregar titulo PERUANAS

Hapr T pASS agrepsr VU

2. Aligual que en Word, puede darle el color, formato y tamafo que desee.

P L B - v B —— aww
= PO S — — -
i * ger B-a ssn® ol ko W
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+ ESCRITO EN CUADROS DE TEXTOS O FORMAS.

1. Para escribir textos en el cuadro de textos,
vaya a la opcion Insertar de la barra de
mend, luego dé clic en la opcion cuadro de
texto. Ubique el cursor en cualquier parte
de la diapositiva y sin soltar el clic expanda
el cursor, se creard un nuevo espacio para
escribir un texto.

gy W B Ta e ] - M e P P - — -
% o — ——— — -
=

2. Aligual que en el caso anterior puede darle =X SUNEE . e e
o T - R R el B ST T Sy
el formato que desee. 55 20 WL e =

e . S

i i g ot
el ] e 1 i

3. Para escribir textos en una forma determinada, dé clic al menu Insertar, a la opcién
Formas, elija la forma de su agrado, desplace el mouse al igual que en el cuadro de
texto; luego dé clic en la parte interior de la forma y escriba el texto.

4. Puede dar otros formatos al texto.

Waem e (Rl i el B Ty s ] -
Pt S s, -

T e { o B
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+ ESCRIBIR PALABRAS O FRASES EN LA GALERIA DE WORDART

La galeria de WordArt ofrece una variedad de modelos de letras y disefios para un
texto, generalmente es utilizado para escribir titulos, letreros, frases destacadas.

1. Vaya al mend Insertar, dé clic en la
opcion WordArt, se desplegara un menu
de opciones de texto, elija uno de ellos.

2. Fijese que al dar clic en la opcién elegida,
las herramientas cambiaron. Escriba el
texto dentro del cuadro.

3. En la opcion Estilos de WordArt,
encontrara tres pestafas. La primera
pestana de la parte superior le ayudara a
cambiar color de letra, la segunda podra
dar color al contorno de la letra y con la
tercera podra cambiar el estilo del titulo.

CONOCIENDO ANIMALES
CON LA LENGUA DE
SENAS PERUANA
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4. Sien la tercera pestana, va a la opcion Transformar, encontrard una variedad de
formas para su texto. Le recomendamos probar diversas opciones en esta galeria, ya
que puede ayudarle a hacer mas llamativa su presentacién.




3.2.2 INSERTAR IMAGENES Y VIDEOS. Al elaborar documentos o material para
apoyar situaciones de aprendizaje, el uso de las imagenes toma un papel trascendental.
En el caso de alumnos con necesidades educativas especiales el uso de las imagenes es un
punto estratégico, debido que para su uso no se toma en cuenta sélo el poder comunicativo
de la imagen sino también las necesidades e intereses del alumno.

+ INSERTAR IMAGENES DESDE ARCHIVO

1. El proceso de insertar imagenes en Power Point es el mismo que en la aplicacién Word.
2. Laedicién deimagenes tiene los mismos procesos que en Word, Ud. puede elaborar llamativas
diapositivas con la ayuda de las herramientas de imagen y disefio.

Tl o P D e e st

S 26 ) e ki

[T e g e p—

http://osvaldobatista.files.wordpress.com/2007/12/elefante.jpg
http://www.zoofari.com.mx/fla/animales/jirafa.jpg
http://www.redcaribe.com/dominica/loro.jpg

http://ciencimat files.wordpress.com/2009/01/fotos-mariposa-azul-p.jpg
http://www.clarin.com/diario/2007/05/04/um/thumb/payaso.jpg
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+ INSERTAR VIDEOS DESDE ARCHIVO

Una gran ayuda didactica de Power Point es poder insertar videos grabados anteriormente
en nuestra PC con la ayuda de algunos programas que encontramos en la web.
Siga los siguientes pasos:

1. Ingrese a la opcion Insertar de la 2. En la ventana de archivo, elija el video
barra de menu, ubique en la esquina que desea insertar.
de la derecha la opcion Peliculas, dé
clic en Peliculas desde Archivo.

——— ———— o
U ey [ —

3. Saldra una ventana preguntindole 4. Puede cambiar la imagen del video a
con que accién desea que empiece un tamafo mas grande, de la misma
el video. Le sugerimos que escoja la forma que con las otras imagenes que
opcién al dar un clic encima. ha trabajado.

' Bt ———— - -

e s fe

] & T

Video: http://www.youtube.com/watch?v=GYCDhYhDSR4

Tenga en cuenta que el video se podra visualizar en la presentacion
al hacer un clic sobre él.







o sl (leicndd Sodtwara's Mol Potatoes

HOT POTATOES

Es un conjunto de seis herramientas
que nos permite elaborar actividades
interactivas similares a las que
encontramos en la pagina web. Este

programa o software contiene seis g
herramientas llamadas patatas. Con - . Tf;'%iﬂashm
ellas podemos elaborar actividades : — IMix : f""‘!f
de respuestas multiples, respuestas - N "2 “ !
cortas, ordenar frases, rellenar
espacios en blanco.

411 JOQUIZ Con esta opcidn podemos hacer ejercicios con preguntas. Se puede
hacer cuatro tipos de preguntas:

i [ PR —— ]

a. Respuestas multiples: Cuando se elige

i i I gl

una respuesta correcta entre varias opciones RANSEL I Cia e REARLS e
propuestas. AR, Mol iyttt
b. Respuestas cortas: Cuando se escribe X
directamente la respuesta. = :-' —
c. Respuesta hibrida: Una respuesta corta que _ [ seaiad
luego de fallar al contestarla, autométicamente o
se convierte en una respuesta multiple, para . e ——
facilitar sus aciertos. : o g j
d. Multiseleccién: Pueden haber dos o mas ’ s

respuestas correctas.

El proyecto de archivo se guardard en extensién jgz., pero el programa también da la
opcién de guardarlo en html para visualizarlo en un navegador y poder compartirlo con
otras personas.

Antes de crear preguntas en jquiz es importante conocer los elementos de la ventana
de esta patata.

PREGUMTAS DESCAPACIAD - Mazilla Fieefox
el I TR TEEE P TR T

Ejemplo:

C X ] e Donewm e SetrouTros Crdoes b St tivitin St 0 o
i Pl vt | Cise i P s s e
| AR A% A Al AT

PREGUNTAS DISCAPACIOAD
L

N AN e kBl SN B S b T AT L R 4 O A
& 0 | (entpnieied avcha

B F | et P

R S e————




Para que pueda aprender interactivamente, paso a paso a crear preguntas en
Jquiz, ingrese a:
http://www2.uah.es/ice/aulaVirtual/Tutoriales/HP/recursos/ejercicios/JQuiz.html

Windows Internet Explorer

¥uif ¥ -5 : [ wi | | L ﬂ
At Edcidn Ver  Favorfios  Merramiandsl  dpuds Clic aqui
o Favorion s M Google @) M Google B Sitios sugeridos = | Hotmad grausn mMzz;:mhr
& huda Vrusl - Tkt 1P - B 3 W - Figea™ Segridad = ‘_'-_""_-m-cphco:run

D clic ogui pora que ¥

imicee bo explicacion

+ Siempre que active el tutorial en cada patata, aparecera una ventana similar a
I l la figura, puede activarlas siguiendo las indicaciones. Puede encontrar todos los
“ tutoriales en esta direccion:

JL http://www2.uah.es/ice/aulaVirtual/Tutoriales/HP/tutorial_hotpotatoes.html

41.2 JCLOZE. Con esta Los elementos de la ventana de jcloze son los siguientes:
patata puede crear ejercicios

para rellenar espacios en '-'-"E::- = —

= bl
blanco para completar una e
frase. Se puede poner un |Gmaemem e et &

. T R B o — b s
ndmero ilimitado de posibles = Frase prnciead Frases stwmamas oty Jilekd
respuestas correctas para — rit w/;"."’_",m‘”"".,,_"“

H H gt i I puldbrami e o
cada espacio en blanco, si el |mwe | T : i
alun_1n0 tiene dudas puedg wt"'";f.“...' -
pedir ayuda y se le mostrara | 4
una letra de la respuesta  [IREEIEESBNER] ||
correcta cada vez que pulse / e e
el bot,o.n de ayuda. Una p|§:ca e Nie s o s
especifica puede ser también s st e I s trend
incluida para cada espacio en lobed i e

blanco. La extension de los
archivos JCLOZE es jcl.
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41.3 JCROSS. Le permite crear crucigramas, asi como Jquiz y Jcloze el alumno
puede contar con ayudas.

La ventana de Jcross es la siguiente:

e

Eﬂfbﬂ qur‘} [T ——— 'tu-v- ot
titulo que quieras. heHRON S
darle al ejercicio ganms (AH1® L
Tido  ©
[
ity T | Eseribe en estos
:’:’P‘m& &pl) i I recuadras Iugalrhrm
ik ' f que contendrdn e
crucigromo \. ] crucigrama. Si no dessas
g . distribuirles +i mismo,
Al || ~~ pulsa el batin de
Pulsa oquf maver A > distrbucion automético
las palobros / v || que hay en la borra de
conjuntomente = | e 4§
[ — 4 [

Para aprender interactivamente, paso a paso a crear preguntas en jcross:

http://lwww2.uah.esl/ice/aulaVirtual/Tutoriales/HP/recursos/ejercicios/JCross.html




Ejemplo:

e ———— e [ v mpww Baemiee Swww—m— S
o X m B b e et B e s b n ] - a7 | ooxX & T s s e s o s s

LT o T e — B et s e T —

L Crzumard

{ e S el P i T R s v pn e s s e e g 0 Dl e s B e s (o LR B (S ke s i et G0 URR e TRAL D e e e S T
PR b e e e T e

e e P e o b B e

41.4 JMATCH. Con esta herramienta puede crear ejercicios de emparejamiento u
ordenacién. Una lista de elementos aparecen en la izquierda (éstos pueden ser imagenes
o texto), con elementos desordenados a la derecha.

Esta aplicacion puede ser usada para emparejar vocabulario con imagenes o traducciones,
o para ordenar sentencias que forman una secuencia o una conversacion.

La ventana de Jmatch es:

Escribe nquiel I r =
tiulo del e jercicio T:'*':""I“:'" — -] x )
“\f*{”“\*: RN " edRA ® 1|
Titulo | | Eseribe aquf las
palobrm o imégenes
prates de Na doquierd s jeademadi nemes de La derncha idessrdanas  |ijar | “’?m-‘
a | 4 : le columna de la
Pulsa extes fleches //-ﬂr, ] deroche y que el
para crear npews 2 | alumnala tendrd que
elementos o revicor relacionar con loz
lex eximtertes 3 da la izquierda
Estas aparecerdn
4 desordenadas v 32
borajordn ceda wx
Eseribe aqui ordensdas que se cargue lo
les palabros que péging
sperecerdn en lo columnaa Fardulestn | 777
de lo izpuierdade b /
sctividod. Se pueden e i e e |
ppallithebt e /’ etiva estas cosilios
enloces. para fijar siempre
Enrhul'lﬁihwq.lw imo o més de estos
ﬂwmqu.lmﬁ elementos o bz de
desplegable de speiones la izquierda
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Para aprender
interactivamente,

paso a paso a crear
preguntas en jmatch,
ingrese a:
http://www2.uah.es/ice/
aulaVirtual/Tutoriales/
HP/recursos/ejercicios/
JMatch.html

445  JMIX. Podemos crear ejercicios de reconstruccion de frases o parrafos,
incluyendo textos a partir de palabras desordenadas.

La ventana de jmix es la siguiente:

o
e B b m—

=
PEHACEE ] =
ERTREN_S\8sarEeE sy St
it it | [
Exeria ol o I s (R ,/_;—JZIA
ba ol fodem | || i |
ﬂﬂ” Iz"ri:-, -r‘_,..‘-","‘. 7 |— | f
Hlﬁr o i 3
bt Aojpez o .| L
perhacid, 31wy wan e e e ——
by L:‘:.'.:‘.T_:‘:.“:‘.JIZT_:Z::L
I iy miiidy
3 croar v
e &_“3’.,,’:.‘..,,"
remiears, et s mgds




Ejemplo:
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Para aprender interactivamente, paso a paso a crear preguntas en jcloze
ingrese a:
http://Iwww2.uah.es/ice/aulaVirtual/Tutoriales/HP/recursos/ejercicios/JMix.html

Otros tutoriales sobre esta herramienta gratuita los podemos encontrar en los siguientes
enlaces:

* http://www2.uah.esl/ice/aulaVirtual/Tutoriales/HP/tutorial_hotpotatoes.html

* http://lwww.scribd.com/doc/2343856/manual-Hot-Potatoes-6

e http://www.juntadeandalucia.es/averroes/c_p_a/pinnovacion/miWeb/
documentos/Tutorial%20Hot%20Potatoes.pdf

* http://www.educarm.es/materiales_diversidad/start.htm
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CMAP TOOLS

Es un software que sirve para crear mapas conceptuales. Ayuda al estudiante a organizar,
priorizar y procesar la informacion.

Cmaptools se utiliza como estrategia de apoyo en el proceso de aprendizaje. Utilizando
este software puede crear mapas conceptuales como éste:

INCLUSION EDUCATIVA | -

- __-J ESCUELA FREPABADA =
)

ATENDER A& LA DIVERSIDAD ﬁ
1

wqus.nnFa ACCESTRILIDAD | SUR [HFERENTES
INTELECTUAL FiSICA SENSOAAL

FISECA HDEM-L‘I
ADAPTACTOMES EVALLIACION |
DIFERERCLADA -3 DISCAPACIDAD

e
CURRICLAARES
VISLIAL

I!IECJ-PMCIm:: SCAPACIDMDY DISCAPACIDAD

Algunos enlaces en los que encontrara tutoriales

0 manuales sobre este software son:
http://lwww2.uah.es/ice/aulaVirtual/Tutoriales/
HP/tutorial_hotpotatoes.html
http://lwww.scribd.com/doc/2343856/manual-
Hot-Potatoes-6
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/c_p_al/
pinnovacion/miWeb/documentos/Tutorial%20
Hot%20Potatoes.pdf

Scratch permite crear facilmente historias interactivas propias,
animaciones, juegos, grabar sonidos y realizar creaciones artisticas.
La metafora de los ladrillos Lego sirve para explicar sus enormes
posibilidades tan sélo con combinar y enlazar bloques elementales de
sonidos, didlogos, variables, etc. que ademas pueden ser reutilizables
y facilmente modificables. Es una forma atractiva de incluir las TIC
en las diferentes areas del curriculo para incrementar las capacidades
del alumnado.

Las animaciones que vamos creando en la pantalla despiertan en ellos el interés por los objetos
y personas que les rodean, asi como por las cosas agradables y llamativas. Es una sencilla
aplicacion cuyo objetivo es que el objeto del programa —un gato, por ejemplo- avance un
ndmero de pasos y luego emita un maullido. A partir de aqui podemos ir construyendo micro
proyectos utilizando los bloques graficos. Asi, podemos crear nuevos personajes y asignarles
sonidos propios e inventar nuevos escenarios en los que se muevan.




El rea de trabajo de Scratch es la siguiente:

'ﬂ' Puede ingresar en este enlace para aprender scratch en el siguiente tutorial que consta de
cinco partes.
12PARTE http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=9&idSubX=279&ida=935&art=1
22PARTE http://www.eduteka.org/ScratchLeccion02.php
32 PARTE http://www.eduteka.org/ScratchLeccion03.php

- 42 PARTE http://www.eduteka.org/ScratchLeccion05.php

52 PARTE http://www.eduteka.org/ScratchLeccion06.php
http://translate.google.com.pe/translate?hl=es&sl=en&u=http://scratch.mit.edu/galleries/view/53168/
created/asc&ei=zrCESpbvDpiltgeh3eSvCg&sa=X&oi=translate&resnum=18&ct=result&prev=/search?q%
3Dtutoriales%2Bde%2Bscratch%26h|%3Des%26sa%3DN%26start%3D10

JAVA CLIC

Java es una herramienta de desarrollo que permite crear aplicaciones interactivas que ayudan
al proceso de ensefnanza aprendizaje. Java hace mucho uso de iméagenes y sonidos lo que la
hace mas atractiva para los ninos.

Java clic se compone de cuatro aplicaciones:
* JClic Applet
* JClic Author
* JClic Player
* JClic Reports Server

Es importante recordar que las actividades JClic se crean en la aplicacion

171 JClic Author.
“ Cuando se instala JClic los iconos de sus aplicaciones se instalan
automaticamente en su escritorio.

e db
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Dentro de las actividades que podemos crear en JClic Author estan los rompecabezas, las
actividades de relacion, asociacion. etc.
Ejemplos:

ROMPECABEZAS. (PUZZLES)

Rompecabezas dobles. El rompecabezas o puzzle doble presenta en una pantalla dos
paneles. En uno se muestra en forma desordenada la informacién o imagen a trabajar y el
otro panel vacio donde se trasladara ordenada la informacién. Para mover las piezas de los
rompecabezas sélo se debe hacer clic en la pieza y sin soltarla llevarla al lugar correspondiente.

Een e et b

I it Tty -

Imagen: http://images01.olx.cl/ui/2/69/79/33636079_1.jpg

» Rompecabezas de intercambio. En los puzzles de intercambio también se encuentra
toda la informacién desordenada; pero sélo hay un panel. Para reconstruir el contenido se
tiene que ir cambiando las piezas de lugar hasta que las casillas estén ordenadas.

También se debe hacer clic con el mouse para seleccionar las piezas y arrastrarlas sin soltarlo
hasta el lugar correspondiente.

AT A i e e i

Imagen: http://www.loactual.cl/archivos/image/lenguaje _senas.jpg




» Rompecabezas con agujero. Este puzzle consta de un solo panel con las piezas
desordenadas y una casilla vacia. A la derecha aparece un espacio conteniendo la pieza que
falta del rompecabezas (el programa escoge al azar la pieza faltante). Esta pieza es la Gltima que
se coloca luego de ordenar las casillas de la derecha.

A diferencia de los otros puzzles, éste es el que presenta mayor grado de dificultad.

AR R LA YR e ot it i e RO WA VLA PO AT 0 vt i -

L B

e ARMA EL ROMPECABEZAS o] NTEN

ol
-l
i

Imagen: http://lenguajedelsena.blogspot.com/2009/05/lenguaje-de-senas-en-los-ninos.html

o AP LA S0 PR ATEAS] ST et e ==
ASOCIACIONES SIMPLES
Las actividades de asociacion simple
tiene dos paneles de informacién con el
mismo ndmero de elementos ubicados
en casillas. A cada elemento del conjunto
origen (Panel A) corresponde uno y
s6lo un elemento del conjunto imagen
(Panel B).
Para relacionarlos hace falta hacer un
clic dentro de la casilla que se quiere
relacionar y arrastrar el cursor sin soltar
hasta la otra casilla correspondiente.

$ » M| UNECADAPALABRA CON SUSENA ™33 1

ACTIVIDADES DE IDENTIFICACION.

En la actividad de identificacion s6lo se presenta un conjunto de informacién. Para resolver esta
actividad se tienen que apretar las casillas que cumplen la condicién que se especifica en el
mensaje. La informacién de las casillas y los mensajes pueden ser de texto, sonoras, gréficas,
musicales y de animacién, o una combinacién de diferentes tipos.

El acierto de la respuesta se verifica con la desaparicion del contenido de la casilla o bien con
la aparicién de un contenido alternativo.

Puede haber tantas casillas marcadas como se quiera. Evidentemente, tiene que haber como
minimo una casilla que cumpla la condicién, ya que de lo contrario resulta imposible resolver
la actividad.
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ASOCIACIONES COMPLEJAS.

En la asociacion compleja también se presentan
dos paneles de informacion, estos pueden tener
el mismo o diferente ndmero de elementos
y entre ellos se pueden dar diversos tipos de
relacién. De cada casilla del conjunto origen
(Panel A) puede salir una relacién. Las casillas
del conjunto destino (Panel B) pueden tener una
0 mas relaciones.

La diferencia con la asociacién simple es que
en la asociacién compleja existe una pestana
llamada Relaciones, en la cual se establecen las
relaciones manualmente.

b BE L §

Las asociaciones se consideran resueltas cuando se ha encontrado la pareja de cada una de

las casillas del panel A.

MEMORIA.

El juego de memoria consiste en ir descubriendo parejas de elementos iguales o relacionados
entre si. En cada turno se destapan dos piezas que al no hacer par. vuelven a esconderse.

El objetivo del juego es destapar todas las parejas.

e e —w—m em




] MODULO CINCO

Software Educativo
vy Discaracidad



EVALUACION DE SOFTWARE EDUCATIVO.

Pedro Marqués Graells sostiene que la seleccién cuidadosa de los materiales didacticos
por parte del docente aumenta las posibilidades de éxito en el proceso ensefanza
aprendizaje

Las preguntas clave serian ¢Qué criterios objetivos definen la calidad de un
buen material didactico?, ;como podemos seleccionar los programas mas
adecuados para nuestro contexto docente?

Hay algo innegable, los alumnos son diversos, tienen diversos estilos cognitivos, diversas
facultades y conocimientos acumulados,diversas habilidades y limitaciones.

Por ello, para orientar el logro de un objetivo educativo a un grupo de estudiantes no
siempre servird el mismo procedimiento ni el mismo material, por muy bueno que sea,
ni la misma metodologia, debemos diversificar atendiendo a las caracteristicas de cada
alumno, y considerando el amplio repertorio de técnicas y materiales que tenemos a

nuestra disposicién y que como docentes debemos conocer.
Universidad Autbnoma de Barcelona. (http://dewey.uab.es/pmarques)

FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION DE
PROGRAMAS EDUCATIVOS

Hay numerosas propuestas para la evaluacién de los programas educativos. Una de
ellas, que puede consultarse: <http://dewey.uab.es/pmarques/calidad.htm>
considera dos indicadores bésicos de calidad: los aspectos pedagégicos — funcionales y
los aspectos técnicos.

5.2.1 CARACTERISTICAS PEDAGOGICAS Y FUNCIONALES

FACILIDAD DE INSTALACION Y USO.

Los programas educativos deben ser faciles de usar y autoexplicativos, para que los
usuarios puedan utilizarlos sin tener que realizar previas lecturas de los manuales ni
tareas previas de configuracion.

» Versatilidad didactica. Para que los programas educativos respondan a las
necesidades educativas de los estudiantes deben tener una alta capacidad de
adaptacion a diversos elementos:

« Entornos de uso: aula de informatica, clase con una sola computadora,
clase con computadoras para cada alumno.

« Agrupamientos: tarea individual, grupo cooperativo o competitivo.

- Estrategias didacticas: ensefianza dirigida, exploracién guiada, libre
descubrimiento.

« Usuarios y contextos formativos: estilos de aprendizaje, circunstancias
culturales y necesidades formativas, para el acceso a la informacion
(visuales y motrices).

7 | —



Para lograr esta versatilidad los materiales didacticos en soporte informatico deberan

ofrecer caracteristicas basicas:

» Ser programables, que se puedan ajustar
parametros de nivel de dificultad, tiempo de
respuesta, usuarios, idioma, etc.

» Ser abiertos, permitiendo al profesorado
modificar facilmente la informaciéon de los
contenidos y las actividades que proporcionan
a los estudiantes.

» Facilitar la impresion de los contenidos, sin una excesiva fragmentacién.

» Incluir un sistema de evaluacién y seguimiento que proporcione informes de
las actividades realizadas por cada estudiante: temas tratados, nivel de dificultad,
itinerarios recorridos, errores que ha cometido.

» Permitir continuar los trabajos empezados con anterioridad.
Promover el desarrollo de actividades complementarias con otros materiales (libros.)

» Capacidad de motivacion, atractivo. Los materiales didacticos multimedia
deben mantener la atencién y el interés de los usuarios. Los elementos ludicos
pueden contribuir a ello, pero sin llegar a distraer demasiado e interferir en los
aprendizajes.

» Adecuacion a los destinatarios. Los materiales tendran en cuenta las
caracteristicas de los estudiantes a los que van dirigidos: desarrollo cognitivo,
capacidades, intereses, necesidades, circunstancias sociales, posibles restricciones
para acceder a los periféricos convencionales. Esta adecuacién se manifestard en
los siguientes ambitos:

» Contenidos: extensién, estructura y profundidad, vocabulario, estructuras
gramaticales, ejemplos, simulaciones y graficos.

e Actividades: tipo de interaccién, duracién, motivacion, correccion y ayuda,
dificultad, itinerarios.

e Servicios de apoyo a los destinatarios: instalacion y uso del programa,
procesos de aprendizaje.

* Entorno de comunicacién: pantallas (tamafio de letra, posible lectura de

textos.), sistema y mapa de navegacion, periféricos de comunicaciéon con
el sistema.
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» Potencialidad de los recursos didacticos. Para aumentar la funcionalidad y la
potencialidad didactica de los programas educativos conviene que ofrezcan:

Diversos tipos de actividades que permitan diferentes formas de acceso al
conocimiento y su transferencia y aplicacién a nuevas situaciones.
Organizadores de introduccién a los temas, ejemplos, resimenes y
esquemas.

Distintos cédigos comunicativos: verbales (convencionales, exigen un
esfuerzo de abstraccién) e icénicos (representaciones cercanas a la
realidad).

Las imagenes no deben ser meros adornos, deben aportar informacion
relevante.

» Tutorizacidén y tratamiento de la diversidad, evaluacion.

Tutorizacién de las acciones de los estudiantes (lo mas personalizada posible)
mediante una evaluacién integrada en las actividades de aprendizaje, con
buenos refuerzos, prestando orientacién y ayuda.

Sistema de evaluacion orientado al usuario, que facilite el autocontrol del

trabajo

» Calidad y cantidad de los
elementos multimedia. Los
elementos multimedia que
presente el programa (grafi-
cos, fotografias, animaciones,
videos, audio.) también debe-
ran tener una adecuada cali-
dad técnica y estética.

» Fomento de la iniciativa
y el autoaprendizaje. Los
materiales proporcionaran
herramientas cognitivas para
que los estudiantes hagan el
maximo uso de su potencial
de aprendizaje, puedan de-
cidir las tareas a realizar, la
forma de llevarlas a cabo, el
nivel de profundidad de los
temas y autocontrolen su tra-
bajo regulandolo hacia el lo-
gro de sus objetivos.

Facilitaran el aprendizaje a partir de los errores tutorizando las acciones de los
estudiantes, explicando (y no s6lo mostrando) los errores que van cometiendo (o
los resultados de sus acciones) y proporcionando las oportunas ayudas y refuerzos.




5.2.2 CARACTERISTICAS TECNICAS

CALIDAD DEL ENTORNO AUDIOVISUAL. El programa se manifiesta al usuario a
través de su entorno audiovisual (pantallas, sonidos). La presentaciéon del programa
debe ser atractiva, con un disefio claro de las pantallas (sin exceso de texto, destacando
lo importante) y con un buen nivel técnico y estético en sus elementos (letras, colores,
iconos).

CALIDAD Y CANTIDAD DE LOS ELEMENTOS MULTIMEDIA. Los elementos
multimedia que presente el programa (graficos, fotografias, animaciones, videos, audio)
también deberan tener una adecuada calidad técnica y estética.

CALIDAD Y ESTRUCTURA DE LOS CONTENIDOS. Todo programa educativo
gestiona unas bases de datos con los contenidos que presenta a los estudiantes. Estos
contenidos deben cumplir las siguientes caracteristicas basicas:

» Informacién correcta en extension, rigor cientifico y actualidad, diferenciando
adecuadamente datos objetivos, opiniones y elementos.

ESTRUCTURA Y NAVEGACION POR LAS ACTIVIDADES. Las prestaciones
de navegacion que ofrezca el programa, facilitaran al estudiante sus recorridos por los
contenidos y las actividades del material didactico. Hay que considerar dos aspectos:

» Mapa de navegacion. Debera disponer de una buena estructuracion del material
que permita acceder bien a los contenidos, servicios, actividades, y prestaciones en
general.

» Sistema de navegacion. Utilizara vocabulario sencillo y adecuado a los usuarios,
que ayuden al usuario a saber siempre dénde esta.
HIPERTEXTOS. El programa tendré un nivel de hipertextualidad adecuado (no mas de 3

niveles) y utilizara hipervinculos descriptivos. Los enlaces estaran bien actualizados.

INTERACCION. La interaccién con las actividades formativas constituye la fuente de los
aprendizajes de los estudiantes. Por ello serd de gran importancia tener en cuenta:

» Tipo de dialogos pensando en el grupo objetivo(edad, estrato social, etc),
gestién de preguntas, respuestas y acciones.

» Uso transparente del teclado. Los caracteres escritos se ven en la pantalla y se
pueden corregir los errores.

» Analisis de respuestas avanzado, que ignore diferencias no significativas entre
lo tecleado por el usuario y las respuestas esperadas.
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5.2.3 FICHA DE EVALUACION

Todos estos aspectos, caracteristicas e indicadores, quedan recogidos en la siguiente
ficha simplificada de catalogacion y evaluacion.

FICHA DE SIMPLIFICADA CATALOGACION Y EVALUACION DE PROGRAMAS
EDUCATIVOS Pere Marqués-UAB/2002

Titulo del material:
Direccion URL (si es un material on-line):

Autores/Productores :

Tematica:
Objetivos explicitados en el programa o la documentacion:

Contenidos que se tratan:

Destinatarios:

Mapa de navegacion y breve descripcion de las actividades:




Excelente Alta Correcta Baja

Eficacia didactica,
puede facilitar el logro de sus objetivos

Facilidad de instalacion y uso

Versatilidad didactica:
modificable, niveles, ajustes, informes

Considera problematicas de acceso (NEE)
Capacidad de motivacion, atractivo, interés

Adecuacion a los destinatarios
de los contenidos, actividades

Potencialidad de los recursos didacticos:
sintesis, resumen

Enfoque aplicativo/creativo de las actividades

Entorno audiovisual:
presentacién, pantallas, sonido,letra.

Elementos multimedia: calidad, cantidad
Calidad y estructuracion de los contenidos
Estructura y navegacion por las actividades,
metaforas

Interaccion con las actividades:
didlogo, analisis respuestas

Ejecucion fiable, velocidad de acceso adecuada

Originalidad y uso de tecnologia avanzada

I] INTRODUCCION Il PREGUNTAS

Il ORGANIZADORES I EJERCICIOS DE APLICACION

I PREVIOS Il EJEMPLOS

I ESQUEMAS " RESUMENES/SINTESIS

| GRAFICOS | ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION
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ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN LAS ACTIVIDADES DEL PROGRAMA. marcar uno o mas

CONTROL PSICOMOTRIZ RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)
MEMORIZACION / EVOCACION PENSAMIENTO DIVERGENTE /
COMPRENSION / IMAGINACION

INTERPRETACION PLANIFICAR / ORGANIZAR / EVALUAR
COMPARACION / RELACION HACER HIPOTESIS / RESOLVER
ANALISIS / SINTESIS PROBLEMAS

CALCULO / PROCESO DE DATOS EXPLORACION / EXPERIMENTACION
BUSCAR / VALORAR EXPRESION (verbal,escritagrafica.) | CREAR

REFLEXION METACOGNITIVA

OBSERVACIONES

Eficiencia, ventajas que comporta respecto de otros medios
e Problemas e inconvenientes a destacar

Excelente Alta Correcta Baja

VALORACION GLOBAL

Universidad Autonoma de Barcelona. (http://dewey.uab.es/pmarques)

5.2.4 SELECCION CONTEXTUALIZADA DE LOS PROGRAMAS
EDUCATIVOS

La eficacia de un material didactico en el logro de unos aprendizajes no necesariamente
tiene que ser un material de Gltima tecnologia, pero tampoco basta con que sea un
“buen material” (que haya obtenido una evaluacién objetiva muy positiva). La eficacia
didactica de un recurso educativo esta sobre todo en su adecuacién a las circunstancias
del contexto formativo en el que se utiliza y en la forma en la que el profesor orienta
Su uso.

Al seleccionar recursos educativos para la labor docente, ademas de su calidad objetiva
debe considerarse en qué medida sus caracteristicas especificas (contenidos, actividades,
tutorizacion) estan en consonancia con determinados aspectos curriculares de nuestro
contexto educativo:

* Elmaterial ayuda a conseguir los objetivos educativos planificados. Sison los mismos

para todo el grupo o hay objetivos de acuerdo con la diversidad del alumnado en ese
caso exigird posiblemente diversas formas de uso.

¢4



Hay que tener en cuenta si los contenidos del material informatico concuerdan con los
contenidos de las areas que se estan trabajando. A veces los programas informaticos
presentan nuevos contenidos o enfoques que suponen nuevas complicaciones para
los estudiantes. Hay que recordar que en ningin momento se debe forzar un material
para poder utilizarlo en el aula. Lo primero que debemos hacer es evaluarlo y objeti-
vamente pensar si serd de utilidad o no.

Considerar si el material es adecuado
a las caracteristicas de los estudiantes
que los utilizaran. Es decir, en las ca-
pacidades, estilos cognitivos, intere-
ses, conocimientos previos, experien-
cia y habilidades que deben tener los
alumnos para usar estos materiales. Y
ver si el material esta acorde con ellos.

Hay que considerar las caracteristicas
del contexto (fisico, curricular.) en el
que se desarrolla la labor docente Tal
vez un contexto no favorable puede
aconsejar no utilizar un material, por
bueno que éste sea; por ejemplo si se
trata de un programa multimedia y
hay pocas computadoras o el mante-
nimiento de aula informética no es la
adecuada.

Las estrategias se refieren a la se-
cuencia de los contenidos, a las activi-
dades que van a tener los estudiantes,
la metodologia asociada a cada una,
los recursos educativos que pueden
emplearse, etc (tratamiento de la diversidad)

El hecho de disponer de un determinado recurso educativo no debe condicionar los
contenidos a tratar o la estrategia didactica a emplear. Son los medios los que deben
estar subordinados a los demas elementos curriculares y no al revés; los medios deben
contribuir a facilitar los aprendizajes que se pretenden y problemas aprendizaje especi-
ficos (fracaso escolar, poca motivacién, problemas de comprensién.) que puedan tener
algunos alumnos.

La seleccion de los materiales a utilizar con los estudiantes siempre se realizard de ma-
nera contextualizada y teniendo en cuenta los elementos curriculares particulares que
inciden. La cuidadosa revision de las posibles formas de utilizacion del material permiti-
ra disefar actividades de aprendizaje y metodologias didacticas eficientes que aseguren
el tratamiento de la diversidad y la eficacia en el logro de los aprendizajes previstos.

Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales
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Discapacidad Visual

5.3.1 TIFLOTECNOLOGIA Y MATERIAL TECNICO

La tecnologia aplicada a personas con diferentes grados de discapacidad visual ha
abierto grandes expectativas tanto en la vida cotidiana, la educacién, la rehabilitacion
y la actividad profesional. El desarrollo tecnolégico ofrece nuevas posibilidades de
adaptacion e inclusion.

Se conoce como Tiflotecnologia al conjunto de técnicas, conocimientos y recursos que
les facilitan los medios oportunos para la correcta utilizaciéon de la tecnologia a fin de
favorecer su autonomia personal y plena inclusion social, laboral y educativa. En un
sentido méas especifico la tiflotecnologia seria entendida como la tecnologia aplicada a
compensar la restriccién producida como consecuencia de la deficiencia visual

Como material Tiflotécnico se entiende todo material especifico para personas con
discapacidad visual, desde los materiales mas sencillos y de facil manejo (bajo nivel de
especializacién), hasta los materiales complejos que requieren de un entrenamiento
previo para su correcto manejo (alto nivel de especializacién).

5.3.2 INSTRUMENTOS ELECTRONICOS DE LECTURA Y ACCESO A LA
INFORMACION.

Instrumentos para acceder a la informacién en una pantalla de
computador:

» Programas de ampliacién de caracteres.
» Lectores de pantalla.

Instrumentos que permiten leer textos impresos:

» Lupa-Tv.
» Escanery O.C.R.
» Lectores Opticos autonomos.




» Programas de Ampliaciéon de Caracteres en pantalla
(ftp://ftp.once.es/pub/utttiflosoftware/03Magnificadores/)

Los programas de ampliacién de caracteres en pantalla, son programas disenados
especialmente para personas que, sin llegar a ser invidentes, sufren graves defectos
de la vision y se enfrentan a un importante problema frente a la computadora. La
principal dificultad con la que se encuentran es la imposibilidad de ver nitidamente
el contenido de la pantalla del computador.

Parasalvar esta dificultad se han creadolos magnificadores de pantalla. Enlaactualidad
los méas utilizados son ONCE-MEGA, ZOOMTEXT y MAGIC.
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Estos programas proporcionan una amplia diversidad de modos de funcionamiento
que permiten adaptar estas aplicaciones a las necesidades del usuario, como:

HWN =

Elegir un tipo de ampliacién entre los tipos disponibles.

Determinar la escala para las ampliaciones.

Cargar configuraciones de sesion.

Llevar a cabo las distintas funciones que ofrecen estos programas, por
medio de mends o mediante la pulsacién simultdnea de combinaciones de
teclas.

Posibilidad de trabajar tanto en aplicaciones del sistema operativo DOS
como en aplicaciones de entorno Windows, etc.

Zoomtext xtra level y magic 8.0, sincronizan magnificador y lector de
pantalla. Esto supone que, ademas de la ampliacién, disponen de una
sintesis de voz que posibilita la lectura de cualquier texto que aparezca en
la pantalla.

Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales
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» Lectores de pantalla (Jaws): Los lectores o revisores
de pantalla, son programas que permiten a las personas
con discapacidad visual acceder a la informacion de
pantalla, utilizando para ello dispositivos de voz y/o Braille.

Enlaactualidad, y aunque existen dispositivos para trabajar
en otros entornos, se estan utilizando fundamentalmente
el programa JAWS, para trabajar en entornos Windows.
Jaws es un programa que trabaja con los sistemas operativos Microsoft Windows
95/98/ME o Windows NT/2000 y XP Professional y Home, que permite a usuarios
ciegos trabajar en estos entornos, ofreciendo respuesta de voz y/o Braille.

Jaws destaca por sus posibilidades de configuracion en funciéon de las necesidades y
preferencias de cada usuario, asi como por su versatilidad a la hora de conseguir un
mejor funcionamiento y seguimiento de las distintas aplicaciones.

Permite trabajar con la mayoria de las aplicaciones de Microsoft Office (Microsoft
Word, Microsoft Excel, Microsoft Access, Microsoft Outlook) asi como Internet
Explorer, aplicaciones de correo electronico y diversas herramientas de audio
(Reproductor de CD, Grabadora de Sonidos, RealPlayer etc.)

Su funcionamiento se basa en el seguimiento constante del foco de Windows,
proporciondndonos informaciéon sobre déonde se encuentra el foco y qué estad
haciendo Windows. Se utiliza siempre con comandos de teclado y no con el mouse.

» Dispositivos de voz: Como sintetizadores de voz de la computadora se utilizan
varios tipos de dispositivos:

Externos: Braille'n Speak, Sonobraille.

Internos: Tarjeta de Sonido del ordenador (En la actualidad el mas extendido).
Su uso es totalmente dependiente del programa Lector de Pantalla que se
utilice, que sera el encargado de traducir a voz los elementos que aparecen
en el monitor.

» Linea Braille: Es un dispositivo colocado en la parte anterior del teclado cuya
funcién es representar en braille el contenido de la pantalla permitiendo a la persona
con discapacidad visual acceder a la informacion.

La lectura en una linea braille es igual a la de braille impreso, la diferencia radica en
que sélo se lee sobre una o varias lineas que se van actualizando segln los caracteres
que representa.




» Lupa-TV. Sistema de ampliacion de
imagenes consistente en cadmara CCD
conectada a un monitor de 14" o 17" 6
19". Los textos a ampliar se colocan sobre
una mesa de lectura de estructura XY,
pudiéndose conseguir una ampliacion lineal
sobre la mesa es de hasta 60 veces segln el

modelo y tipo de monitor utilizado.

Presenta la posibilidad de detectar el color
real del documento, ademas de permitir
trabajar con las combinaciones de los tres
primarios.

» Escaner y programas de reconocimiento 6ptico de caracteres (O. C. R.).
Los OCRs permiten que los usuarios con problemas de visiéon dispongan de un
sistema de lectura de documentos en tinta. El acceso a texto impreso se realiza a
través de un sistema informatico en el que se integran un escaner, un programa de
OCR y sintesis de voz.

El proceso para llegar a la lectura de un texto es el siguiente:

* Fase de exploracion: El escaner realiza una imagen digital del texto.
* Fase de procesamiento: La tarea de reconocer e interpretar la imagen
digital, procedente del escaner, para convertirla en texto, la realiza el OCR.

Una vez convertida a texto, podra ser editada como tal en un procesador de textos
y, por tanto, leida con sintesis de voz o linea Braille.

No todos los OCRs del mercado ordinario son accesibles para las personas con
discapacidad visual por ello, se han disefiado algunos especificos que contemplen
las caracteristicas para discapacidad visual tales como OPEN BOOK y TIFLOSCAN.
Otras veces, todos estos componentes (escaner, OCR vy sintesis de voz) se integran
en una maquina compacta que se usa Unicamente para leer textos. Es el caso del
READING EDGE y el GALILEO que son lectoras que convierten en voz sintética
cualquier texto impreso, lo lee en voz alta y a la velocidad que se le indique,
entre otras funciones la maquina permite editar textos en Braille, grabar textos y
conectarse al computador.

» Lectores Opticos auténomos. (Galileo). Equipos compactos de lectura
de documentos que engloban en un solo dispositivo: escaner, programa de
reconocimiento 6ptico de caracteres y sintetizador de voz en espafiol. tienen teclado
en el propio equipo para utilizar las diferentes funciones: lectura, configuracion y
gestién de ficheros, etc.
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Poet Compact es un equipo auténomo de lectura, que proporciona a las personas
ciegas un acceso rapido y sencillo a textos impresos, como libros, revistas, cartas
o correspondencia en general. Es ideal para aquellos que no deseen o no sepan
utilizar un computador. El Poet Compact funciona como un escaner, verbalizando
el contenido de los documentos luego del escaneo de los mismos, reconociendo
automaticamente la orientacién de la pagina.

5.3.3 EQUIPOS AUTONOMOS DE ALMACENAMIENTO Y
PROCESO DE INFORMACION.

» Braille’n Speak. Es un sistema
&?ﬂbhm portati de almacenamiento vy
2 -m - proceso de informacion. La entrada
— & de datos se lleva a cabo mediante el
' teclado braille de 6 puntos y la salida
se produce a través de una sintesis

de voz en espanol.

Dispone de interfaces para comunicarse con
otros dispositivos (computadoras, impresoras
Braille y tinta.) y puerto para comunicacién
con su propia unidad de discos externa. Como
caracteristicas mas destacables posee un editor
de textos con una memoria de trabajo (de hasta
2 Mb en el modelo 2000), agenda, calendario,
cronémetro, calculadora cientifica, macros, etc.

Se puede utilizar como sintetizador de voz externo de una computadora utilizando
los programas lectores de pantalla.

» Tableta Digitalizadora. Es un periférico
de comunicacién que sustituye al teclado y
que permite situar en su superficie [aminas en
relieve o en color que representan de forma
esquematica y simplificada lo que se visualiza
en pantalla. El alumno con discapacidad
visual mediante un lapiz 6ptico activa los
controles de la aplicacion al acercar el lapiz
a la zona representada en lamina en relieve
o en color. De este modo puede interactuar
motionfScs.jpg con el computador.

La tableta digitalizadora permite trabajar con cualquier software, juegos en
Internet, presentaciones en Powerpoint, juegos educativos, siempre y cuando estas
aplicaciones cumplan con dos requisitos: que se trate de aplicaciones dirigidas, es
decir, dispongan de sonido por el que pueda guiarse el alumno, y que la actividad
se realice en pantallas con pocos cambios.




MAQUINAS DE ESCRIBIR E IMPRESORAS BRAILLE

» Maquina de escribir.

Reemplaza a las viejas y pesadas maquinas de escribir
que deben ser transportadas por nifios ciegos de corta
edad en todo lugar que deseen desarrollar su actividad.
Posee un sistema analogo al de Perkins pero s6lo pesa
la mitad y por sus dimensiones puede ser transportada
facilmente en una mochila.

» Impresora Braille

Las impresoras Braille se conectan a la computadora o a
otros dispositivos (Braille'n Speak, Sonobraille, PC, etc.)
pueden imprimir la informacién en Braille. Existen varios
tipos de impresoras braille, pero a nivel de usuario, se
utiliza fundamentalmente la Impresora Porta-Thiel.

* Impresora Porta-Thiel.

Es una impresora personal Braille de baja tirada, con una velocidad de 10 caracteres
por segundo. Admite impresiéon en 6 u 8 puntos. Imprime sobre papel continuo y
hojas sueltas con un méaximo de 39 caracteres por linea y 29 lineas por pagina.

5.3.4 MATERIAL EDUCATIVO INFORMATIZADO

» DILE (Diccionario Informatizado Larousse Electrénico). Es un sistema
informatico que pone al alcance de personas con discapacidad visual informacién de
tipo enciclopédico. DILE incorpora El Pequefio Larousse llustrado 1996. Al incorporar
sonido, permite leer por medio de un sintetizador todo lo que la enciclopedia ofrezca
por pantalla. De esta forma, la enciclopedia puede ser manejada tanto por personas
videntes como invidentes.

» DABIN (Diccionario Espanol-Inglés. Espanol-Francés) / Diccionario
adaptado bilingiie Dabin (inglés)/Versién CD-Rom. Dabin (Diccionario adaptado
bilinglie para invidentes) es un sistema informético especialmente disefiado para facilitar
la consulta de diccionarios bilinglies a personas ciegas o con deficiencias visuales. La
aplicacién actual incorpora el diccionario espanol/inglés-inglés/espanol Larousse
Compact, con mas de 90.000 entradas y cerca de 120.000 traducciones.

Las caracteristicas principales del programa son: Interfaz adaptada a invidentes, manejo
mediante un conjunto reducidos de teclas (cursores, teclas de funcion y teclas enter/
escape/control/alt). Dos tipos de interfaz: sonora y grafica.

» DIRAE (Diccionario de la Real Academia Espaiola). Diccionario informatizado
de la Real Academia Espafola. Como en los casos anteriores, esta especificamente
disenado para su utilizacién por ciegos y deficientes visuales. Utilizable con todas las
adaptaciones disponibles.
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CALCULADORAS CIENTIFICAS Y PROGRAMAS DE CALCULO

» Audiocalc EC-9056-AF. Calculadora cientifica,
financiera y estadistica con voz en espafiol. Emite
respuesta oral sobre todas las pulsaciones del teclado y
permite oir el contenido de la visualizacién en cualquier
momento.

Calculadora cientifica financiera, programable para
ejecutar en ordenadores de sobremesa bajo sistema
operativo MS-DOS y en Sonobraille.

La accesibilidad para usuarios ciegos y deficientes
visuales esta garantizada al contar con los drivers
necesarios para trabajar con las siguientes adaptaciones:

* Magnificadores de pantalla: Mega y Zoomtext.
* Sintetizadores de voz: PC-hablado, Ciber 232P,
* Braille'n Speak y Audio box.

e Lineas braille: Eco-Braille, Brilles EL-80 IB.

» D.I.O. (Dactilografia Interactiva ONCE). Programa interactivo de autoaprendizaje
de mecanografia en teclado de ordenador, que permite que el alumno aprenda a su
ritmo, bajo la supervisién de su evolucién, mediante explicaciones habladas. El método
garantiza al finalizar una velocidad aproximada de 220 pulsaciones por minuto.

TUTORIAL DE WINDOWS 98.

Curso Interactivo parlante creado para el aprendizaje de Windows 98. El tutorial viene
acompanado de una guia tactil, en relieve, donde se representan distintas situaciones de
pantalla.

5.3.5 SOFTWARE PROGRAMAS LUDICO-DIDACTICOS
PARA COMPUTADORA:

» Coleccion de cuentos clasicos: “diviértete y aprende con...”
(ftp://ftp.once.es/pub/utt/tiflosoftware/Juegos_Cuentos/tt/tiflosoftware/03_Magnificadores/)

Coleccién de 12 cuentos, basados en cuentos clasicos. El objetivo general de esta
coleccion es que el usuario aprenda y consolide conocimientos de una manera ltdica y
divertida. El planteamiento es sencillo: a partir de un cuento clasico se plantean varias
actividades.

A través del teclado, el nifio interactuara con las diferentes actividades que le seran

planteadas. Sus resultados podran ser evaluados mediante la puntuaciéon obtenida
durante la realizacién de dichas actividades.
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Blancanieves, basado en el cuento clasico de “Blancanieves y los Siete Enanitos”,
en el que se trabajan las siguientes areas:

e Conocimiento del medio.
* Lenguaje.

Los objetivos especificos en “Blancanieves y los Siete Enanitos” son los siguientes:

* Potenciar el pensamiento légico.

* Aprender a construir los plurales correctamente.

» Diferenciar entre singular y plural.

* Desarrollar la capacidad auditiva.

» Diferenciar la izquierda y la derecha a través del sonido.
e Discriminar, mediante el sonido, a diferentes animales.
* Aprender a distinguir las silabas de una palabra.

» Reforzar la ortografia.

» Cantaletras
(http://www.cedeti.cl/?q=node/57)

Cantaletras es un sistema multimedia para la ensefianza
de la lectura y escritura de nifios ciegos cuya caracteristica
fundamental es que se sustenta en un modelo para el nifio y
para el educador , una de sus caracteristicas importantes es
que permite al nifo ciego la ejercitaciéon de la escritura Braille
a través de las modalidades Cajetin y maquina Perkins.

» Los secretos de Villa del Agua
(http://www.audiogames.net/db.php?id=lossecretos)

Juego conversacional. Los Secretos de Villa del Agua es
un juego de aventura por Code Factory. Esta basado en
una historia: la gente de la ciudad de Villa del Agua es
secuestrada por un dragédn. El juego consiste en liberar a
los aldeanos. Los personajes guian y dan pistas sobre como
liberar a sus vecinos y asi convertirse en el héroe local.

*  Mas de 60 escenas diferentes.

* Maés de dos horas de voces digitalizadas.

* Decenas de efectos de sonido.

* Mas de 50 bandas sonoras originales.

*  Mens de facil acceso.

* Uso de los puntos cardinales para crear un
sentido de direccion.

* Mapa de las diferentes escenas.

* La repeticion de las teclas de voz.
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» La Pulga Leocadia
(http://educacion.once.es/leocadia.htm)

La Pulga Leocadia es un programa informatico especialmente elaborado para nifos
con discapacidad visual, de 2 a 5 afos, con el objetivo de familiarizar al nifo con
la utilizacién del computador. El programa ha sido disehado por un equipo de
profesionales de la ONCE, con muchos afnos de experiencia en la educacién de
personas con discapacidad visual y en la creacion de juegos adaptados.

La Pulga Leocadia esta dirigida a nifos con discapacidad visual (con ceguera total
o con resto visual) y se ha concebido para que sea accesible a las peculiaridades
perceptivas de esta poblacion; se han trabajado los aspectos psicopedagdgicos y los
contenidos del curriculo educativo de estas edades. Permite trabajar con el teclado
del computador y con el mouse, y utiliza informacién auditiva y refuerzos verbales de
forma constante, con efectos sonoros, voces naturales y expresivas que posibilitan y
motivan al nifo para la comprensién del programa.

La Pulga Leocadia puede ser utilizado también por nifios sin discapacidad visual, ya
que también se han cuidado la claridad de las imagenes, los contrastes visuales, el
colorido y la disposicion de la informacion.

Las actividades constan de dos niveles que se ajustan al desarrollo evolutivo de cada
nifo, su capacidad de atencién, sus conocimientos y su ritmo de aprendizaje.

Los objetivos basicos que se trabajan en La Pulga Leocadia, se fundamentan en el
curriculo de Educacion Infantil, y son los siguientes:

Conocimiento y control del propio cuerpo y autonomia personal

» Conocer, respetar y valorar las caracteristicas y cualidades de los otros.

* Resolver tareas de la vida diaria y aceptar las propias frustraciones,
adaptando la conducta hacia actitudes de colaboracién.

* Expresar emociones a través del propio cuerpo. o Aceptar las reglas para
la realizacion de actividades.

Convivencia con los demas y el descubrimiento del entorno

» Conocer los grupos basicos en los que vive, identificando a los distintos
miembros, sus roles y responsabilidades.

* Valorar la importancia del medio natural, manifestando actitudes de
respeto y cuidado.

* Desarrollar habilidades sociales y como afrontar situaciones de conflicto.

Desarrollo del lenguaje v de las habilidades comunicativas

* lIdentificar y comprender el lenguaje oral, como medio de relacién con
los demas.

* Expresar sentimientos, deseos, necesidades, emociones y experiencias y
reglas basicas de comunicacion.

* Escuchar textos orales sencillos y extraer informacién.




* Desarrollar la discriminacién auditiva, la entonacién y pronunciacion.

* Iniciarse en el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
para desarrollar y favorecer el aprendizaje. Iniciarse en la utilizaciéon de
programas informaticos sencillos.

Representacién numérica

* Iniciarse en la identificacién y utilizacién de las propiedades y relaciones
de los objetos: color, sonido, forma, tamano, textura, asi como de las
semejanzas y diferencias entre los mismos.

* Conocer los primeros nimeros y las nociones espaciales basicas de
orientacion y de medida.

Expresion artistica y creatividad

* Desarrollar el lenguaje y la expresién corporal, musical y plastica.
» Conocimiento de canciones populares infantiles.

* Aprender canciones. Utilizacién de instrumentos musicales.

» Lee Todo Actividades 7.0.0 (Espainol - Francés - Portugués - Italiano -
Inglés)
(Http://Www.Leetodo.Com.Ar/Bibliotecadigital. Html7)

La obra multimedia Lee Todo Actividades es un desarrollo de Proyecto Lee Todo,
disenada para facilitar la accesibilidad al mundo de la informética a personas con
discapacidades visuales o cognitivas.

Se trata de una aplicacién éptima para la ensefanza del uso de la PC. Desde
la perspectiva de la educacion formal responde a una doble necesidad: incluir las
TICs (tecnologias de la informacion y la comunicacién) y favorecer la integracién de
alumnos con discapacidad en las instituciones escolares. Por sus caracteristicas ofrece
al educador la posibilidad de contar con un programa Unico, que puede ser utilizado
con todo el grupo clase al mismo tiempo.

Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales
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Discapacidad Auditiva

http://www.sxc.hu

5.41 TECNOLOGIAS DE AYUDA PARA EL APROVECHAMIENTO
DE RESTOS AUDITIVOS

AUDIFONOS. Dentro de esta utilidad la ayuda mas comtnmente conocida es el
audifono, amplificador que en determinadas pérdidas auditivas puede proporcionar
informacién sonora a la persona sorda.

El audifono ha dejado de ser un simple amplificador lineal que recogia la sefial sonora
y laincrementaba siempre en una determinada intensidad, actualmente es un centro
procesador en miniatura del sonido.

El uso del audifono est4 en funcién de la audicién particular de cada persona.

Hay que distinguir entre audifonos analégicos que poseen controles para ajustar la
tonalidad, potencia'y compresién y audifonos digitales que procesan de forma digital
el sonido, dando como resultado una sefial mas clara y natural que permite mejorar la
discriminacién de la palabra, reduciendo la distorsion y el ruido de fondo.

Los ultimos son los denominados audifonos digitalmente programables, que también
reciben el nombre de “biéfonos”, que permiten la programacion digital adaptada
a la pérdida auditiva de cada usuario, ajustdndose ademds de forma automatica
a los distintos ambientes, de modo que pueden modificar su respuesta segln las
caracteristicas acusticas del entorno buscando siempre optimizar la percepcién del
lenguaje oral.

o |



EL IMPLANTE COCLEAR. Una de las ayudas que sin duda ha supuesto
una revolucién en el mundo de la sordera ha sido el implante coclear. Un implante
coclear actua sustituyendo la funcién de las células ciliadas situadas en el interior
del 6rgano de Corti en el oido interno.

Su funcionamiento es iniciado por un micréfono que recoge los sonidos a un
procesador que regula el nivel de corriente que se proporciona, analiza la sefal de
entrada desmenuzéandola en tantas bandas de frecuencia como electrodos tenga el
sistema y la codifica sea forma analégica (cada electrodo recibe la porcién de sefhal
analégica correspondiente a la banda que se le ha asignado), o digitalmente segtn el
modelo utilizado.

La codificacién resultante del procesador pasa a través de un transmisor, mecanismo
impulsor de radiofrecuencia modulada, hacia el denominado receptor-estimulador,
ubicado en la regidon temporo-parietal detras del pabellén auricular.

Sin embargo ninguna de ellas, niincluso la mas sofisticada, “cura” la pérdida auditiva
y permite a una persona sorda desenvolverse sin limitaciones en un entorno oyente.
En consecuencia, siempre tendremos que contar con consideraciones y adaptaciones
adicionales cuando en la comunicacion esté en juego la participacion de nifios sordos.

Su eficacia se ha demostrado decisiva para el caso de las personas con sordera
postlocutiva, y en el caso de los nifos con sordera prelocutiva, la edad de implante
se viene mostrando como un factor decisivo. Estudios propios (véase Villalba,
Ferrer y Asensi, 2001) constatan que los nifios implantados antes de los 6 anos
obtienen resultados bastante positivos respecto a la percepcion del habla, siendo
los implantados antes de los 3 afos quienes muestran efectos mas positivos no sélo
sobre la percepcidn sino sobre el desarrollo del lenguaje oral.

EMISORAS O SISTEMAS DE F.M. Los sistemas de frecuencia modulada
son equipos que cuentan con un emisor que recoge la sefial sonora de la persona o
lugar desde donde se centra la emisién del sonido, transmitiéndola mediante ondas
de alta frecuencia a un receptor que se conecta por entrada directa de audio o por
induccién magnética al audifono en posicion T del usuario Emisor-Receptor de F.M.
Es ideal para el contexto de clase en que el profesor se suele ubicar a una distancia
considerablemente mayor para que su voz pueda ser fielmente amplificada por
audifonos o implantes, también suele resultar muy util en conferencias o charlas.

EL BUCLE O ARO MAGNETICO. En recintos o lugares amplios existe la
posibilidad de instalar a su alrededor, o en determinadas superficies de la sala, un
aro o bucle de diametro variable capaz de convertir una fuente sonora en magnética
pudiendo llegar con mayor claridad a los audifonos o aparatos preparados para la
recepcién de senales de esta naturaleza a través de su posicion T. Las escuelas con
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una presencia notable de usuarios con hipoacusias, deberian tener previstos en
su disefo aspectos que, tal y como Velasco (1997) denomina, entrarian a formar
parte de la “ergonomia sonora”, buscando la optimizacion en el acondicionamiento
acustico de sus aulas.

EQUIPOS PARA EL ENTRENAMIENTO AUDITIVO. Uno de los
instrumentos mas conocidos en el entorno educativo especializado para personas
con sordera es el SUVAG, instrumento que forma parte de la metodologia verbotonal
iniciada por Petar Guberina desde Zagreb. De hecho, sus siglas significan Sistema
Universal Verbal Auditivo de Guberina.

Este dispositivo consta de un sistema de filtros electrénicos destinados a modificar
la recepcion de un mensaje sonoro. Contiene tres filtros: a) Paso-alto: mantiene
las frecuencias altas, b) Paso-bajo: mantiene las frecuencias bajas y c) Paso-banda:
mantiene una determinada banda frecuencial.

PHONAK

EL SUVAG. Facilita la percepcién auditiva del habla, promueve en la persona con
sordera la construccion de representaciones mentales de los sonidos de la lengua,
filtrando el habla por las bandas de frecuencia mas pertinentes para la percepcién del
sonido en particular para cada caso, en términos de metodologia verbotonal, por el
campo 6ptimo de audicién. El objetivo es la produccién, se quiere restituir la funcién
auditiva como érgano clave de la fonacién para llegar a la expresion del lenguaje oral.

o [



5.4.2 ASPECTOS NEUROPSICOLOGICOS Y COMUNICATIVOS.
USO DE SOFTWARE EDUCATIVO

La discapacidad auditiva dentro de la diversidad de grados puede presentar dificultades
en el desarrollo de habilidades cognitivas, atencién, memoria, estructuracion espacio-
temporal y dificultades en el aprendizaje de la lecto - escritura. El uso de la informatica
y de diferentes sistemas de fedback abre nuevas posibilidades de apoyo al desarrollo
semantico, memoria, atencién, lecto- escritura, entre otros. Se ofrece informacion acerca
de los diferentes recursos disponibles en software e internet, asi como su incidencia en
el aprendizaje y desarrollo neuropsicolégico.

Dentro del término de discapacidad auditiva se agrupan diferentes casos, tanto por el
nivel de pérdida en decibeles, como por sus caracteristicas neuropsicolégicas. Marchesi
(1995), Love y Wanda (1992).

En muchos casos asociados a la discapacidad auditiva se dan problemas de lenguaje, de
procesamiento de la informacién y de aprendizaje. La neuropsicologia ha demostrado
que la lengua de sefas tiene una lateralizacién cerebral similar a la del lenguaje oral, por
medio del estudio de sordos afasicos. Bear, Connors, Paradiso (1998).

El sordo dependiendo del tipo y grado de pérdida auditiva tiene acceso a menos
informacién, y las dificultades a nivel de comprension y utilizacion del lenguaje de
su comunidad, tanto a nivel receptivo como expresivo, provocan en muchos casos
problemas de comunicacién y de aprendizaje.

Se han desarrollado métodos para tratar de compensar el handicap, hay diversas
orientaciones terapéuticas en la rehabilitacion de la sordera y acceso al lenguaje oral
como al nivel educativo.

A pesar del desarrollo tecnolégico de nuevos audifonos (analdgicos y digitales), de los
implantes cocleares, de métodos de desmutizacion, el aprendizaje del lenguaje oral,
de la lecto- escritura y el desarrollo de habilidades perceptivas y cognitivas en el sordo
plantea numerosos problemas a la familia, a los educadores y a ellos mismos.

La informatica educativa y las diferentes técnicas de feedback, (retroalimentacién)
abren nuevas posibilidades en el desarrollo de habilidades como procesamiento de
la informacién, memoria, desarrollo de estrategias de auto-aprendizaje, vocabulario,
morfosintaxis, lecto-escritura, control de la propia produccién verbal, etc.

El lenguaje es un componente basico en el desarrollo general de la persona, en el
aprendizaje, en la interaccion social, en la comunicacion y asimismo un area basica
dentro del curriculo escolar a lo largo de todo el proceso educativo.

Es evidente la importancia del lenguaje en los procesos cognitivos, comunicativos y
sociales por ello es importante e ineludible potenciar todos aquellos recursos educativos
y métodos que puedan favorecer una buena adquisicion de éste.
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El uso de la informética plantea el uso de un interlocutor diferente a los tradicionales.
Los primeros recursos de software elaborados se orientaban al desarrollo de habilidades
perceptivas, de atencion, memoria, etc. Actualmente existen muchas aplicaciones
especificas que ademas potencian diferentes aspectos del lenguaje. Estos programas
responden a necesidades concretas como, por ejemplo, mejorar determinados aspectos
de vocabulario, el uso de reglas gramaticales, acceder a un cédigo aumentativo de
comunicacion. Etc.

El uso de determinados programas favorece en el nifo:

* Descubrimiento de estrategias de resolucién de problemas.

* Desarrollo de estrategias de procesamiento de la informacion.

* Desarrollo de habilidades de planificacion.

* Favorece el aprendizaje de técnicas de busqueda y de deteccion de errores.
* Favorece que el usuario tenga la sensacion de progreso.

* Motiva al aprendizaje.

Para Puyuelo (1996), los diferentes programas cubren cuatro grandes areas: comprensién
oral, expresion oral, comprension lectora y expresiéon escrita, favoreciendo estrategias
relacionadas con reconocimiento, seleccién, interpretacion,

5.4.3 INFORMATICA Y DISCAPACIDAD AUDITIVA

Se han venido creando y utilizando, una serie de recursos informaticos para el desarrollo
y la mejora del habla y del lenguaje.

Los recursos potencian eldesarrollo de procesos psicol6gicos basicos: atencién, percepcién,
memoria y motivacion. Con su uso se puede mejorar la adquisicion del lenguaje oral y
escrito por parte de la persona sorda.

En la actualidad hay una gran cantidad de aplicaciones especificas, muchos de estos
programas responden a necesidades concretas por ejemplo potenciar determinados
aspectos semanticos, el uso de reglas gramaticales, mejorar la articulacion a través de
visualizadores fonéticos, etc.

La utilizacion del computador ofrece nuevas formas de trabajo en el campo educativo
La informatica ofrece al docente grandes ventajas, tales como desarrollar procesos
interactivos que pueden ser utilizados en el campo especifico de la reeducacion de nifos
sordos y programas que favorecen la adquisicion de determinadas habilidades del habla,
de la lectura y escritura etc.

Cada profesional debe decidir qué programa informatico aplicar para el caso concreto
con el que debe trabajar, Previamente se debe realizar una evaluacion del programa
elegido, considerar su utilidad y, en caso de aplicacion, realizar una evaluacién final de
su eficacia en el contexto en el que ha sido empleado.




5.4.4 RECURSOS PARA TRABAJAR LAVOZY EL HABLA

Son herramientas que proporcionan un feed-back o retroalimentaciéon visual de los
estimulos sonoros emitidos por el especialista y/o la persona deficiente auditiva: Speech
Viewer lll, Sistema Visha, Visi-Pitch, Dr. Speech, entre otros.

Recurso Descripcién Caracteristicas

Se compone de un
CD-ROM.

El SpeechViewer lll: Creado por IBM,

es un sistema de ejercitacion del

habla. Se utiliza con tarjeta de sonido
estandar (Sound Blaster) y bajo entorno
Windows. Es un programa disefiado para
la correccion fonética y el control de la
fonacién. Mejora los procedimientos
tradicionales del tratamiento de habla,
del lenguaje, voz, de la audicién y la
ensefianza de idiomas. permite obtener

Ejercicios clinicos
mejorados por graficos
SVGA .

Feedback inmediato del
progreso del alumno a
través de los ejercicios

una mejor diccién sobre los atributos acusticos.

: del habla: sonoridad, tono, intensidad, )
- " discriminacion, produccién de fonemas, y | Y" formato de e
http://observatorio. e el el para la eleccion de los

. ejercicios.
cnice.mec.es/modules.
php?op Recursos Metodolégicos que aporta

Un sencillo método de
archivar los datos de
cada ejercicio.

SpeechViewer Actividades donde se
utilizan modelos de fonemas creados por
el estudiante y el docente.

Capacidad de unir
modelos de voz y
ficheros de datos con
anotaciones.

Precisién Fonémica. Muestra la precisién
de los fonemas en forma de un elemento
movil que se desplaza.

Pronunciacion de fonemas (Contrastes
fonéticos: sordos sonoros, alveolares/
guturales. Etc

Este programa resulta bastante motivador ya que representa con animaciones la
produccién oral. Es Gtil para trabajar con nifios sordos las nociones de sonido, intensidad,
tono, duracién, autocontrol de la fonacién, asi como la correcta articulacion de los distintos
fonemas.
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Visualizador del habla

Descripcion

Se compone de una
tarjeta digital de la
sefal conectada a un
PC compatible y una
serie de programas,
todo ello creado y
desarrollado por la
Universidad
Politécnica de Madrid.

Caracteristicas

El Visualizador del habla, es una tarjeta
conectable a un computador personal que
es por si misma un auténtico ordenador
especializado en el proceso digital de la
VOZ.

Aplicaciones:

e Estudio de la sefal de Voz.

e Evaluacién de pérdidas auditivas.

e Rehabilitacién del lenguaje.

* Sintetizador de voz de gran calidad.

e Reconocimiento del habla.

e Esun sistema de aprovechamiento
6ptimo de los restos auditivos.

5.4.5 SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ADQUISICION
Y DESARROLLO DE HABILIDADES LINGUISTICAS ORALES

Y ESCRITAS

PROYECTO MUSA. Es un entorno global de trabajo, para la reeducacién de personas
con problemas de audicion y de lenguaje. Este proyecto esta integrado en el programa
TIDE de la CEE y consiste en la evaluacion, adaptacién y aplicacién del programa.

PHONOS

www.catalogo-ceapat.org

Descripcién

Se ofrece una herra-
mienta de trabajo para
el apoyo y reforzamien-
to de los conceptos lin-
glisticos, trabajados a
nivel vivencial y de sim-
bolizaciéon en las etapas
bésicas de adquisicion
del lenguaje.

Caracteristicas

El programa PHONOS consta de 2 partes
fundamentales: base informatizada de
dibujos (5 bloques tematicos del Iéxico
habitual utilizado en el ambiente del nifo),
y base metodoldgica de intervencion (es el
adulto quien dirige el programa desde el
teclado y con una interaccién simultanea
lingtiistica-comunicativa con el nifio). Tiene
aplicacion tanto en el marco de la prevencion
como en el de la intervencion.




DI: Programa para el aprendizaje y entrenamiento de la lectura labial. Editado y
distribuido por el MEC-PNTIC (Programa de Nuevas Tecnologias de la Informacién y de

la Comunicacion).

Di

Se puede encontrar
en la siguiente direccién:

http: www.cnice.mecd.
es/recursos/pntic98/
progeduc.htm
www.catalogo-ceapat.

org

Descripcion

“DI" es un programa dirigido a la
poblacién sorda, tanto nifos/como
adultos, que necesiten ser iniciados
en la lectura labial. El programa
ofrece la posibilidad de visualizar
los puntos de articulacion de cada
fonema aislado o formando parte
de una palabra, al mismo tiempo
que aparece escrito dicho fonema o
dicha palabra.

Caracteristicas

Autora: Isabel Fernandez-
Escandén Garcia
Tipo: Gratuito

* .- sy
o= mommrion

Vocaliza 1.1.0

http://catedu.es/arasaac/

Descripcion

Aplicacién informatica disefada para
permitir a una persona que padece
una patologia en el habla mejorar su
capacidad de comunicacién de una
forma facil y entretenida.

Caracteristicas

Es una aplicacion de software
libre similar a un juego

infantil. Presenta un interfaz
sencillo y no requiere grandes
conocimientos informaticos para
su programacion y utilizacién.
Requiere el uso de un micréfono

PROGRAMAS QUE DESARROLLAN EL LENGUAJE ESCRITO:

Facilitan el

aprendizaje lectoescrito desarrollan la atencién, memoria, conceptualizacién semantica,

sintaxis, etc.
GRAM

Creado por Fundacion
La Caixa.

http://observatorio.
cnice.mec.es

Descripcion

Programa creado especificamente
para nifios con discapacidad
auditiva, pensado para trabajar el
uso de formas verbales a partir de
una serie de textos que presenta.

Caracteristicas

Practicas del lenguaje escrito.

Intelex

Descripcion

Es un programa con un conjunto de

aplicaciones orientadas al desarrollo

de destrezas linglisticas. Dispone de
manual técnico y guia didactica.

Caracteristicas

Realiza y ejecuta aplicaciones
con textos, palabras y frases
utilizando los recursos del
Diccionario Intelex.
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Clic 3.0 Descripcion Caracteristicas

http://www. Es un programa que permite
indicedepaginas.com/ crear aplicaciones didacticas para
clic.html Educacién Infantil, Educacién | _. :
. . . | Dispone de cuatro tipos de
Primaria y Educacién Secundaria ..
, ) actividades: rompecabezas,
clic30.es.exe Actualmente existen numerosas

asociaciones, sopas de letras vy

aplicaciones creadas por distintos ,
crucigramas.

profesionales de la educacion, las
cuales estan disponibles desde el
servidor PIE en Internet.

Exler Descripcién Caracteristicas
- . Facilita el desarrollo de varios|e* A los alumnos con discapacidad
e 1) aspectos del lenguaje en la auditiva:  les  facilita la
A :"L e ,‘ educacion infantil y primaria entre ejercitacion de la discriminacién
heed b/ :_.;_ los que podemos sefalar: auditiva de la palabra asi como la
hdnl T Ky asimilacion de las connotaciones
W o 4 ¥ . . L
S e La comprension del lenguaje semanticas de las palabras.
;Q* *i r&;‘m oral y escrito . * A los alumnos con importantes
4 % | e La expresion escrita en los dificultades en el aprendizaje de
aspectos ortograficos y de la la lengua: facilita la integracion
denominacién de objetos. del lenguaje oral y escrito.
* El desarrollo de los aspectos
semanticos de la palabra.

Pequeabecedario Descripcion Caracteristicas

El pequeabcedario es una
introduccion al mundo de las palabras
y, al mismo tiempo, una iniciacion a
la informatica. Ha sido creado con el
objetivo de que el nifo adquiera una
comprension inicial de los términos de
la lectura a través de la imagen y el
sonido.

Programa editado por la
Fundacion Sin Barreras de
Comunicacion, para facilitar el

www.a2000.es/sbc aprendizaje lectoescrito.
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ACCI-LEC-CON

http://cpcaraza.educa.
aragon.es/software/
software.htm

Descripcion

Paquetedetresprogramas
independientes: acciones,
lectura comprensiva y las
concordancias.

Caracteristicas

Tipo: Freeware Distribuidor: MEC-PNTIC

WIN-ABC Descripcién Caracteristicas
Posee herramientas y posibilidades de
configuracion que permiten personalizar el
: rograma y adaptarlo a las caracteristicas
Es un programa que sirve prog , y adap . y
o necesidades de cada nifo/a.
http://perso.wanadoo. para la adquisicion de i ; : :
. . ; Permite: introducir cualquier palabra vy
es/postigoaula/winabc/ destrezas instrumentales : i : :
. L , asociarla con su imagen y sonido; construir
winabc.htm bésicas: lectoescritura y i :
caleulo archivos de frases; asociar letras con
' un dibujo de la Base de Datos; elaborar
sesiones independientes y exportarlas a otras
computadoras.

Discapacidad Motora

Se considera a la Paralisis Cerebral a un desorden permanente y no inmutable
de la postura y del movimiento, debido a una disfuncion del cerebro antes de
completarse su crecimiento y su desarrollo” (Cahuzac, 1985).

De acuerdo a la clasificacién de Aguado Diaz dentro de lo que se considera como
pardlisis cerebral hay 2 grupos de personas:

* Personas que tienen la lesion cerebral (paralisis cerebral)

* Personas que no tienen afectacion cerebral (espina bifida).

Al desarrollar el cerebro muchas funciones interrelacionadas entre si, una lesion cerebral
puede afectar a una o varias de estas funciones, por lo tanto, es frecuente que los
trastornos del movimiento puedan ir acompafnados por alteraciones de otras funciones:

e Trastornos del lenguaje. Las formas de expresién como la mimica, los
gestos y la palabra.
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Trastornos de la percepcioén: dificultad para los juegos constructivos y
para la representacién grafica. Estos nifos presentan un ritmo de accién
lento debido a su falta de movilidad y coordinacién.

Trastornos visuales: trastornos de la agudeza y del campo visual
Trastornos auditivos: dificultades en la transmision de los sonidos, en la
percepcion del mismo o en ambas.

Trastornos de la atencion: dificultad de mantener la atencién con
tendencia a la distraccion.

5.51 NUEVAS TECNOLOGIAS PARA ALUMNOS CON DISCAPACIDAD

MOTORA

Los problemas motdricos se pueden neutralizar, en la medida de lo posible, con diversos
recursos como: fijar el [apiz a un soporte que, a su vez se unird a la mano; fijar el papel ala
mesa,; fijar “perchas” alasilla para sostener el brazo; soportes en la cabeza o enlabocay si
no pueden usar las manos, utilizar tableros con modificaciones.

5.5.2 EL USO DE LA COMPUTADORA EN EL CAMPO EDUCATIVO

Las ventajas que presenta para las personas con discapacidad motora son:

Mayor facilidad para acceder al curriculo ordinario.

Nuevas y continuas motivaciones en el nifio al poder controlar su entorno.
Los software y la adaptabilidad de la Web se estd incrementando
continuamente.

Permite adaptarse a las necesidades concretas de cada nifio respetando su
ritmo de aprendizaje.

Presenta situaciones con alto componente motivador.

Permite hacer actividades del aula como los demas nifos

Se adapta a las necesidades perceptivas de cada nifo.

Fomenta la socializacién con situaciones interactivas de trabajo en grupo.



5.5.3 HARDWARE: ALTERNATIVAS AL TECLADO Y AL MOUSE

AYUDAS EN LA MANIPULACION DEL TECLADO:

5.5.3.1 Para el usuario:
» Cinchas Férulas (mano o brazo): Construido con diversos materiales. Su finalidad
es inmovilizar determinadas parte del cuerpo para evitar malformaciones. En nuestro
caso, puede utilizarse para utilizar el teclado mas funcionalmente.

» Licornio: Herramienta de trabajo para personas que no pueden utilizar las manos,
pero si que tienen un buen control cefalico. Estd compuesto por unas gomas elasticas
que hacen de casco, adaptables a cualquier tipo de persona. En la parte frontal tiene
una varilla horizontal y angulosa, que sirve para pulsar el teclado del computador (a
veces se precisa carcasa) o pintar, dibujar, senalar o escribir cambiando la varilla.

» Varillas bucales.

5.5.3.2 En el teclado:
» Carcasa: Son protectores de teclado, realizados con material diverso, con
agujeros en las posiciones de las teclas para evitar las pulsaciones erréneas en caso
de temblores o espasmos.
» Hule protector de teclado.
» Bloqueador de tecla.

» Atriles: para ayudar a mantener una posiciones correcta del teclado.

» Material antideslizante.

5.5.3.3 Programas:
* Sustituir pulsacién simultanea de varias teclas por la secuencial.
*  Omitir pulsaciones repetidas.
* Control mouse por teclado numérico.
» Ajustar velocidad del mouse y doble clic.
* Boton diestro o zurdo.

http://www.rolandovera.com/wp-content/uploads/2008/05/dsc00561.jpg

bluciones.com/components/com_virtuemart/shop_image/product/6aaf7dbe
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http://www.sonyinsider.com/wp-content/uploads/2008/08/ps3-keypad-2.jpg http://blogs.doblecero.comy.../ id799-kbpc-e-side_hi.jpg

5.5.4 DISPOSITIVOS DE ENTRADA A LA COMPUTADORA:
5.5.41 Alternativas al Teclado estandar:

» Teclado de concepto: Son teclados planos con una membrana sobre la que se
superponen laminas con iconos y dibujos.

» Mini teclados: Sus dimensiones son menores que las de un teclado convencional
por lo que requieren menor amplitud de movimientos para escribir. Son, por lo
tanto, especialmente adecuados para su uso con un solo dedo o con licornio o
puntero manejado con la boca. Algunos de ellos permiten acceso también por
barrido controlado por pulsador y por joystick.

» Teclados expandidos: Dimensiones mayores que las de un teclado convencional.
Requieren menos precision de movimientos parasumanipulacién, y esta especialmente
disefiado para personas con problemas de coordinacién y espasticidad.

» Teclados ergonémicos: Permiten adaptarse a las caracteristicas manipulativas de
cada usuario.

» Pantalla tactil: Permite controlar el programa pulsando en la pantalla utilizandola
como mouse para el acceso directo.

» Teclados en pantalla

5.5.4.2 Alternativas al mouse estandar:

Tienen la misma funcionalidad que un mouse convencional. Pueden ser mouse con
una forma y distribucién de los botones distinta, o joysticks o dispositivos totalmente
diferentes que simulan el comportamiento del mouse y que el usuario puede controlar.

» Mouse de bola, Trackballs: Se pueden fijar en distintas posiciones, para ser
controlado con los dedos, con la muneca. el dorso de la mano, la barbilla, etc.
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» Joysticks: se pueden utilizar de la forma convencional o adaptados para ser
controlados con la boca o la barbilla, por ejemplo:

» Mouse controlados con la cabeza: Es un dispositivo controlado con los
movimientos de la cabeza con la funcionalidad de un mouse. Hay dos tipos, el Head
Master que es un emulador de mouse que permite controlar el curso de mouse con
ligeros movimientos de cabeza. El clic se realiza mediante soplo o succién aunque
puede ser sustituido por un pulsador adecuado. Y luego esta el IDATA 2000, para
realizar los clic, funciona mediante una moderna tecnologia de infrarrojo por lo que
no necesita pulsadores.

5.5.4.3 Pulsadores:

Los pulsadores son dispositivos eléctronicos con dos posiciones, ON y OFF,
especialmente disefiado para aprovechar cualquier movimiento controlado por el
usuario. Con estas dos posiciones, el usuario puede controlar aparatos adaptados,
como computadoras, TV, pequefos electrodomésticos, aparatos de musica, mandos
a distancia, etc.

Tipos:

* De mano: se accionan presionando la parte movil. Se pueden adaptar
para que esta presién pueda ser realizada con la mano, codo, pie, la
cabeza, o la cara.

* De pie: similar a las funciones que realiza el pulsador de mano pero
controlado por los pies.

* De soplo o succién: Conmutador neumatico de alta sensibilidad que se
activa mediante soplido o succion. Indicado para personas con graves
problemas de movilidad, que a su vez tiene un control normal de la
respiracion. También se puede accionar la entrada de soplo mediante
una perilla.

5.5.4.4 Mouse controlado por botones:

Este dispositivo es controlado directamente haciendo presiéon en la orientacion
deseada, como sifuera una tecla, permitiendo ademas accionar dos teclas simultaneas
para lograr el movimiento en diagonal. Tiene 2 velocidades reguladas por el usuario
sin necesidad de modificar el software. Tiene 4 botones sensibles que permiten
realizar 4 funciones Auto Clic, Clic Izquierdo y Arrastre, Clic Derecho y Velocidad
de desplazamiento.
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5.5.4.5 Teclados Virtuales:

Son aplicaciones que dibujan un teclado en la pantalla, que pueden ser controlado
con un mouse o con uno o mas pulsadores, y envia las opciones seleccionadas a las
aplicaciones estandar como si se hubiera pulsado la tecla del teclado convencional.
Pueden tener acceso por la seleccién directa, utilizando el mouse sobre la letra deseada,
o por barrido, y ademas pueden anadirse otras formas de ayuda a la escritura como la
prediccion de palabras.

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicaciéon pueden servir para que las
personas con discapacidad motora superen algunas de sus dificultades. Para ello deben
adoptarse medidas referentes a su disponibilidad y costo ya que si las tecnologias
resultan costosas, mas adn lo son aquellas que necesitan adaptaciones especificas de la
ergonomia, manejabilidad y flexibilidad de los medios.

TECNOLOGIAS DE AYUDA Y SISTEMAS AUMENTATIVOS
Y ALTERNATIVOS DE COMUNICACION SAAC’s.

Se denomina Tecnologia de Ayuda, a aquellos elementos tecnolégicos que tienen como
objetivo incrementar las capacidades de las personas que, por cualquier circunstancia,
no alcanzan los niveles medios de ejecucién que por su edad, le corresponderian a la
poblacién en general.

La comunicacion aumentativa abarca todas aquellas opciones, sistemas, estrategias que
se puedan utilizar para facilitar la comunicacion, sustituyen al lenguaje oral cuando éste
no es comprensible o estd ausente, los mas conocidos son: el Programa de Comunicacion
Total de Benson Shaeffer, el vocabulario Makaton, PECS (Sistema de comunicaciéon con
intercambio de imagenes), Lenguaje de sefas. El uso de uno de los sistemas no excluye
a los demas ya que es importante crear contextos comunicativos, que favorezcan las
interacciones sociales y comunicativas.

Las tecnologias de ayuda proporcionan los elementos
necesarios para la adquisicién y desarrollo de procesos
comunicativos a los profesores, familiares y entorno
que rodean al estudiante con discapacidad, en el
conocimiento de los sistemas y en la generacién de
materiales (tarjetas, pictogramas, videos, imagenes..),
actividades etc. facilitando el proceso de ensefianza
aprendizaje,

Las TIC se constituyen en un medio tecnoldgico de compensacién y apoyo en la
intervencion educativa de los alumnos con necesidades educativas especiales y en
particular de las personas con Trastornos del Espectro Autista TEA. Ademas de las
ventajas que ofrecen para los estudiantes con discapacidad : un medio motivador y
atractivo (multimedia), versatilidad y usos multiples ,posibilidades de individualizacién,
etc. (Tortosa y de Jorge, 2000),




Son muchos los autores que aportan conceptos sobre las TIC que se utilizan con personas
con discapacidad, entre ellos Alcantud (2000) “Son una herramienta muy atractiva y un
potente recurso para las personas con alguna discapacidad “

Pérez de la Maza (2000) lista lo siguiente:

* Ofrecen un entorno y una situacién controlable, son un interlocutor altamente
predecible que ofrece contingencias perfectas y faciles de asimilar: pulsando
la misma tecla se obtiene siempre los mismos resultados.

e Presentan una estimulacion multisensorial, fundamentalmente visual, es
conocida la relevancia de lo visual en el procesamiento cognitivo de las
personas con Trastorno del Espectro Autista.

* Su capacidad de motivacién y refuerzo es muy alta, favoreciendo la atencién
y disminuyendo la frustracién ante los errores.

* Favorecen o posibilitan el trabajo auténomo y el desarrollo de las capacidades
de autocontrol las TIC se adaptan a las caracteristicas de cada uno, favoreciendo
ritmos de aprendizaje diferentes y una mayor individualizacién.

* Son un elemento de aprendizaje activo, donde destacan su versatilidad,
flexibilidad y adaptabilidad.

En el contexto de la tecnologia de ayuda, la variedad de posibilidades de la Comunicacién
Aumentativa y Alternativa, se extiende a tres campos: los tableros de comunicacién, los
comunicadores electronicos y las computadoras personales (Alcantud, 1995). Todos
estos sistemas de comunicaciéon utilizan claves ideograficas, pictograficas y sefas,
dependiendo del tipo de sistema de comunicacion que utilicen.

Los tableros de comunicaciéon son ayudas técnicas basicas (Basil, 1.988). De forma
general constan de superficies sobre las que se colocan elementos o simbolos que
representan mensajes (signos,palabras,fotografias).

Para comunicarse, el alumno sefala los simbolos del tablero con el dedo, la mirada, o
con cualquier otro acceso alternativo, como licornio, lapiz 6ptico o teclado adaptado

e G T F IS
0 | A 4

te

Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales

pagina

111



112

Por otro lado, los comunicadores electrénicos permiten a las personas con Trastorno
del Espectro Autista usuarias de SAACs, comunicarse con cualquier otra persona, a
través de la escritura o la salida en voz artificial de los mensajes elaborados a partir de
pictogramas o ideogramas (Escoin, 2001). Estos comunicadores son portatiles y pueden
funcionar con baterias para facilitar su transporte.

Existen diversos y variados comunicadores electrénicos que nos permiten desde elaborar
mensajes basicos hasta almacenar un gran nimero de mensajes pregrabados. Los mas
sencillos se basan en pequefos aparatos con una o mas teclas, en las que al pulsar
sobre ellas se producen mensajes en voz digitalizada (BigMac,). Para Basil (1998), estas
ayudas “estan pensadas y disefadas para que las personas puedan mantener una
conversacion social breve, para ejercer algunas funciones comunicativas como hacer
demandas o contestar en una situacién muy concreta”.

GENERADOR INTERACTIVO DE TABLEROS DE COMUNICACION
PROYECTO TICO 2.1 NUEVA VERSION

http://centros6.pntic.mec.es/cpee.alborada/cps//tico/index.html

El objetivoinicial de este proyecto fue el disefio y desarrollo
de una herramienta software, facilitando la interaccion
con el entorno a personas con graves trastornos en la
’ expresion oral y aumentando asf su nivel de autonomia y
ricC—cl las posibilidades de interrelacion con el medio. Ademas,
la aplicacion esta dotada de una funcién de barrido que
TEELeEses nresscTves| selecciona secuencialmente los elementos presentes en
el tablero, pudiendo ser utilizada con otros dispositivos
fisicos distintos al mouse, y que permite su accesibilidad

para personas con dificultades motrices.

Dada la versatilidad del programa, el segundo objetivo planteado fue que TICO pudiera
ser utilizado como elemento de acceso a distintas areas del curriculo, mediante el diseno
de actividades orientadas a ello.

Esta aplicacién tiene la funcién de barrido para posibilitar el acceso, en todo momento, a
aquellas personas que presentan trastornos graves en la motricidad.

Uno de los aspectos mas relevantes y sobre el que mas [ ———
se ha trabajado es la acumulacién de las celdas que el

usuario selecciona en la ventana inferior de la pantalla 5 Sl &
-histérico-, lo que permite generar y articular frases .
con una estructura sintactica similar a la utilizada en la
comunicacién oral espontanea. Incorpora la opcién de Pe h’ Frf 2
leer, deshacer, etc. el mensaje que hemos construido. -




5.61 APLICACIONES PARA EL DESARROLLO DE LA
COMUNICACION DE LAS PERSONAS CON TRASTORNOS DEL
ESPECTRO AUTISTA.

Son muchas y variadas las aplicaciones y herramientas que pueden ayudarnos en la
ensefanza y desarrollo de comunicacion alternativa en personas con TEA.

Las que se muestran, inciden sobre las necesidades educativas que ayudan a cubrir, en
general y en el &mbito de la comunicacién aumentativa y alternativa, en particular.

JABUGUIN
http://www.jabuguin.com/downloadspa.htm

La idea bésica de estos programas son la asociacién y la repeticion, lo que favorece a los
nifos con autismo que aprenden a través de la repeticion. Consta de varios programas,
Puzzler, Memory, Pix ‘N" Text.

Puzzler es un programa que hace rompecabezas en la computadora a partir de las
imagenes almacenadas en la base de datos. El nifo debe colocar las piezas en el lugar
adecuado, ya sea utilizando el mouse o una pantalla sensible al tacto. Una vez que el
nifio haya colocado todas las piezas correctamente, el programa toca el sonido asociado
a laimagen, ademds de desplegar con efectos llamativos el texto asociado.

Pix ‘N’ Text se usa para hacer tarjetas con las imagenes almacenadas en la base de
datos. Estas tarjetas, por ejemplo PECS (Picture Exchange Communication System).
su orientacion y otras propiedades pueden ser configuradas segln las necesidades
especificas del nifo.

PEAPO
http://www.peapo.es/

Programa de estructuracién ambiental por ordenador para personas con Trastornos
del Espectro Autista. El programa, realizado por Luis Pérez de la Maza. Si bien
responde a necesidades de interaccidn social y autonomia personal, dentro del &mbito
de la comunicacién, también lo hace perfectamente a las necesidades de desarrollar
narraciones y conversaciones sobre la actividad diaria, pasada y / o futura.

Permite la elaboracién de horarios, agendas o secuencias de accién determinadas para
cada dia de la semana, asi como un guardado rapido al cambiar el dia activo.

La aplicaciéon permite, ademds, guardar las secuencias realizadas semanas atras,
mediante la opcidon Alumnos, en la que se permite almacenar tanto la fecha como el

nombre del alumno o cualquier otra clave de interés.

La base de datos del programa incorpora aproximadamente unos sesenta pictogramas
representativos de actividades y / o entornos de la vida escolar y familiar.
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LAS AVENTURAS DE TOPY www.educa.madrid.org

Se trata de un cuento interactivo, en el que son conducidos por su personaje
principal (el gusano Topy) En él podemos encontrar musica, mas de 50 animaciones,
72 iconos de vocabulario pictografico, cincuenta videos con otros tantos vocablos de
signos Schaeffer y Cools y mas de doscientas actividades diferentes a las que se puede
acceder en cualquier momento para trabajar la memoria comprensiva, memoria visual
y auditiva, discriminaciéon de sonidos y estructuras espaciales. La aplicacién ofrece,
también la posibilidad de imprimir las diferentes pantallas de las que consta el cuento.

El sistema de navegacion contempla la facilidad de uso del programa, tanto para nifios
con un importante grado de discapacidad como para aquellos que dispongan de
autonomia. Existen tres iconos comunes a todas las pantallas, con funciones claramente
delimitadas.

LANGUAJE GAMES www.ettoibooks.eu/spanish-language-games

El programa consta de 11 juegos para el desarrollo de la comunicacién y la habilidad
de construir vocabulario. Para ello, en un entorno muy cuidado (Explorer 5.0 6 superior)
imagenes, videos reales y animaciones se ponen al servicio de los objetivos del programa.

Aprenda el Objeto: con la ayuda de video clips, se presenta hasta un total de 100
objetos comunes, haciendo hincapié en su uso funcional. Se trata de reconocer
objetos en escenas sacadas del mundo real.

La Lista de objetos. (Contiene las fotografias de todos los objetos trabajados
en el programa). El juego pretende, mediante el despliegue de cuatro imagenes
a la vez, que el usuario estudie detenidamente los objetos presentados,
discriminando y diferenciandolos. Los fondos han sido simplificados, reduciendo
toda redundancia .

Encontrar el Objeto. Permite a los usuarios encontrar objetos escondidos en los
fondos de un dibujo. Como en el resto de juegos, si el usuario comete dos errores,
una mano de ayuda indica el lugar correcto y el programa pregunta de nuevo.

El tiempo. Este juego introduce las ideas de sucesion de tiempo como primero,
préximo, el final, antes de, y después de usando videos de acciones que presentan
secuenciaciones temporales, como ponerse los calcetines antes de los zapatos.

Poniendo los objetos (10 preposiciones comunes). A través de sencillas
escenas y con ayudas visuales el juego pretende ensenar el aprendizaje y
generalizacién en el uso de las preposiciones, conceptos dificiles de adquirir
para las personas con T.E.A.



Usar el mouse (el uso apropiado del mouse). Obviando los clics fallidos o
aleatorios los usuarios encuentran un buen entrenamiento para el uso correcto
del mouse. Las pantallas de premio y las barras de colores presentes en el juego
actiian a modo de estimulacién.

Aprenda la Accion. A través de divertidos caracteres animados, asi como de
videos de personas reales que ejecutan las acciones, el juego ensefa al usuario
los nombres de mas de cuarenta acciones comunes. Formato pictografico de la
libreta de direcciones:

http://www.widgit.com/html/products/
http://translate.google.com.pe/translate?hl=es&sl=en&u=http://www.widgit.
com/symbols/projects/eden/&ei=uVV0S_nJA5SWWtgeB7 mnCg&sa=X&oi=tran
slate&ct=result&resnum=6&ved=0CBkQ7gEwBQ&prev=/search%3Fq% 3Dwww.
widgit.com/html/products%26hl%3Des%26Ir%3Dlang _es

BOARDMAKER
http://centros6.pntic.mec.es/cpee.alborada/boardm.htm

Es un software editor de tableros para facilitar la comunicacién alternativa y el
aprendizaje de la misma. Permite configurar tableros de comunicacién, muchos de ellos
ya definidos a partir de documentos MacDraw contiene alrederor de 3,000 simbolos
pictogréficos. Se puede aplicar a todo tipo de discapacidad que presente trastornos
asociados a la comunicacion, el lenguaje y el aprendizaje en general.

Caracteristicas generales:

* Permite realizar tableros de comunicacién de una manera rapida y sencilla.

* Los mendus son intuitivos, por lo que no se necesitan grandes conocimientos
en informatica.

* Se puede disenar tableros en blanco y negro o en color.

* Los simbolos pueden ir acompanados de texto.

* Imprime y guarda el tablero

* Se pueden ahadir imagenes que hemos creado con otro programa.

* Se pueden utilizar las imagenes para introducirlas en otros programas

* Permite crear actividades para otras materias educativas, instrucciones con
imagenes, libros adaptados o posters.
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LA CASA DE PLAY FAMILY
http://needirectorio.murciadiversidad.org/evalua.php?&bloque=unico&ref=34

Aspectos que desarrolla:
Conocimiento - Comprension - Aplicacion - Resolucién de problemas.

Ventajas: Rapido, motivador, de facil manejo y accesibilidad.

Areas que trabaja: Colores. Contar. Atencién. Memoria. Discriminacién. Vocabulario.
Incluye un libro para colorear y posibilidad de escuchar las canciones. Posibilidades de
uso con nifos que presentan discapacidad motora, mediante mouse adaptado para su
uso con pulsadores.

JUEGA CON PIPO EN LA CIUDAD
http://www.pipoclub.com/espanol/guias/ciudad.pdf

Pipo es una coleccién de juegos educativos en CD-ROM que captan rapidamente el
interés del nifo debido a su presentacién y creatividad.

Se trabajan las diferentes areas del desarrollo escolar y habilidades necesarias en el
aprendizaje y evolucién del nifio.

Han sido creados y coordinados por profesionales de la Psicologia Infantil que cuentan
con las aportaciones de personas dedicadas a la docencia y especialistas en cada area.



Claros, sencillos y muy estimulantes, pretenden que el nifo sea capaz de desenvolverse
solo y de que aprenda jugando; favoreciendo y estimulando la intuicién, razonamiento
y creatividad. Desde el punto de vista de la Pedagogia cada uno de ellos responde a una
detallada planificacién de objetivos que se quieren conseguir.

RECONOCIMIENTO
COORDINACION | RAZONAMIENTO MEHNORIA DE LETRAS, CAPACIDAD RecoNocmieTo | MOTRICIDAD ASOCIACION | RECONOGIMIENTO | oy cipcion
e e eTs CREATIVIDAD VOCABULARIO VISUAL Y/O ey oy T FINAY/O CALCULO SONIDO- DE NUMEROS e
AUDITIVA| e GRUESA GRAFICO Y SEPARACION

SUBMARINOS
LAS MARIPOSAS
LAS HORMIGAS
ELAVION
ELLAPIZ
LARATITA
LARANAS
LOS PECES

EL CONEJO

LAS SERPIENTES

EL CONEJO LECTOR
http://www.intercambiosvirtuales.org/cursos-multimedia/

Ideal para estimular el habla y las habilidades basicas motoras del nifio. Trabaja los
siguientes contenidos:

* Ndmeros del 1 al 5.

* Asociar formas y colores.

* Asociacién de imagenes.

* Vocabulario basico.

* Sonidos de animales mads comunes, musica, rimas y canciones.
* Comprension oral, cumplimiento de instrucciones.

* La coordinacién 6culo-manual.

* La expresion corporal.

Aparte de los programas presentados, hay materiales mas especificos entre los que se
encuentran los encajes.
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5.6.2 MATERIALES QUE EL DOCENTE PUEDE ELABORAR EN EL
COMPUTADOR

Aparte de los programas presentados, hay materiales mas especificos entre los que
se encuentran los encajes, los domindés y los juegos de colores; los lotos de
objetos, contrastes, relaciones, posiciones y accién - reaccién, los juegos de abecedarios
y numeracion, los juegos de secuencias basicas, las barajas y lotos de fotografias:
alimentos, expresiones faciales, orientacién espacial izquierda y derecha, autodictados
con fotografias y autodictados de nombres, adjetivos, y verbos, juegos de monedas
y billetes, formacién de frases, calendarios escolares con los dias del mes, semana,
meses, las estaciones, temperatura, actividades y el tiempo; las pizarras magnéticas
borrables y murales.

Agendas visuales Secuencia de Tareas

Su utilidad reside en B Para guiar la
comprender situaciones 3 W realizacion de las
y saber qué es lo que se (B AL W tareas mejorando
espera de ellos, A=A su autonomia e
reduciendo la ansiedad s el independencia.
que les genera lo

nuevo e inesperado.

Normas de Conducta Emparejamiento

El mayor problema B Los apoyos visuales
en ellos es la 1 M se emplean en
conducta, al | & "f T tareas dirigidas a
establecerle en forma __|. ' estimular el lenguaje
visual normas de expresivo, mejorar
conducta basica se les [l '9 la comprension de
ensefa a adaptar su 3l l ‘ conceptos y estimular
comportamiento a las — Ny ‘B el desarrollo cognitivo
distintas situaciones

sociales.




Agenda de Tareas

@ MIERCOLES.
Configurar “M" y la “I" del alfabeto.

SALUDAR

Llevar hacia el lado derecho de la frente la mano con
cuatro dedos extendidos y el pulgar flexionado hacia
la palma. Hacer un movimiento hacia adelante.

RECORTAR

Colocar la mano derecha hacia delante con los dedos
indice y medio extendidos y separados. Adelantar un
poco la posicién de la mano y juntar ambos dedos
simultaneamente.

P AUTO
_5’ Q Con ambas manos separadas en pufio realizar
) E movimientos circulares.
JUGAR

Con los dedos pulgar y menique extendidos, los
demas dedos flexionados sobre la palma en ambas

/ . o . . :
:dl @ manos, realizar un movimiento de arriba hacia abajo

alternando ambas manos.

Ademas de estos materiales, existen multiples posibilidades: las agendas diarias y
personales, los calendarios mensuales, el tablon del desayuno y el del mend, tablones
de secuencias de actividades, pictogramas, libros de lectura personalizados (de signos
Schaeffer, pictogramas, imagenes y palabras), mural del tiempo, tarjetas de objetos
por centros de interés, tarjetas de acciones, libros de alimentos, comidas y recetas,
dibujos con las secuencias de las actividades, laminas de lectura de pictogramas e
imagenes de izquierda a derecha y de arriba abajo, y murales de imagenes, son todos
ellos fundamentales en la intervencién educativa con este alumnado.

Afortunadamente, las TIC facilitan la elaboracion de estos materiales de forma que ya
no es pretexto la dificultad para su realizacién ni el coste econémico; es facil encontrar
recursos gratuitos en Internet para elaborar cualquiera de estos recursos.

Nuevas tecnologias aplicadas a las necesidades educativas especiales
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Declaracion Universal de los Derechos Humanos

El 10 de diciembre de 1948, la Asamblea General de las Naciones Unidas aprobé y proclamé la Declaracion Universal de
Derechos Humanos, cuyos articulos figuran a continuacion:

Articulo 1.-

Todos los seres humanos nacen libres e iguales en dignidad y derechos y (...) deben

comportarse fraternalmente los unos con los otros.

Articulo 2.-

Toda persona tiene todos los derechos y libertades proclamados en esta Declaracion,

sin distincién alguna de raza, color, sexo, idioma, religion, opinién politica o de

cualquier otra indole, origen nacional o social, posicién econdmica, nacimientg

o cualquier otra condicion. Ademas, no se hara distincion alguna fundada en la

condicién politica, juridica o internacional del pais o territorio de cuya jurisdiccién

dependa una persona {...).

Articulo 3.-

Todo individuo tiene derecho a la vida, a la libertad y a la seguridad de su persona.

Articulo 4.-

Nadie estara sometido a esclavitud ni a servidumbre; la esclavitud y la trata de esclay

estan prohibidas en todas sus formas.

Articulo 5.-

Nadie sera sometido a torturas ni a penas o tratos crueles, inhuma

gradantes.

Articulo 6.-

Todo ser humano tiene derecho, en todas partes, al recong

juridica.

Articulo 7.~

Todos son iguales ante Ja o, derecho a igual proteccion de
P a toda discriminacion que infrinja

esta Declaracidn (...).

Articulo 8.-

Toda persona tiene derecho a un recurso efectivo, ante los tribunales nacionales com-

petentes, que la ampare'epntra actos que violen sus derechos fundamentales (...).

Articulo 9.-

Nadie podra ser arbitrariamente detenido, preso ni desterrado.

Articulo 10.-

Toda persona tiene derechbrgn condiciones de plena igualdad, a ser oida publica-

mente y con justicia por un tributal jndependiente e imparcial, para la determinacion

de sus derechos y obligaciones o para el examen de cualquier acusacion contra ella

en materia penal.

Articulo 11.-

1. Toda persona acusada de delito tiene derécho a que se presuma su inocencia mientras

no se pruebe su culpabilidad {...).

2, Nadie sera condenado por actos u omisiories que en el momento de cometerse no

fueron delictivos segin el Derecho nacional o ipternacional. Tampoco se impondra

pena mas grave que |a aplicable en el momento de la comision del delito.

Articulo 12.-

Nadie sera objeto de injerencias arbitrarias en su vida privada, su familia, su domicilio

o su correspondencia, ni de ataques a su honra o a su\reputacion. Toda persona tiene

derecho a la proteccion de la ley contra tales injerencias o ataques.

- Articulo 13.-

1. Toda persona tiene derecho a circular libremente y'a elegir su residencia en el
territorio de un Estado.

2. Toda persona tiene derecho a salir de cualquier pais, inclugo del propio, y a regresar
a su pais.

Articulo 14.-

1. En caso de persecucién, toda persona tiene derecho a buscar asilo, y a disfrutar
de él, en cualquier pais.

2. Este derecho no podra ser invocado contra una accion judicial realmente origi-
nada por delitos comunes o por actos opuestos a los propésitos y principios de las
Naciones Unidas.

Articulo 15.-

1. Toda persona tiene derecho a una nacionalidad.

2. A nadie se privara arbitrariamente de su nacionalidad ni del derecho a cambiar de
nacionalidad.

Articulo 16.-

1. Los hombres y las mujeres, a partir de |a edad niibil, tienen derecho, sin restriccion
alguna por motives de raza, nacionalidad o religion, a casarse y fundar una familia

2. S$6lo mediante libre y pleno consentimiento de los futuros esposos podra contrdgrse
el matrimonio.

3. La familia es el elemento natural y fundamental de la sociedad y tiene derecho ala
proteccién de la sociedad y del Estado.

Articulo 17.-

1. Toda persona tiene derecho a la propiedad, individual y colectivamente.

2. Nadie sera privado arbitrariamente de su propiedad.

Articulo 18.-

Toda persona tiene derecho a la libertad de pensamiento, de conciencia y de religién

(o).

Articulo 19.- ;

Todo individuo tiene derecho a la libertad de opinién y de expresién {...).

Articulo 20.-

1. Toda persona tiene derecho a la libertad de reunion y de asociacion pacificas.

2. Nadie podra ser obligado a pertenecer a una asociacién.

Articulo 21.-

1. Toda persona tiene derecho a participar en el gobierno de su pais, directamente o
por medio de representantes libremente escogidos.

2. Toda persona tiene el derecho de acceso, en condiciones de igualdad, a las funciones
publicas de su pais.

3. La voluntad del pueblo es la base de la autoridad del poder publico; estavoluntad se
expresard mediante elecciones auténticas que habran de celebrarse periddicamente,
por sufragio universal e igual y por voto secreto u otro procedimiento equivalente que
garantice la libertad del voto.

Articulo 22.-

Toda persona (...) tiene derecho a la seguridad social, y a obtener, (...) habida cuenta
de la organizacion y los recursos de cada Estado, la satisfaccion de los derechos
etonomicos, sociales y culturales, indispensables a su dignidad y al libre desarrollo

sy personalidad.

satisfactorias de trabajo y a la proteccién contra el desempleo.
: ,.sin discriminacion alguna, a igual salario por trabajo

3. Toda persona que trabaja tiene derecho a uria remuneracion equitativa y satisfac-
toria, que le asegure, asi como a su familia, yna existencia conforme a la dignidad
humana y que sera completada, en caso ngtesario, por cualesquiera otros medios
de proteccion social.

4. Toda persona tiene derecho a fundar sihditatos y a sindicarse para la defensa de
sus intereses.

Articulo 24.-

Toda persona tiene derecho al descanso, al disfrute del tiempo libre, a una limitacién
razonable de la dyraCion del trabajo y a vacaciones periddicas pagadas.

Articulo 25.-

1. Toda personatiene derecho a un nivel de vida adecuado que le asegure, asi como a
su familia, la salud y el bienestar, y en especial la alimentacién, el vestido, la vivienda,
la asistencia médica y los servicios sociales necesarios; tiene asimismo derecho
a los seguros’en caso de desempleo, enfermedad, invalidez, viudez, vejez u otros
casos df pérdida de sus medios de subsistencia por circunstancias independientes

obligatoria. La instruccion técnica y profesional habra de ser gener-
alizada; el acceso a1esestudios superiores sera igual para todos, en funcion de los
méritos respectivos.

Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.
3. Los padres tendran derecho preferente a escoger el tipo de educacién que habra
de darse a sus hijos.
Articulo 27.-
1. Toda persona tiene derecho a tomar parte libremente en la Vida cultural de la comu-
nidad, a gozar de las artes y a participar en el progreso cientifico y en los beneficios
que de él resulten.
2. Toda persona tiene derecho a la proteccion de los intereses morales y materiales
que le correspondan por razén de las producciones clentificas, literarias o artisticas
de gue sea autora.
Articulo 28.-
Toda persona tiene derecho a que se establezca un ordep/social e internacional en el
que los derechos y libertades proclamados en esta Declaracion se hagan plenamente
efectivos.
Articulo 29.-

Toda persona tiene deberes respecto a la col

e ibertades, toda persona

ey con el unico fin de

Articulo 30.-

Nada en esta Declaracién podra interpretarse<€n el sentido de que confiere derecho
alguno al Estado, a un grupo o a una persona, para emprender y desarrollar actividades
(...) tendientes a la supresion de cualquiera de los derechos y libertades procl‘arnados
en esta Declaracién.




