


Tarjetas para crear cuentos

El material estd compuesto por un juego de 19 tarjetas, las cuales presentan diversos escenarios y elementos propios
de las culturas originarias, asi como, algunos objetos adquiridos de otras culturas. Con estas tarjetas se pueden crear
cuentos, fabulas, historias, poesias, canciones; cuyos personajes (personas, animales, plantas y objetos), interactdan
en el marco de las cosmovisiones andina amazonica.

Objetivo del material: Desarrollar la competencia para producir textos orales en la lengua originaria fortaleciendo
la identidad cultural, linguistica y el desarrollo personall.

Habilidades: Observar, discriminar, crear, organizar secuencias, expresar, relatar, imaginar, relacionar e inferir.

Recomendaciones

« Acordar con los ninos y ninas las reglas del uso y cuidado del material.

« Ufilizar las tarjetas en diferentes momentos de |la jornada diaria, tales como: juego libre en los sectores, desarrollo
de unidad diddactica, taller de creacion de cuentos, relatos, historias o a solicitud de los nifos y niRas.

« Ubicar el material en el sector de la biblioteca de aula, después de su presentacion y utilizacion.

Indicaciones para crear cuentos

« Entregar las tarjetas a los ninos y las ninas para que se familiaricen con ellas a fravés de la observacion,
manipulacidn y descripcion libre,

« Iniciar la creaciéon de los cuentos, presentando las tarjetas pidiendo a los ninos y ninas que elijan la de su
preferencia, con ayuda de las siguientes preguntas sugeridas: ¢ Dénde comienza nuestra historia? ¢ Con quién o
quiénes? ¢ Qué hacen? ;Qué les pasa? ¢ Por ddnde van? ;A qué juegan?

e Continuar con la creaciéon del cuento, formulando las siguientes preguntas sugeridas: ¢ Que pasd despues? (Qué
encontraron? ¢ Con quiénes se encontfraron?, entre otfras.

« Al finalizar el cuento preguntar: ; Como termina la historia?

« Hacer un repaso del cuento creado y socializarlo.

Actividades sugeridas después de crear el cuento

1. Dramatizacion del cuento.

2. Escribir el cuento dictado por los ninos y NiRas.

3. Modificar la escena o los personajes del cuento socializado.

4. Reflexionar sobre el cuento socializado formulando las siguientes preguntas: ¢ Qué parte te gustd? (Qué parte no
te gustd? ¢ Qué cambiarias del cuento? ¢ A quién se lo contarias?

Jada nifie y nifia delie expresarse, escuchar y ser escuchade.
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