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Presentacion

Estimadas y estimados docentes:

En el marco de laimplementacion del Curriculo Nacional de la Educacion
Basica, el Ministerio de Educacion les entrega esta guia de orientaciones
que les mostrara como mediar y facilitar los procesos necesarios para el
desarrollo de competencias vinculadas tanto a la produccién creativa
como a la apreciacion critica del arte en sus diversas manifestaciones.

Cabe en ustedes la noble tarea de ayudar a sus estudiantes a aprender a
desarrollar su imaginacion y a expresar sus emociones de manera
creativa. Asimismo, a valorar la produccioén artistica de otros y a apreciar
el invalorable patrimonio artistico-cultural que tenemos como pais y
como miembros de una sociedad global.

Esperamos que en esta guia encuentren la forma de lograrlo, para darle
asi al arte y a la cultura el lugar que se merecen en nuestras vidas.
Definitivamente, este material pone de manifiesto la importancia que le
estamos dando a esta area, de modo que se incorpore en la formacién de
sus estudiantes y se consolide como aprendizaje fundamental que
deben alcanzar.

Estamos seguros de que ustedes sabran usarla de la mejor manera y
aportaran con su conocimiento y creatividad.

Direccion de Educacion Primaria






Introduccion

Elarte no es un conjunto de objetos bellos, sino el proceso mediante el cual
articulamos una experiencia interior con nuestras respuestas al mundo
exterior. Este camino lo recorremos a partir de la expresion de nuestras
necesidades, pensamientos Yy emociones.

Fernando Hernandez!

Ver el mundo a través de los ojos de una nifia o un nifo es, tal vez,
una de las mayores recompensas para el docente que se ocupa de
planificar y facilitar los encuentros de los estudiantes con el arte. Con
este texto queremos invitar a los docentes a sentir nuevamente el deleite
que uno experimenta con el descubrimiento artistico, el desarrollo de
ideas propias, la participacion en experiencias estéticas y la respuesta
emocional al mundo del arte. Este proceso continuo, interminable y muy
humano, no solo nos permite tomar conciencia de nosotros mismos y
sentir la satisfaccion y el placer inherente a la creacion y apreciacion
artistica, sino que también nos renueva y nos mantiene conectados con

"el nifo o la nifa que todos llevamos dentro”.

El objetivo principal de este texto es brindar orientaciones a los docentes
de educacion primaria que les permitan mediar y facilitar los procesos
de ensenanza y aprendizaje para el area curricular de Arte y Cultura.
Asumimos que la mayoria de docentes tienen una comprension basica
o inicial acerca de la ensefianza de las artes en este nivel educativo,
que se configura como una etapa crucial para el desarrollo integral de
los estudiantes. Asimismo, admitimos la premisa de que hay muchas
actividades de Arte y Cultura que los estudiantes realizan y disfrutan,
pero que no necesariamente permiten desarrollar su pensamiento
divergente (pensar en mas de una posible solucién a un problema), critico
(analisis objetivo de hechos u objetos para formar un juicio propio) y
creativo (pensar mas alla del &mbito de lo convencional para desarrollar
ideas propias); lo cual es indispensable para formar los ciudadanos que

nuestro pais requiere.

1 HERNANDEZ, Fernando (2000). Educacién y cultura visual. Barcelona: Editorial Octaedro.



No obstante confiamos en que el presente material, junto con un acertado
desempeno docente, logre retomar el verdadero sentido de la ensenanza
de esta area curricular.

El area curricular de Arte y Cultura busca que los estudiantes
desarrollen sus propias maneras de representar, explorar y comunicar
imaginativamente sus ideas, sus sentimientos y sus emociones a través
de los diversos modos de creacion artistica, como la pintura, la ceramica,
la musica, la poesia, la danza, el teatro o las artes audiovisuales. Durante
la primaria, los estudiantes deben estar expuestos a una amplia gama
de estimulos para que puedan explorarlos, desarrollar su capacidad de
comunicarse y expresar sus ideas, sus sentimientos o sus puntos de
vista, asi como reflexionar sobre su propio trabajo artistico y el de otros.

La ensenanza en el area de Arte y Cultura debe involucrar, inspirar y
desafiar a los estudiantes, equipandolos con los conocimientos y las
habilidades para experimentar, inventar y crear sus propios proyectos
artisticos. A medida que los estudiantes vayan progresando, seran
cada vez mas capaces de desarrollar una mayor apreciacion y mejor
comprension de la importancia de las artes en sus vidas y en la
sociedad. También deberian conocer como el arte refleja y da forma a
nuestra historia y contribuye a la cultura, la creatividad y la riqueza de
nuestro pais.



REFLEXIONAMOS SOBRE NUESTRA PRACTICA

A modo de introduccion, los invitamos a responder brevemente
las siguientes preguntas de manera individual:

¢Qué tipo de actividades suelo planificar en relacion con el area
de Arte y Cultura?

¢Qué entiendo por una educacion artistica y cultural de calidad?

¢Qué aporta el area de Arte y Cultura al desarrollo de mis
estudiantes?




¢Qué importancia tiene la educacion artistica y cultural en la
institucion educativa en la que trabajo? ¢Es relevante al contexto
y a la formacion de mis estudiantes?

¢En mi institucion educativa se imparte una educacion artistica
y cultural de calidad? Si la respuesta es positiva, ;por qué? Si
la respuesta es negativa, ;qué cambios podrian hacerse para
alcanzarla?




CAPITULO1

Presentacion de los
enfoques del area
curricular de Artey
Cultura

Muchos educadores de arte del mundo han comenzado a alejarse del
énfasis de ensenar disciplinas artisticas tradicionales, pues ahora
han optado por una mirada mas amplia sobre el arte y las cuestiones
culturales. Estos educadores estan transformando sus practicas de
educacion artistica como respuesta a las condiciones cambiantes
del mundo, y proponen que es necesario ensefar a los estudiantes la
forma de apreciar variadas manifestaciones artistico-culturales (de
diferentes épocas y culturas) y desarrollar su sentido critico a la hora
de interactuar o relacionarse con cualquiera de ellas. Para desarrollar
este tipo de pensamiento es necesario aprender no solo a observar,
sino también a pensar criticamente acerca de las maneras en que una
manifestacion artistico-cultural comunica ideas estéticas y valores
sociales e histéricos.

El perfil de egreso del Curriculo Nacional plantea como uno de los
aprendizajes que todo estudiante debe lograr al término de la educacion
basica un aprendizaje vinculado de manera especifica al area de Arte y
Cultura:

El estudiante aprecia manifestaciones artistico-culturales para
comprender el aporte del arte a la cultura y a la sociedad, y crea proyectos
artisticos utilizando los diversos lenguajes del arte para comunicar sus
ideas a otros.

El estudiante interactia con diversas manifestaciones artistico-culturales,
desde las formas mads tradicionales hasta las formas emergentes y
contemporaneas, para descifrar sus significados Yy comprender la



contribucion que hacen a la cultura y a la sociedad. Asimismo, usa los
diversos lenguajes de las artes para crear producciones individuales
Yy colectivas, interpretar y reinterpretar las de otros, lo que le permite
comunicar mensajes, ideas Yy sentimientos pertinentes a su realidad
personal y social. (Minedu, 2017a, p. 15)

Para ayudar a construir esta caracteristica en el perfil de egreso de
los estudiantes, el area de Arte y Cultura plantea dos enfoques que se
complementan entre siy que orientan la ensefianza y el aprendizaje del
area. Estos setraducenendoscompetenciasvinculadas especificamente
a ella e implican maneras de ensenar con una vision mas amplia del rol
del arte y la cultura en la experiencia humana. Estos enfoques son el
multicultural y el interdisciplinario.

Area de Arte y

Cultura

Competencias

1.1. ¢Por qué un enfoque multicultural?

El Programa Curricular de Educacion Primaria describe este enfoque de
la siguiente forma:

En este enfoque, cualquier manifestacion, incluso aquella generada o
difundida en un espacio popular o virtual, puede ser materia de estudio
en la institucion educativa y valorada por su propia existencia y por la
experiencia estética que supone.



Este enfoque ha dado origen a experiencias curriculares mas inclusivas y
cercanas a larealidad multicultural que caracteriza a nuestro pais, donde
se revaloran las manifestaciones artistico-culturales de la localidad. De
esta forma, el estudiante conoce y se sensibiliza con el mundo a partir
de su realidad cercana, pero situada Yy relacionada con el mundo global.
Incorpora manifestaciones artistico-culturales indigenas, urbanas,
rurales, migrantes o juveniles, entre otras, Yy la transmision de sus saberes
en la ensefianza. Desarrolla actitudes de autoconocimiento, apertura
Yy reconocimiento de nuestros propios codigos culturales y de los
codigos culturales de otros, lo cual refuerza las identidades y los valores
personales Yy colectivos, Yy, consecuentemente, el dialogo intercultural
que nos permitird una mejor convivencia. Asimismo, busca apoyar en la
salvaguarda del patrimonio material e inmaterial de las culturas que se
pueden estar perdiendo porque no se valoran en el sistema educativo.

Estas ideas son especialmente relevantes en el contexto de los paises
latinoamericanos que se han encontrado atados al discurso hegemaonico
de las grandes potencias occidentales. (Minedu, 2017b, p. 130)

Para entender el enfoque multicultural del area de Arte y Cultura, es
importante revisar algunos conceptos claves relacionados con él. A
continuacion los revisaremos uno a uno.

m Cultura
Si bien existe una gran diversidad de definiciones de cultura, la Unesco

la define como:

[..] el conjunto de los rasgos distintivos, espirituales y materiales,
intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o un grupo
social. Ella engloba, ademas de las artes y las letras, los modos de
vida, los derechos fundamentales al ser humano, los sistemas de
valores, las tradiciones Yy las creencias, Yy que la cultura da al hombre la
capacidad de reflexionar sobre si mismo. Es ella la que hace de nosotros
seres especificamente humanos, racionales, criticos Yy éticamente
comprometidos. A través de ella discernimos los valores y efectuamos
opciones. A través de ella el hombre se expresa, toma conciencia de si
mismo, se reconoce como un proyecto inacabado, pone en cuestion sus
propias realizaciones, busca incansablemente nuevas significaciones, y
crea obras que lo trascienden. (Unesco, 1982%)

2 Conferencia mundial sobre las politicas culturales. (1982). Declaracién de México sobre politicas culturales.
Recuperado de http://www.culturalrights.net/descargas/drets_culturals400.pdf



m Diversidad cultural
En cualquier sociedad, las culturas estan vivas y adquieren formas
diversas a través del tiempo y del espacio:

Esta diversidad se manifiesta en la originalidad y la pluralidad de
las identidades que caracterizan a los grupos Yy las sociedades que
componen la humanidad. Fuente de intercambios, de innovacion y de
creatividad, la diversidad cultural es tan necesaria para el género humano
como la diversidad biologica para los organismos vivos. En este sentido,
constituye el patrimonio comtuin de la humanidad Yy debe ser reconocida
Yy consolidada en beneficio de las generaciones presentes Yy futuras.
(Unesco, 2001, p.4)

En este sentido, el término multicultural se refiere a la naturaleza
culturalmente diversa de la sociedad humana, es decir, la coexistencia
de varias culturas conviviendo en un mismo espacio fisico, geografico
o social. Asimismo, abarca todas las diferencias que se enmarcan en
la cultura, ya sea religiosa, lingiiistica, racial, étnica o de género. La
multiculturalidad reconoce la diversidad cultural que existe en todos los
ambitos y promueve el derecho a esta diversidad.

El enfoque multicultural plantea la presencia de una diversidad de
manifestaciones artistico-culturales, las cuales son entendidas como la
multiplicidad de formas en que se expresan los grupos y las sociedades.
Este enfoque también implica un proceso dindmico y permanente de
interaccion e intercambio entre personas de diferentes culturas, un
intercambio orientado a una convivencia basada en el acuerdo y la
complementariedad, asi como en el respeto a la propia identidad y a las
diferencias. Esta concepcion parte del enfoque transversal intercultural
planteado en el Curriculo Nacional de Educacion Basica, el cual impregna
las competencias que los estudiantes deben desarrollar.

Por ello, desde el area de Arte y Cultura, no solo debe plantearse la
presencia de multiples manifestaciones artistico-culturales, sino
también la interaccion equitativa de las diversas culturas que coexisten
en nuestro territorio y la posibilidad de “generar expresiones culturales
compartidas, adquiridas por medio del dialogo y de una actitud de
respeto mutuo” (Unesco, 2005, p. 5). El enfoque intercultural nos
recuerda que en la interrelacion de culturas se van generando cambios
que contribuyen de manera natural a su desarrollo, “siempre que no se
menoscabe su identidad ni exista pretension de hegemonia o dominio
por parte de ninguna”" (Minedu, 20173, p. 22). De este modo, se busca la



posibilidad de un encuentro y el didlogo entre culturas, asi como afirmar
identidades personales o colectivas y enriquecerlas mutuamente en el
proceso de logro de metas comunes.

1.2. ¢Por qué un enfoque interdisciplinario?

Enprincipio,eltérminointerdisciplinario seaplicaenelcampopedagdgico
a la investigacion que requiere metodologicamente de la colaboracién
de diversas y diferentes disciplinas y, en general, la colaboraciéon de
especialistas procedentes de muchas disciplinas tradicionales. Uno
de los grandes retos de los sistemas educativos en la actualidad es
lograr establecer conexiones entre las competencias de las diferentes
areas curriculares para responder a los intereses, los contextos y las
problematicas actuales.

El enfoque interdisciplinario:

[..] promueve la construccion de discursos propios o colectivos que se
comunican a traveés de los diferentes modos de creacion artistica —entre
ellos, la danza, el teatro, la musica, la literatura, la poesia, la narracion
oral, la artesania, el patrimonio, las artes visuales, el cine, la fotografia y
los medios—. Dado que hay modos de creacion que no se pueden limitar a
un solo lenguaje artistico, el enfoque resalta el cardcter interdisciplinario
de las artes. Esta perspectiva conduce, por un lado, a un uso integrado y
simultaneo de distintos lenguajes artisticos; y, por otro, a la integracion
del arte con otras disciplinas Yy saberes para el tratamiento de tematicas o
cuestiones locales o globales. (Minedu, 2017b, p. 130)



Desde sus practicas mas ancestrales, las manifestaciones artistico-
culturales han estado intimamente ligadas con otras practicas culturales
relacionadas con las creencias, la naturaleza, la vida cotidiana y la
organizacion social. Para ello, han usado en simultaneo y de manera
integrada elementos de los distintos lenguajes artisticos, asi como
otros saberes o areas de conocimiento para responder a situaciones
o problematicas. Por ejemplo, los rituales magico-religiosos o ritos
dirigidos a la peticion u ofrenda por una abundante cosecha, que incluyen
el ornamento, la sonoridad, el lenguaje gestual y la interpretacion
simbolica global, intimamente ligados a un proposito.

Las expresiones integradas también se dan de manera natural en
el trabajo de muchos artistas contemporaneos que abordan temas
recurrentes en sus obras a lo largo de su trayectoria, cuyo proceso
de creacion implica el proceso de investigar, de indagar, de obtener
informacion, de conocer y estudiar otros referentes, de aprender a
analizar y apreciar otras producciones culturales, de experimentar con
materiales y medios distintos, de probar, de ensayar y de replantear.

Herbert Rodriguez (2006). Violencia estructural. © Herbert Rodriguez.

De la misma manera, durante las primeras etapas del desarrollo de
un nifo, este canta mientras dibuja, crea historias y las anima o las
sonoriza, se disfraza y asume roles a través del juego. La separacion de
los lenguajes artisticos no es natural en el nifio; si, progresivamente en
adolescentes quienes si han sido incentivados en el disfrute de estas
actividades desde pequenos, suelen inclinarse por aquellas en las que
sienten que poseen mas habilidades.



La interdisciplinariedad se expresa a través de la investigacion del
mundo, el reconocimiento de perspectivas diversas, la comunicacion
y el emprendimiento de acciones para la resolucion de problemas?;
habilidades usadas por ejemplo, cuando un estudiante combina una
serie de capacidades para la creacion de un trabajo artistico, o disena
una propuesta de solucién ambiental sostenible.

Es por ello por lo que los procesos creativos muchas veces necesitan
generar conexiones con otros lenguajes, saberes o disciplinas —
como las nuevas tecnologias, la ciencia, la antropologia o los estudios
culturales—, asi como las razones por las que son necesarias en la
ensefanza del area:

* La integracion de distintos lenguajes artisticos y no artisticos,
pues plantea un proceso de exploracion y produccion creativa en el
cual muchas veces surge la necesidad de usar dos o mas de estos
lenguajes de manera articulada para la creacion estética.

* La integracion de las artes con otras disciplinas y saberes para
el acercamiento y el tratamiento de tematicas vinculadas con
problematicas locales o globales.

Deestamanera, el areabuscaplantearanuestros estudiantes situaciones
desafiantes donde puedan desarrollar no solo sus habilidades creativas,
sino también sus habilidades de investigacion y pensamiento critico.

iComo se concreta el enfoque multicultural e interdisciplinario
del area de Arte y Cultura en el espacio educativo?
A continuacion, se presenta un proyecto realizado con los estudiantes
de primaria de la comunidad kukama kukamiria en la comunidad de
Santo Tomas, provincia de Maynas, region de Loreto, el cual ayuda a dar
respuesta a esta pregunta.

3 Boix Mansilla, Verdnica. (2016). Interdisciplinary Learning: A Cognitive-Epistemological Foundation.
Project Zero Harvard Graduate School of Education. Recuperado de http://www.pz.harvard.edu/resources/
interdisciplinary-learning-a-cognitive-epistemological-foundation

Las artes son mas
que objetos bonitos

En su libro La educacion
artistica no son
manualidades, la autora
Marfa Acaso nos explica

la necesidad de conectar
la creacion artistica con el
conocimiento. Los docentes
de arte debemos dejar de
ensefiar solamente técnicas
manuales (desprovistas

de contenido critico y
conceptual), de realizar
actividades que solo
sirven para crear objetos
sin significado, de hacer
concursos anuales donde
solo se premia a los mas
talentosos o habiles en
dichas técnicas y excluye a
los demas estudiantes que
no poseen ese supuesto
"talento artistico’.

La ensefianza de las artes
no debe desproveerse y
despojarse de su capacidad
para crear contenidos
criticos (comunicar ideas

O MeNsajes Propios)

y conocimientos, en

la que quede solo la
habilidad técnica. La
educacion artistica de

los concursos, de bailes
descontextualizados y de
las técnicas por encima

de los conceptos solo
sirve para relegar el

arte a las manualidades
en las escuelas. La
educacion artistica debe
ser considerada como

un espacio de creacion

de conocimiento que se
conecte con los contextos
socioculturales, a través de
la reflexion, la investigacion
y la experiencia estética.



Asociacion Cultural
Yrapakatun

La Asociacion Cultural
Yrapakatun, dirigida por el
artista Pablo Taricuarima,
se conformd en el 2009
por iniciativa de jovenes
del pueblo de kukama
kukamiria en la comunidad
de Santo Tomas, Iquitos.
Tiene como mision
fortalecer la cultura y la
identidad indigena de

los nifios y jovenes de
kukama kukamiria sobre
su comunidad, asi como
revitalizar el idioma
originario del pueblo.

Fue en el afio 2008 que
disefiaron el Proyecto
Yrapakatun, con el
proposito de desarrollar
actividades artisticas
mediante diversos
programas y acciones
continuadas durante todo
el afo, el cual incluye
actividades con escuelas.
Una parte de su labor
también consiste en realizar
investigaciones sobre la
etnia kukama kukamiria,
asf como registrar las
manifestaciones artistico-
culturales y costumbres por
medio de la recopilacion
audio-visual y escrita

de cuentos, relatos y
canciones.

Conscientes de su
responsabilidad social con
la comunidad, el pueblo de
kukama kukamiria también
trabaja voluntariamente,
incentivando a

proteger y conservar

el medioambiente y el
buen uso de los recursos
naturales.

Tomado y adaptado de http://
yrapakatungrupo.blogspot.com/
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1.3. Ejemplo de proyecto de aprendizaje

Produccion de videos animados sobre cuentos y leyendas de
la comunidad de Santo Tomas, Loreto

Antecedentes

Este proyecto de realizacion de videos animados estuvo dirigido por
los artistas Pablo Taricuarima y Lorena Orillo junto con estudiantes
de la comunidad de Santo Tomas, provincia de Maynas, region
de Loreto. Asimismo, formo parte de un proyecto educativo de la
Asociacion Cultural Yrapakatun, enfocada a salvaguardar la lengua
originaria kukama kukamiria y fomentar conductas relacionadas con
su reconocimiento, valoracion y preservacion.

Descripcion

Los miembros de la Asociacion Cultural Yrapakatun estan orgullosos
de su cultura, suidioma originario y costumbres, pero han encontrado
que este patrimonio se esta perdiendo en la actualidad, sobre todo la
lengua materna.

En sus esfuerzos por preservar la lengua kukama kukamiria, han
decidido realizar un proyecto artistico para promover el encuentro
entre los diversos miembros de la comunidad y recopilar de manera
audio-visual, los cuentos y leyendas relatados oralmente que los
adultos mayores han transmitido de una generacion a la siguiente.

Con la participacion de estudiantes y docentes de la escuela de Santo
Tomas, la propuesta consiste en registrar los cuentos narrados,
primero de manera escrita para luego representarlos a través de un
video animado, usando la técnica del stop motion*. De esta manera,
los estudiantes no solo aprenderan a escuchar y comprender las
historias en la lengua originaria, sino que también dialogaran,
despertaran su imaginacion, generaran ideas, crearan sus propios
videos y los compartiran con los demas miembros de la comunidad.

Los docentes de la escuela de la comunidad de Santo Tomas
son conscientes de la oportunidad que tiene el proyecto para el

Stop Motion es una técnica de animacion que consiste en aparentar el movimiento de objetos estaticos
capturando fotografias, cuadro por cuadro. La animacion se puede realizar con objetos de plastilina o cualquier
otro material maleable, o utilizando objetos rigidos.



desarrollo de diversos aprendizajes en sus estudiantes. Por ello,
ayudan a los estudiantes a planificar el proceso que sequiran para
la produccion y realizacion de sus videos. Después de organizarse
en grupos, escuchan las narraciones orales de algunas abuelas y
adultos mayores de la comunidad y las registran de manera escrita.
Luego elaboran una secuencia grafica que representa la historia que
quieren contar.

Una vez elaborada su secuencia, deciden qué materiales, técnicas
y recursos de su localidad usaran para la creacion de sus videos: en
un grupo eligen contar su historia usando materiales encontrados en
el entorno, como arcilla del rio, pequenas piedras, palitos y hojas; en
otro grupo usan el lenguaje teatral y los elementos del entorno (como
una canoay un remo), para representar las diferentes escenas de su
historia. Finalmente, realizan secuencias de tomas fotograficas que
luego las animan usando una aplicacion tecnoldgica sencilla para la
edicion de videos animados.

Este proyecto es multicultural porque:

m Integra saberes locales y manifestaciones artistico-culturales de
distintos contextos artistico-culturales que permiten transmitir
y desarrollar saberes de diversas culturas en la ensefanza.

m Promueve la interaccion y la relacion entre las diversas
generaciones de su comunidad.

m Se acerca a la realidad multicultural que caracteriza a la
comunidad de Santo Tomas, por ende a nuestro pais, no solo
mediante la revaloracion de manifestaciones artistico-culturales
locales y cercanas a nuestras comunidades, sino también de
aquellas relacionadas con el mundo global.

m Considera a las artes como construcciones culturales en
constante cambio, cuya manifestacion puede ser a través de
diversos medios, incluyendo aquellas generadas o difundidas
en un espacio virtual.

m Desarrolla actitudes de autoconocimiento, identificacion vy
apreciacion de nuestros propios codigos culturales, pero en
relacion con los cédigos culturales de otros; de esa forma
favorece la comunicacion, la sensibilidad e interaccion mutua
entre culturas.



m Busca la apropiacion y preservacion del Patrimonio Cultural
Inmaterial que se puede estar perdiendo y, a la vez, promover la
construccion de un colectivo diverso y plural.

Estas son imagenes fijas tomadas del video animado sobre la leyenda “La mujer de dios”,
narrada por Juana Aquituari en lengua originaria y representada por estudiantes de Santo
Tomas. Como se puede apreciar, se usaron materiales de su propio entorno (Cortesia de la
DIGEIBIRA).



Este proyecto es interdisciplinario porque brinda oportunidades a los
estudiantes para:

= Apropiarse de saberes, tradiciones e historias del pasado desde
una mirada contemporanea, con el uso del video animado.

m Buscar multiples soluciones que permitan generar unarespuesta
creativa a un problema, haciendo uso de la investigacion y los
diferentes modos de creacién artistica (narracion oral, arte
dramatico, fotografia y artes audiovisuales).

m Integrar variadas tecnologias como la fotografia, el video y otros
medios digitales para la creacion artistica; ademas de darles
flexibilidad en el uso de materiales y técnicas mas tradicionales
(arcilla, objetos del entorno natural, técnicas dramaticas).

m Integrar competencias vinculadas de otras areas curriculares
como las del area de Comunicacion cuando escuchan historias
contadas porabuelas delacomunidad, escribentextos narrativos
y narran las historias en su lengua materna.

m Asumir diversos roles en el proceso —por ejemplo el de
planificadores,  entrevistadores,  escritores, creadores
audiovisuales— para lograr una integracion real de los
aprendizajes.

De esta manera, los estudiantes aprenden a pensar de manera
divergente y creativa para la resolucion de un problema, mientras
generan conocimientos basados en la percepcion y el acercamiento
sensible a su realidad.

Imagen del video stop motion realizado por estudiantes de Santo Tomas, que narra la leyenda
“Diosito”, contada a ellos por Luisa Coache de 94 afos. (Cortesia de la DIGEIBIRA).



En la practica, el docente del area de Arte y Cultura debe abrir espacios a
las manifestaciones artistico-culturales de la comunidad local, nacional
y global; ademas debe brindar oportunidades para la creacion de
proyectos que partan de situaciones significativas para los estudiantes y
que requieran la integracion de lenguajes artisticos, asi como disciplinas
para la solucién de problemas.



1.4. Los lenguajes artisticos

¢A qué nos referimos con el término lenguajes artisticos? Con ese
término hacemos alusion a sistemas de comunicacion que nos permiten
manifestar nuestros sentimientos, emociones e ideas. Asi como el lenguaje
verbal hace uso de la lengua o idioma que se adquiere culturalmente
gracias a una capacidad lingtiistica innata, los lenguajes artisticos se
valen de otros medios (gestuales, graficos, plasticos, musicales, etcétera)
y tienen sus propios codigos (elementos y principios). A través de los
diversos lenguajes que pensamos el mundo y al simbolizarlo, lo vamos
comprendiendo. (Minedu, 2013, p. 9)

El enfoque de Arte y Cultura supone que todos los estudiantes tendran
experiencias artisticas en los diversos lenguajes artisticos, desde el
nivel inicial hasta el final de la escuela secundaria. La escuela debe
proveer oportunidades a los estudiantes para involucrarse con los
diversos lenguajes artisticos de manera equitativa a lo largo de toda su
escolaridad. Cuando hablamos de lenguajes artisticos nos referimos
principalmente a las siguientes actividades:

m Danza

m Teatro o artes dramaticas
m Mdusica

m Artes visuales

m Artes audiovisuales

m Otros modos de creacion artistica vinculados al contexto de los
estudiantes (por ejemplo, el tejido, la joyeria, los rituales o la
cultura digital).

En la danza, los estudiantes utilizan el cuerpo para comunicar y expresar
significados a través del movimiento. Esta practica integra la coreografia,
los rituales, la performance y la apreciacion necesaria para bailar y hacer
bailar.



En el teatro o arte dramatico, los estudiantes exploran y representan
mundos reales y ficticios a través del uso del lenguaje corporal, la voz,
el gesto, la palabra y el espacio para contar algo y crear significados
como intérpretes y como espectadores. Los estudiantes crean, ensayan,
realizan y analizan criticamente a través de este lenguaje.



En la musica, los estudiantes escuchan, componen e interpretan musica
de una amplia gama de estilos, tradiciones y contextos. Crean sonidos
en el tiempo y el espacio; ademas, hacen analisis critico de la musica.

En las artes visuales, los estudiantes experimentan y exploran con
diversas técnicas, como la pintura, la escultura, el dibujo, el grabado,
el disefo textil y el disefio grafico. Aprenden a observar y analizar las
diversas practicas u obras de artes visuales. De esta manera, desarrollan
habilidades practicas y el pensamiento critico que necesitan para
desarrollarse como creadores y como espectadores criticos de las artes
visuales.



En las artes audiovisuales, los estudiantes utilizan las tecnologias
de la comunicacion para explorar creativamente, hacer e interpretar
historias, ideas y el mundo que les rodea. Se involucran los sentidos,
la imaginacion y el intelecto a través de trabajos artisticos en medios
digitales que responden a diversas influencias culturales, sociales y a
las practicas de comunicacion de hoy en dia.

© La Combi Arte Rodante y Videoteca de las Culturas — Ministerio de Cultura

Videoteca de las culturas — Ministerio de Cultura

La pagina www.videoteca.cultura.gob.pe contiene una coleccion
de videos sobre nuestra diversidad cultural. Tiene como objetivo
promover el conocimiento de las diversas culturas que componen
nuestro pais y fomentar su valoracion. Incluye la seccion “Para
Escuelas”, especialmente pensada para instituciones educativas y
otros centros de formacion, donde se puede acceder a una seleccion de
videos y fichas pedagdgicas (que pueden descargarse) con actividades
sugeridas para antes y después de su visualizacion. De esta forma, se
contribuye con la formacién de una nueva generacién de ciudadanos
culturalmente diversos que convive en el respeto y el mutuo aprendizaje,
y se sienta las bases para la eliminacion de la discriminacion por
causas étnico-raciales. Asimismo, presenta los videos producidos en
los talleres de expresion audiovisual que el proyecto ejecuta en las
comunidades indigenas y afrodescendientes del pais con nifas, ninos y
adolescentes locales.



En la planificacion, el docente debe reconocer el caracter distintivo de
cada lenguaje artistico, pero ofrecer, a su vez, oportunidades de apreciar
y crear proyectos artisticos que permitan la integracion de dos o mas
lenguajes artisticos y la fusion de las artes con otras disciplinas no
artisticas para crear trabajos innovadores y relacionados con su realidad.

Por ejemplo, se puede proponer:
m Combinar el teatro y la musica con otras practicas visuales,
como la fotografia o el video.

m Combinar procesos que son tipicos de los diferentes lenguajes
artisticos.

m Involucrar otras areas de aprendizaje como, por ejemplo, las
matematicas para desarrollar conceptos de geometria a través
de disefos textiles shipibos.

m Crear en espacios fisicos, virtuales o digitales.

m Combinar medios y materiales tradicionales con otros
contemporaneos.

m Crear individualmente o en colaboracion con otros.

Uso de disefios shipibos para el desarrollo de conceptos de geometria en la I. E. Intercultural
Bilingtie Comunidad Shipiba en Rimac, Lima.



Patrimonio cultural y
creatividad

Articulo 7 - El patrimonio
cultural, fuente de la
creatividad

Toda creacion tiene sus
origenes en las tradiciones
culturales, pero se desarrolla
plenamente en contacto

con otras culturas. Esta

es la razén por la cual el
patrimonio, en todas sus
formas, debe ser preservado,
realzado y transmitido a las
generaciones futuras como
testimonio de la experiencia y
de las aspiraciones humanas,
a fin de nutrir la creatividad
en toda su diversidad e
inspirar un verdadero didlogo
entre las culturas.

Declaracién Universal sobre
la Diversidad Cultural.
(Unesco, 2001)

1.5. El patrimonio cultural en el area de Arte y Cultura

Patrimonio y creatividad

Como se ha explicado anteriormente, el enfoque multicultural del area
“busca apoyar en la salvaguarda del patrimonio material e inmaterial
de las culturas que se pueden estar perdiendo porque no se valoran en
el sistema educativo” (Minedu, 2017, p. 130). A continuacion, se explica
con mayor detalle a qué nos referimos cuando hablamos de patrimonio
cultural.

En un pais tan diverso como el nuestro, el patrimonio cultural toma
especial relevancia por ser ese nexo entre nuestro pasado y el presente.
Es el testimonio del desarrollo intelectual y artistico de la humanidad,
por lo tanto, esta unido intrinsecamente a la creatividad.

Por otro lado, conocer cdmo se idearon los bienes que han llegado
hasta nuestros dias, alimenta la imaginacion y es fuente de inspiracion
para la generacién de nuevas manifestaciones artistico-culturales. Por
ello, el patrimonio es fuente inagotable de inspiracidon que estimula la
creatividad.

Clasificacion del Patrimonio Cultural (Ley N.° 28296°)

El patrimonio cultural estda compuesto por los bienes y las
manifestaciones que hemos heredado de nuestros antepasados y que,
por su importancia, valor y significado, otorgan sentido de identidad y
pertenencia a una comunidad:

Toda manifestacion del quehacer humano —material o inmaterial— que
por su importancia, valor y significado paleontoldgico, arqueologico,
arquitectonico, historico, artistico, militar, social, antropologico,
tradicional, religioso, etnologico, cientifico, tecnoldgico o intelectual, sea
expresamente declarado como tal o sobre el que exista la presuncion legal
de serlo. (Ministerio de Cultura, 2007b, p. 7)

5 Ministerio de Cultura. (2007). Ley N.c 28296 - Ley General de Patrimonio Cultural de la Nacién y su
Reglamento. Recuperado de http://www.cultura.gob.pe/sites/default/files/archivosadjuntos/2016/08/
marcolegalokversiondigital.pdf



Existen dos tipos de patrimonio:

= Patrimonio material
Esta compuesto por los bienes muebles e inmuebles.

Inmuebles. Son los bienes inamovibles, como edificios, obras de
infraestructura, ambientes y conjuntos monumentales, centros
historicos, entornos paisajisticos y los bienes sumergidos en
espacios acuaticos del territorio nacional.

Muebles. Son los ejemplares singulares de las ciencias naturales,
objetos movibles, relacionados con la vida de personajes
historicos, el producto de las excavaciones arqueoldgicas,
inscripciones, medallas conmemorativas, monedas, lienzos,
pinturas, composiciones musicales, libros, manuscritos, objetos
de uso liturgico, fotografias, videos, entre otros.

Patrimonio material inmueble

©Ministerio de Comercio Exterior y Turismo

Patrimonio material mueble

Rincones
8reales

Anverso Reverso

Imagen tomada de http://www.bcrp.gob.pe/docs/Proyeccion-Institucional/Museo/Museo-Numismatico-del-Peru.pdf



m Patrimonio inmaterial
Se considera como tal a:

[..] las creaciones de una comunidad cultural fundadas en las
tradiciones, expresadas por individuos de manera unitaria o grupal, y
que reconocidamente responden a las expectativas de la comunidad,
como expresion de la identidad cultural y social, ademas de los valores
transmitidos oralmente, tales como los idiomas, lenguas Yy dialectos
autoctonos, el saber y conocimiento tradicional, ya sean artisticos,
gastronomicos, medicinales, tecnologicos, folcloricos o religiosos,
los conocimientos colectivos de los pueblos y otras expresiones o
manifestaciones culturales que en conjunto conforman nuestra
diversidad cultural

Imagenes tomadas de http://administrativos.cultura.gob.pe/intranet/dpcn/index.jsp

6 Ministerio de Cultura. (2015). Declaratoria de Expresiones del Patrimonio Cultural Inmaterial como Patrimonio
Cultural de la Nacion. Recuperado de http://administrativos.cultura.gob.pe/intranet/dpcn/index.jsp



Cuando en la escuela recreamos manifestaciones culturales, como las
danzas, las canciones, la musica o la artesania, estamos contribuyendo
con la vigencia y salvaguarda de este patrimonio. Sin embargo, no
podemos centrarnos solamente en la reproduccion, sino recordar que
el patrimonio debe ayudarnos a comprender los conocimientos, las
técnicasy los significados que a través de él se transmiten, a fin de nutrir
la creatividad de nuestros estudiantes e inspirar el verdadero dialogo
intercultural que buscamos.

1.6. Espacios educativos formales y no formales

Si bien la escuela es el espacio formal y tradicional de ensenanza del
arte, hoy en dia cobra especial importancia la educacion artistica no
formal que se desarrolla en diferentes ambitos, como los museos, las
bibliotecas, los centros culturales, los parques tematicos, las galerias de
arte, los teatros, los Puntos de Cultura’ y cualquier otro espacio cultural
o publico (como parques, plazas, ferias), ya que estos ofrecen una serie
de servicios educativos o actividades que acerca el arte a diferentes
tipos de publicos, de cualquier edad y procedencia. Estos espacios
alternativos son parte fundamental para la formacién integral de las
personas y aporta diversidad a su experiencia estética y educativa.

7 Iniciativa del Ministerio de Cultura del Perd que articula una red nacional de organizaciones sociales que
mantiene un trabajo sostenido desde el arte y la cultura. Para mas informacion, visitar la web http://www.
puntosdecultura.pe/



Durante la etapa escolar, se debe promover la articulacion entre ambos
espacios para facilitar el intercambio de practicas educativas entre
los docentes y artistas, los artesanos o cultores. Esto, permitira que
la escuela se abra a la comunidad, que los estudiantes salgan del aula
y aprecien directamente el patrimonio cultural y natural, generando
vinculos entre lacomunidad educativay los diversos espacios culturales
de la localidad. De esta manera, se empieza a formar, desde la escuela,
un publico sensible, interesado y difusor del arte y el patrimonio cultural.

Ademas, varios espacios culturales cuentan muchas veces con
especialistas en arte y patrimonio cultural, tales como los mediadores
de museos e intérpretes del patrimonio que facilitan la comprension de
una obra, o artistas y artesanos que pueden transmitir conocimientos
acerca de su propia obra que en ocasiones los docentes desconocen.

Museo del Banco Central de la Reserva (MUCEN) en Lima, Peru.



1.7. Elementos del arte

¢Alguna vez has visto una obra de arte y te has preguntado

como el artista comenzo a hacerla? Toda manifestacion
artistico-cultural, ya sea bidimensional (como una pintura) o
tridimensional (como una escultura o una obra de teatro), contiene
uno o mas elementos del arte. Te invitamos a conocer cuales son.

Los elementos del arte son como los bloques de construccion que
utilizan los artistas para crear sus obras. Si observamos una pintura o
escuchamos una pieza musical o cualquier otra manifestacion artistico-
cultural, nos damos cuenta de que incluye uno o mas elementos. Estos
elementos se relacionan con los diversos lenguajes artisticos, pero
pueden ser usados de manera combinada.

Trabajar como artista y crear una obra de arte es similar a ser un chefy
preparar una comida. El chef usa una lista de ingredientes combinados
en ciertas cantidades para producir una receta uUnica. El artista utiliza
elementos de arte y los combina de diferentes maneras para crear una
pieza artistica unica. Los elementos del arte son como los ingredientes
enunareceta. Aveces las manifestaciones artistico-culturales contienen
solo uno o dos elementos y otras veces combinan muchos elementos,
incluso aquellos vinculados a diferentes lenguajes artisticos.

Los elementos que se describen a continuacion se han de utilizar como un
aporte al momento de realizar y participar en experiencias de apreciacion
y creacioén artistica. Es importante considerar que se presentan como
una referencia para orientar el trabajo del docente y que los estudiantes
no deben aprender sobre los elementos de manera aislada, sino a través
de situaciones significativas y creativas, a través de las cuales iran
desarrollando una comprension de los siguientes elementos y conceptos:

Elementos del arte
Elementos visuales Linea, forma, volumen, color, textura y espacio.
Cuerpo, movimiento, energia, espacio, tiempo.
Elementosdeladanza bo, ’ gld.esp ’ PO,
relaciony gesto.
Elementosdramaticos | Personaje, accion, relacion, tiempo, espacio, tension,
oteatrales focoy énfasis.
Elementos sonoros Duracion, altura, intensidad, dinamica, silencio,
omusicales timbre, textura.
Elementos

P Espacio, tiempo, luz, movimiento, color, sonido.
audiovisuales b D




Los desempenos del area de Arte y Cultura incluyen ejemplos de algunos
de estos elementos del arte en cada grado. A medida que los estudiantes
avanzan de un grado a otro, pueden ir ampliando su comprension de
estos conceptos, aprendiendo a usarlos y combinarlos de maneras cada
vez mas complejas.

Las maneras en que los artistas usan y combinan los elementos
del arte en sus creaciones se conocen como principios de diseno o
composicion. Estos principios pueden tomarse en cuenta para guiar
tanto los momentos de apreciacion critica como para guiar los procesos
de creacion. También se pueden considerar como parte de los criterios
para retroalimentar y evaluar la creacion artistica de estudiantes.

Principios de diseiio o composicion

m Equilibrio. Es la distribucion del peso visual o sonoro de los
elementos (objetos, colores, sonidos, espacio), que deberian
equilibrarse para que la obra se sienta estable. El equilibrio puede
ser simétrico (los elementos utilizados en un lado del disefio son
similares a los del otro lado) o asimétrico (los lados son diferentes,
pero aun se ven equilibrados). El equilibrio también puede ser
radial, esto se manifiesta cuando los elementos estan dispuestos
alrededor de un punto central y pueden ser similares entre si.

m Enfasis. Es la parte del disefio o la composicién que llama la
atenciéon del espectador. Esta parte que resalta usualmente
guarda estrecha relacion con el significado o la intencidén de la
obra del artista. Por ejemplo, en una pintura, una forma puede
ser diferente en tamaio, color o textura para resaltarse.

= Contraste. Nos ayuda a diferenciar una forma de otra, evitando
que la obra se vea plana. Por ejemplo, en una obra de teatro se
puede observar que personajes realizan tipos de accion muy
diferentes, o en un afiche publicitario se usan colores opuestos
(morado y amarillo) para llamar la atencion del espectador.

= Movimiento. Es el camino que lleva al observador o al espectador
a través de la obra o trabajo artistico, a menudo, a las areas
focales. Por ejemplo, se puede observar el movimiento dentro de
una pintura a lo largo de lineas y de los bordes de la obra, o en
los desplazamientos de un actor sobre el escenario.



Patron. Es la repeticion de un objeto o simbolo en todo el trabajo
artistico.

Repeticion. Cuando el trabajo usa patrones para hacer que el
trabajo artistico parezca estar en movimiento o activo, lo cual crea
unidad en el trabajo. Puede haber variedad en la repeticion; por
ejemplo, existe suficiente repeticion de intensidades de sonido
para que la secuencia melddica resulte coherente.

Ritmo. Se crea cuando uno o mas elementos se usan de manera
repetida para crear una sensacion de movimiento organizado. El
ritmo es lo que crea el caracter de una pieza musical o de una
danza. Por ejemplo, el ritmo hace que una cancién o danza sea
calmada o animosa.

Proporcion. Es la sensacion de unidad que se crea cuando
todas las partes (los tamafos, la cantidad de elementos, etc.)
se relacionan bien entre si. Por ejemplo, al dibujar la figura
humana, la proporcién puede referirse al tamafo de la cabeza en
comparacion con el resto del cuerpo.

Variedad. Es el uso de diferentes elementos del arte para
mantener la atencion del espectador y guiarlo por diferentes
partes de la obra. Por ejemplo, los movimientos de la danza
varian unay otra vez.

Unidad. Es la sensacion de armonia entre todas las partes del
trabajo, lo que crea una sensacion de totalidad. Por ejemplo, la
danza se mantiene unida en su totalidad.



REFLEXIONAMOS SOBRE NUESTRA PRACTICA

Los invitamos a responder brevemente las siguientes preguntas
de manera individual:

Reflexiono acerca de los enfoques propuestos por el area de
Arte y Cultura. Evaluo si alguno de ellos coincide con mi practica
pedagdgica, ¢con cual y por qué?

¢Qué beneficios podria aportar la inclusion de estos dos enfoques
en la formacion de mis estudiantes?

Ahora los invitamos a responder las siguientes preguntas junto
con otros docentes:

¢Qué enfoques predominan en las instituciones educativas en las
que trabajamos?

¢Como deberian ser nuestras practicas para vincularlas al enfoque
multicultural?




¢Como deberian ser nuestras practicas para vincularlas al enfoque
interdisciplinario?

¢Qué dificultades y potencialidades tendria la inclusion de este
enfoque en las escuelas donde trabajamos?

¢Hemos considerado el patrimonio cultural con el que se
identifican nuestros estudiantes? Si la respuesta es positiva, ¢de
qué manera? Y si es negativa, ¢{por qué no?

¢Como se puede enriquecer nuestra practica en Arte y Cultura con
los aportes de otros espacios artisticos, culturales o educativos?

¢Qué espacios de este tipo tenemos cerca? ¢Como nos
relacionamos con ellos? {Qué acciones debemos llevar a cabo
para fortalecer esos vinculos?




CAPITULOII

Descripcion de las
competencias y las
capacidades del area de
Arte y Cultura

El areade Artey Cultura se ocupa de promover y facilitar que el estudiante
desarrolle y utilice las siguientes competencias:

m "Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales”.

m "“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos”.

Estas competencias estan descritas en el Curriculo Nacional de la
Educacioén Basica, donde también se describen las capacidades que el
estudiante debe usar combinadamente para demostrar ser competente.
Es importante recordar que se debe partir de una situacion significativa
para lograr el desarrollo de cualquier competencia en los estudiantes.

A continuacién, se definen y se brindan ejemplos que ayudaran a
comprender cada una de las competencias y las capacidades que las
componen:



2.1. Competencia: “Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-culturales”

Cuando miras una pintura, escultura o una danza te preguntas
Jqué significa?, ;como te hace sentir? El describir, analizar y
comprender los elementos del arte utilizados, el tema, o el
preguntarnos por el estado de animo o sentimiento que transmite
y el contexto donde fue creado, nos ayuda a entender mejor sus
posibles significados.

Museo Iquitos - Maynas, en Loreto, Peru.

Esta competencia se define como la interaccion entre el estudiante y
las manifestaciones artistico-culturales, para que puedan observarlas o
escucharlas detenidamente, investigarlas, comprenderlas Yy reflexionar
sobre ellas. Ademads, permite al estudiante desarrollar habilidades para
percibir, describir y analizar sus cualidades estéticas, lo que permite
que las pueda apreciar Yy entenderlas. Supone comprender y valorar
los contextos especificos en que se originan estas manifestaciones, e
implica emitir juicios de valor cada vez mas informados, basandose en los
conocimientos obtenidos en este proceso. (Minedu, 2017a, p. 61)

Implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las siguientes
capacidades:

m Percibe manifestaciones artistico-culturales. El estudiante usa
sus sentidos para observar, escuchar, describir y analizar las
cualidades visuales, tactiles, sonoras y kinestésicas de diversas
manifestaciones artistico-culturales. Por ejemplo, cuando



observa un disefio textil shipibo, describe las lineas, formas,
colores y simbolos que ve, dice qué colores resaltan mas, como
se mueven las lineas, cual es el sentimiento o estado de animo
que le transmite.

m Contextualiza manifestaciones artistico-culturales. El estudiante
seinformaacercadelaculturaenque se originaunamanifestacion
artistica para entender como el contexto social, cultural e histérico
de esta influye en su creacion y la manera en que transmite sus
significados. Por ejemplo, después de haber observado el diseino
textil, identifica cudl es su origen, qué representan los simbolos
que ha observado, qué funcion tiene y qué mensajes comunica de
acuerdo con la cultura y el tiempo a los que pertenece.

m Reflexiona creativa y criticamente. El estudiante interpreta las
intenciones y significados de las manifestaciones artistico-
culturales que hayavisto o experimentado y emite juicios de valor,
entrelazando informacién obtenida mediante la percepcion, el
analisis y la comprension de los contextos. Por ejemplo, después
de haber investigado sobre el contexto cultural donde se origin6
el diseno textil, el estudiante explica a otros cual es el mensaje
gue comunica o qué significado tiene para la comunidad shipiba
que la cred. Lo compara con otros disenos textiles que haya
visto e identifica qué aspectos de lo aprendido puede aplicar a
su propio trabajo.



2.2. Competencia: “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”

Cuando los estudiantes van a realizar una pintura de manera
individual o crear una danza en grupo, ;qué conocimientos,
recursos y actitudes debe poner en accion? Experimentar con los
diversos lenguajes artisticos para responder de manera creativa

a una situacion especifica, para generar ideas, para pensar en el
estado de animo, sentimiento o mensaje que queremos transmitir,
nos ayuda a crear trabajos o proyectos artisticos que se ajusten
mejor a nuestras intenciones.

Esta competencia implica que el estudiante use los diversos lenguajes
artisticos (artes visuales, musica, danza, teatro, artes audiovisuales,
interdisciplinares y otros) para expresar o comunicar mensajes, ideas
Yy sentimientos. Pone en prdctica habilidades imaginativas, creativas y
reflexivas para generar ideas, planificar, concretar propuestas y evaluarlas
de manera continua paralo cual hace uso de recursos Yy conocimientos que
ha desarrollado en su interaccion con el entorno, con las manifestaciones
artistico-culturales diversas Yy con los diversos lenguajes artisticos.
Ademas, experimenta, investiga Yy aplica los diferentes materiales,
técnicas y elementos del arte con una intencion especifica. Asimismo,
reflexiona sobre sus procesos Yy creaciones Yy los comunica a otros, con el
fin de seguir desarrollando sus capacidades criticas y creativas. (Minedu,
2017a, p. 64)

Implica combinar e integrar las siguientes capacidades:

m Explora y experimenta los lenguajes artisticos. El
estudiante  experimenta, improvisa y desarrolla
habilidades en el uso y la combinacion de los medios,
materiales, herramientas y técnicas de los diversos
lenguajes artisticos. Posteriormente, esto lo ayudara a
imaginar y generar sus propias ideas. Por ejemplo, cuando
escucha una pieza musical, los estudiantes improvisan
con el cuerpo para explorar y controlar el movimiento
(segun la musica que estan escuchando) o tocan un
instrumento sencillo de percusion para seguirla. A la vez,
van obteniendo una comprension basica de los elementos
de la danza (como el cuerpo y la energia) y los elementos
musicales (intensidad, silencio).



m Aplica procesos creativos. Supone generar ideas, investigar,
tomar decisiones y poner en practica sus conocimientos
para elaborar un proyecto artistico individual o colaborativo
relacionado con una intencion especifica. Por ejemplo, cuando
el estudiante realiza bocetos para confeccionar una mascara
que exprese una emocion y que utilizara para realizar una danza.
Elige los materiales y la técnica que usara en su elaboracion, asi
como los colores y las texturas que usara para que se ajusten
mejor a su intencion comunicativa.

= EvalGia y comunica sus procesos y proyectos. Significa registrar

sus experiencias, comunicar sus descubrimientos y compartir sus
creaciones con otros para profundizar en ellos y reflexionar sobre
sus ideas y experiencias. Por ejemplo, cuando registran como fue
el proceso de creacion: presentan sus ideas y bocetos iniciales y
cuentan qué decisiones fueron cambiando en el proceso. Ademas,
comparten su trabajo con sus companeros y reciben preguntas y
sugerencias que pueden incorporar.

Para el desarrollo de

la competencia de

creacion artistica,

recordamosla

importancia que es

generar situaciones

dondelas tres

capacidades puedan

ser puestas en

accion de manera

combinada a partir

de una situaciéon

significativa.



Ambas competencias estan intrinsecamente conectadas y se
apoyan mutuamente. Cuando se desarrollan juntas, proporcionan
a los estudiantes las capacidades que necesitan como creadores
y espectadores criticos de arte.
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m A medida que los estudiantes crean proyectos artisticos, estan
apreciando de manera activa el desarrollo de su propio trabajo y
el trabajo artistico de otros.

m Al apreciar diversas manifestaciones artistico-culturales hacen
uso de los conocimientos y las habilidades adquiridas a través
de sus experiencias de creacion artistica.

En los procesos de ensefanza y aprendizaje, los docentes deben
combinar aspectos de ambas competencias de diferentes maneras
y asi proporcionar a los estudiantes experiencias que satisfagan sus
necesidades e intereses de aprendizaje.

2.3. Ejemplo de una situacion de aprendizaje

A continuacion, se presenta una situacion de aprendizaje ocurrida
en cuarto grado de educacion primaria del C. E. 064 Maria Parado
de Bellido en Cajamarca. En esta situacion se muestra como los
estudiantes ponen en juego las dos competencias de Arte y Culturay
sus capacidades de manera articulada.

Descripcion

Durante la asamblea del aula, el docente y los estudiantes dialogan
sobre la necesidad de realizar una danza en la que participen todos los
estudiantes para celebrar la llegada del carnaval. Se acuerda que debe
ser una danza que sea del agrado de la mayoria, en la que participen
nifas y ninos, y que se pueda realizar en el patio durante el recreo.



Competencias

C1: Apreciade
manera critica
manifestaciones
artistico-culturales.

C2: Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos.

CI: Apreciade
manera critica
manifestaciones
artistico-culturales.

C2: Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos.

Cl: Apreciade
manera critica
manifestaciones
artistico-culturales.

C2: Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos.

Actividades querealizanlos estudiantes

1. Dialogansobrelasdanzas de carnaval que conocenylasquemas
les gustan. Justifican por que les gustan y como se realizan. Hacen una
lista con las danzas propuestas. Por medio de una votacion, eligen bailar
entre todos el carnaval cajamarquino.

2.Escuchany exploranladanzaylamiisicadel Carnaval. Escuchan
la musica y se mueven libremente; primero sin desplazarse y luego
realizando diferentes formaciones y relaciones (en parejas, en trios,
en rondas). Identifican los instrumentos musicales que pueden oir.
Describen los sonidos, analizan sus cualidades e interpretan sumensaje:
/Que instrumentos pueden oir? /Cual es el instrumento que suena mas?
/Que les hace sentir? /Qué mensaje creen que quisieron compartir?

3. Experimentan con los movimientos, los instrumentos y sus
sonidos. Algunos voluntarios tocan los instrumentos que ha traido la
docente y experimentan con ellos, (En qué diferentes formas pueden
ejecutar el instrumento? Prueban al tocar los instrumentos con:
diferentes intensidades (fuerte o suave), diferentes velocidades (rapido
o lento) y combinan los sonidos que producen para formar una masa
sonora agradable.

Vuelvenaescuchar el carnaval yloacompafan conlosinstrumentos.l.os
demas estudiantes responden al sonido de los instrumentos, ejecutando
movimientos que acomparien la musica: movimientos fuertes o suaves,
cortados o ligados, sacudidos o fluidos.

4.Investigany exponen en qué consiste el carnaval cajamarquino.
/Cuadl es el proposito de la danza del carnaval? (Queé se celebra? (Quiénes
participan? ¢(Donde se realiza? ¢Como se visten las mujeres? (COmo se
visten los hombres? ¢Que simbolos utilizan para distinguirse? ¢Por qué
esimportante para la comunidad? /Qué ideas o sentimientos transmite?

La profesora anota sus ideas y les pregunta qué mas quieren saber.
Investigan en libros o en internet sobre la danza elegida. Pide averiguar
mas en casa e invita a un musico de la localidad para que comparta con
los estudiantes sumusica y su experiencia con el carnaval cajamarquino.

5. Desarrollan ideas y crean su propio carnaval. Ya con toda
esta informacion, proponen ideas para la creacion de su propia
musica de carnaval para bailarla juntos. Primero deciden qué
mensaje quieren comunicar con su carnaval. Luego, usan el ritmo del
carnaval cajamarquino como base para crear su propia musica con
los instrumentos que han explorado. Deciden tomar en cuenta los
elementos musicales que han trabajado: la intensidad y la duracion del
sonido (fuerte - suave y rapido - lento).

Se separan en grupos para desarrollar sus frases musicales y las
van presentando a sus companeros y a su profesora para recibir
retroalimentacion y sugerencias hasta lograr un resultado con el que se
sienten satisfechos. Crean movimientos y pasos que pueden repetir para
seguir la musica creada, tomando decisiones sobre el uso del espacio, la
formacion y los momentos de la danza (por ejemplo, al inicio en parejas,
luego enfilasy cierran en ronda).

6. Reflexionan sobre lo realizado y lo aprendido. Brindan sus
opinionesy expresan sus ideas frente al significado que tiene el carnaval
cajamarquino. Comentan sobre lo que descubrieron durante el proceso
de creacion de su propia danza. Identifican qué elementos del carnaval
usaron (sonidos y movimientos fuertes y suaves, rapidos o lentos, etc.),
qué nuevos sonidos y movimientos crearon y como los combinaron.
Ademas, explican el mensaje que querian transmitir.

Capacidadesque
secombinan

Percibe
manifestaciones
artistico-culturales.
((o1)]

Exploray
experimentalos
lenguajes artisticos.
(c2

Contextualiza
manifestaciones
artistico-culturales.
(&)}

Aplica procesos
creativos.
cn

Evaluay comunica
SUS procesos y
proyectos.

(2

Reflexiona
creativay
criticamente.
((o1)]



2.4. Los estandares y desempenos

El Curriculo Nacional define los estandares de aprendizaje de cada
competencia de Artey Cultura que describe de manera general u holistica
el desarrollo de la competencia en niveles de creciente complejidad,
de acuerdo con la secuencia que sigue la mayoria de los estudiantes
cuando progresan en esa determinada competencia (Minedu, 2017a,
p.193). Se espera que los estudiantes adquieran, demuestren y apliquen
esos estandares en sus trabajos y en las diversas actividades en las que
se evalua su desempeno.

Los estandares nos dan informaciéon valiosa para retroalimentar a
los estudiantes sobre lo que estan logrando (o0 no hacer o aprender
y ayudarlos a avanzar). También brindan informaciéon sobre lo que
necesita al docente para adecuar en su ensefanza las competencias
segun las necesidades de aprendizaje identificadas. Asimismo, son un
referente para la planificacion de actividades que permitan al estudiante
demostrar y desarrollar las competencias del area.



Estandares de aprendizaje de la competencia de “Aprecia de manera
critica manifestaciones artistico culturales”:

Curriculo Nacional &
1

00 000000 09

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al interpretar los codigos, principios y elementos de los lenguajes del
arte, al participar vivencial y virtualmente de experiencias que amplien sus parametros valorativos y lo vinculen a referentes culturales
de su comunidad y de otros contextos. Investiga las interrelaciones entre las manifestaciones artistico-culturales y otros campos del
conocimiento. Genera hipdtesis sobre las repercusiones y legado de la obra. Evalua la pertinencia e interpreta las intenciones y

\ DESTACADO DESCRIPCION DE LOS NIVELES DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

significados de manifestaciones artistico-culturales y reconoce el impacto que un artista o un grupo de artistas puede tener sobre las
creencias, valores y actitudes de un grupo de personas o una sociedad.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales cuando reconoce en estas la funcién comunicativa de los elementos y
codigos de los lenguajes de las artes de diversas épocas y lugares; comprende que generan diferentes reacciones en las personas y que
existen diferentes maneras de interpretarlas segun los referentes socioculturales de las personas que las aprecian. Investiga el impacto
de los medios de comunicacion, los cambios sociales y tecnoldgicos en las manifestaciones artistico-culturales contemporaneas y
compara las diversas funciones que ha cumplido el arte en una variedad de contextos sociales, culturales e histéricos. Integra la
informacion recogida y describe como una manifestacidn artistico-cultural nos reta a interpretar sus ideas y significados. Evalta
la eficacia del uso de las técnicas utilizadas en comparacion con la intencién de la obra, de otros trabajos y artistas afines y hace

comentarios sobre los impactos que puede tener una manifestacion sobre aquellos que las observan o experimentan.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales cuando describe las caracteristicas fundamentales de los diversos
lenguajes del arte y las culturas que los producen, y las asocia a experiencias, mensajes, emociones e ideas, siendo consciente de
que generan diferentes reacciones e interpretaciones en las personas. Investiga las creencias, cosmovisiones, tradiciones y la funcion
social de manifestaciones artistico-culturales de diversos tiempos y lugares y distingue las diferentes maneras en que se usa el arte
para representar y reflejar la identidad de un grupo de personas. Integra la informacién recogida para describir la complejidad y
la riqueza de la obra, asi como para generar hipétesis sobre el significado y la intencién del artista. Evalta la eficacia del uso de las
técnicas utilizadas en relacion a las intenciones especificas.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al interpretar las cualidades expresivas de los elementos del arte, la

El eStandar de]' estructura y los medios utilizados en una manifestacion artistico-cultural y explica como transmite mensajes, ideas y sentimientos.
C]CIO \/, po]_’ e]emplo, Investiga los contextos donde se originan manifestaciones artistico-culturales tradicionales y contemporaneas e identifica cémo los
deSCIibe en cambios, las tradiciones, las creencias y los valores revelan la manera en que una determinada persona o sociedad ha vivido. Genera
) hipétesis sobre el significado y las diversas intenciones que puede tener una manifestacion creada en contextos histéricos y culturales
termlrlOS generales diferentes.
elniveldedesarrollo S
esperado de ]'a Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al observar, escuchar y describir las caracteristicas claves de una
COI’l’lpetel’lCIa al manifestacion artistico-cultural, su forma, los medios que utiliza, su tematica; describe las ideas o sentimientos que comunica.
ﬁnahzar el 6.0 grado Investiga los contextos donde se origina e infiere informacion acerca del lugar, la época y la cultura donde fue creada. Integra la

informacion recogida y describe de qué manera una manifestacion artistico-cultural comunica ideas, sentimientos e intenciones.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al observar, escuchar y describir las caracteristicas visuales, tactiles,
sonoras y kinestésicas de estas manifestaciones, describiendo las sensaciones que le transmiten. Participa de conversaciones sobre
los contextos donde se originan manifestaciones artistico-culturales y reconoce que responden a caracteristicas propias de un grupo
de personas, de tiempos y lugares diferentes. Expresa sus preferencias sobre manifestaciones artisticas que observa o experimenta y
conversa sobre los temas, las ideas y sentimientos que comunican.

Este nivel tiene como base principalmente el nivel 1 de la competencia de indagacidn.




Estandares de aprendizaje de la competencia de “Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos":

DESTACADO

Curriculo Nacional &

1

DESCRIPCION DE LOS NIVELES DEL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Crea proyectos que integran las artes o disciplinas para encontrar la manera mas efectiva de desarrollar sus ideas y demuestra el desarrollo de un
estilo personal. Selecciona y combina elementos y c6digos de los diversos lenguajes del arte con el fin de potenciar sus recursos comunicativos
y expresivos. Investiga y muestra creciente dominio al usar medios, materiales, herramientas, técnicas y procedimientos artisticos tradicionales
y contemporaneos. Genera ideas innovadoras y las concretiza en producciones creativas interdisciplinarias que proponen soluciones
transformadoras para problemas culturales, sociales y ambientales especificos. Durante el proceso de creacién, innova y toma riesgos para
comunicar sus ideas de manera mas eficaz considerando diferentes perspectivas y contextos. Mantiene un registro de cémo se han formado y
desarrollado sus ideas y cémo ha elegido y aplicado medios, materiales y técnicas para lograr sus intenciones. Presenta sus proyectos usando
estrategias de circulacion y articulando a distintos actores de su comunidad.

Crea proyectos artisticos que comunican de manera efectiva ideas o asuntos pertinentes a su realidad y a audiencias en particular. Selecciona
y prueba nuevas maneras de combinar elementos de los diversos lenguajes artisticos para lograr sus propdsitos comunicativos y expresivos.
Experimenta con medios convencionales y no convencionales, materiales y técnicas de acuerdo a sus intenciones y muestra dominio en su
uso y el desarrollo inicial de un estilo personal. Innova y toma riesgos para concretizar sus ideas y va modificando sus trabajos de acuerdo a
descubrimientos que surgen en el proceso de creacion artistica. Genera ideas de manera interdisciplinaria y planifica proyectos artisticos de
manera individual o colaborativa. Utiliza una variedad de referentes culturales, tomando en cuenta tanto practicas tradicionales como nuevas
tecnologias. Toma decisiones al combinar y manipular los elementos del arte para encontrar la manera mas efectiva de comunicar mensajes,
experiencias, ideas y sentimientos. Registra de manera visual y escrita los procesos usados en el desarrollo de sus propios trabajos. Planifica y
adecua sus presentaciones de acuerdo al publico. Evalua la efectividad de su proyecto, describiendo el impacto del proyecto para él mismo y
para la comunidad.

Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos que representan y comunican ideas e intenciones especificas. Selecciona, experimenta
y usa los elementos del arte, los medios, materiales, herramientas, técnicas y procedimientos apropiados para sus necesidades de expresion
y comunicacién. Genera o desarrolla ideas investigando una serie de recursos asociados a conceptos, técnicas o problemas especificos
personales o sociales. Planifica, disefia, improvisa y manipula elementos de los diversos lenguajes del arte para explorar el potencial de sus
ideas e incorpora influencias de su propia cultura y de otras. Registra las etapas de sus procesos de creacion y reflexiona sobre la efectividad de
sus proyectos, modificandolos de manera continua para lograr sus intenciones. Establece estrategias de mejora para que sus proyectos tengan
un mayor impacto a futuro. Planifica la presentacion de sus proyectos considerando su intencidn y el publico al que se dirige.

Crea proyectos artisticos individuales o colaborativos explorando formas alternativas de combinar y usar elementos, medios, materiales y
técnicas artisticas y tecnologias para la resolucién de problemas creativos. Genera ideas investigando una variedad de fuentes y manipulando
los elementos de los diversos lenguajes de las artes (danza, musica, teatro, artes visuales) para evaluar cudles se ajustan mejor a sus intenciones.
Planifica y produce trabajos que comunican ideas y experiencias personales y sociales e incorpora influencias de su propia comunidad y de otras
culturas. Registra sus procesos, identifica los aspectos esenciales de sus trabajos y los va modificando para mejorarlos. Planifica los espacios
de presentacion considerando sus intenciones y presenta sus descubrimientos y creaciones a una variedad de audiencias. Evalua si logra sus
intenciones de manera efectiva.

Crea proyectos artisticos en una variedad de lenguajes que comunican experiencias, ideas, sentimientos y observaciones. Explora, selecciona
y combina los elementos del arte y utiliza medios, materiales, herramientas y técnicas de los diversos lenguajes del arte para expresar de
diferentes maneras sus ideas y resolver problemas creativos. Demuestra habilidad para planificar trabajos usando sus conocimientos del arte
y adecua sus procesos para ajustarse a diferentes intenciones, que se basan en observaciones o problemas del entorno natural, artistico y
cultural. Comunica sus hallazgos, identificando elementos o técnicas o procesos que ha usado para enriquecer sus creaciones y mejora sus
trabajos a partir de retroalimentaciones. Planifica cdmo y qué necesita para compartir sus experiencias y descubrimientos hacia la comunidad
educativa.

Crea proyectos artisticos que demuestran habilidades artisticas iniciales para comunicar ideas, sentimientos, observaciones y experiencias.
Experimenta, selecciona y explora libremente las posibilidades expresivas de los elementos, medios, materiales y técnicas de los diversos
lenguajes del arte. Explora ideas que surgen de su imaginacion, sus experiencias o de sus observaciones y las concretiza en trabajos de
artes visuales, musica, teatro o danza. Comparte sus experiencias y creaciones con sus compafieros y su familia. Describe y dialoga sobre las
caracteristicas de sus propios trabajos y los de sus compafieros y responde a preguntas sobre ellos.

Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas.
Explora los elementos basicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que
construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo nuevo mediante el juego simbdlico, el dibujo, la pintura, la construccion, la musica
y el movimiento creativo. Comparte espontdneamente sus experiencias y creaciones.

Este nivel tiene como base principalmente el nivel 1 de la competencia de indagacion.




Los desempenos
describen de manera
mas especificay
detalladalo que
hacen los estudiantes
conrespectoala
competencia en ese
grado.

Los ejemplos (en
italicas) ayudan a
aclarar loque se
espera observar
en el estudiante en
relacion con ese
desemperno.

Los desempenos describen de manera mas especifica y detallada
lo que puede hacer el estudiante respecto a los niveles de desarrollo
de la competencia. Se usan para ayudar a los docentes a enfocarse
en aspectos particulares de la competencia a medida que planifican
diversas situaciones de aprendizaje para sus estudiantes.

Algunos desempeiios van acompafados de ejemplos, (en italicas) que
ayudan a aclarar lo que se espera observar en el estudiante con ese
desempeno. Su desarrollo ayuda a los docentes en la planificacion y
evaluacion, reconociendo que puede haber estudiantes con diversos
niveles de desempeno dentro de un mismo grupo. Ademas, estan
destinados a servir como ejemplos para los maestros, quienes pueden
elegir usar los ejemplos que sean apropiados para sus clases o pueden
precisarlos para que reflejen un nivel similar de complejidad.

Ejemplos de desempefios en la competencia "Aprecia de manera critica
manifestaciones artistico-culturales" (Minedu, 2017a, p.135):

Curriculo Nacional 0

1

DESEMPENOS POR GRADO Ciclo IV

COMPETENCIA “APRECIA DE MANERA CRITICA MANIFESTACIONES
ARTISTICO-CULTURALES”

Cuando el estudiante aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales, combina las siguientes capacidades:

* Percibe manifestaciones artistico-culturales.
« Contextualiza manifestaciones artistico-culturales.
* Reflexiona creativa y criticamente sobre manifestaciones artistico-culturales.

Descripcion del nivel de la competencia esperado al final del ciclo IV

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales al observar, escuchar y describir las caracteristicas claves de
una manifestacion artistico-cultural, su forma, los medios que utiliza, su temdtica; describe las ideas o sentimientos que
comunica. Investiga los contextos donde se origina e infiere informacion acerca del lugar, la época vy la cultura donde fue
creada. Integra la informacion recogida y describe de qué manera una manifestacion artistico-cultural comunica ideas,
sentimientos e intenciones.

DESEMPENOS DE TERCER GRADO ‘ DESEMPENOS DE CUARTO GRADO

Cuando el estudiante agrecia de manera critica manifesta-
ciones artistico-culturales y se encuentra en proceso hacia
el nivel esperado del ciclo 1V, realiza desempefios como los
siguientes:

« Identifica y describe los elementos basicos del arte que
encuentra en su entcrno y en manifestaciones artisti-
co-culturales diversas. Reconoce que los elementos pue-
den transmitir multiples sensaciones.

« Especula sobre los procesos que el artista ha seguido para
crear su obra e identifica los distintos usos y propésitos
de manifestaciones artistico-culturales de su comunidad
(ritual, recreativo, comercial, decorativo, utilitario, etc.).

« Comenta sobre los posibles significados de una obra de
arte, con base en lo observado y lo investigado acerca del
autor, y emite una opinién personal sobre ella.

Cuando el estudiante aprecia de manera critica manifes-
taciones artistico-culturales y logra el nivel esperado del
ciclo Ill, realiza desempefios como los siguientes:

 Describe y analiza los elementos del arte que identifica
en el entorno y en manifestaciones artistico-culturales, e
identifica los medios utilizados. Relaciona elementos con
ideas, mensajes y sentimientos. Ejemplo: £/ estudiante
describe qué instrumentos se usan en la musica tradicio-
nal peruana que estd escuchando, como es el sonido del
tambor, el ritmo constante, qué sonidos le llaman la aten-
cion, qué le hace sentir, qué le hace pensar, entre otros.

« Investiga el significado de los simbolos y caracteristicas
principales de manifestaciones artistico-culturales de di-
ferentes lugares y tiempos, y comprende que cumplen
diversos propodsitos y comunican ideas sobre la cultura
en la que fueron creados. Ejemplo: E/ estudiante inves-
tiga las formas y los propdsitos de la ceramica Moche y
como los motivos y disefios usados representan el cardc-
ter de los personajes o las figuras que alli aparecen.

* Comenta sobre la manera en que los elementos, los proce-
s0s, los medios y las técnicas usadas comunican ideas, y ge-
nera hipdtesis sobre el significado y la intencion del artista.




REFLEXIONAMOS SOBRE NUESTRA PRACTICA

Los invitamos a responder brevemente las siguientes preguntas
junto con otros docentes:

¢Qué actividades podemos poner en practica en el lugar donde
trabajamos para enriquecer el desarrollo de la competencia:
“Aprecia manifestaciones artistico-culturales diversas"?

¢Qué actividades podemos poner en practica en el lugar donde
trabajamos para enriquecer el desarrollo de la competencia “Crea
proyectos desde los lenguajes artisticos"?

¢Queé recursos, tanto humanos como materiales, podrian usarse
para fortalecer el desarrollo de las dos competencias de Arte y
Cultura en la escuela donde trabajamos?




¢Qué tipo de proyectos podriamos implementar en la escuela para
desarrollar ambas competencias de Arte y Cultura en nuestros
estudiantes?

¢Qué tipo de proyectos podriamos implementar en la escuela para
vincular el area de Arte y Cultura con otras areas curriculares?

Escojo un proyecto basado en la resolucion de un problema o en
una manifestacion artistico-cultural significativa para todos, a fin
de desarrollarlo e implementar un proyecto piloto en la escuela.




CAPITULO III

Procesos y estrategias
para el desarrollo de las
competencias de Artey
Cultura

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica establece orientaciones
generales para el proceso de ensefianza y aprendizaje en su capitulo 6.
Se definen para que se pueda aplicar el enfoque pedagdgico del Curriculo
Nacional de la Educaciéon Basica, y se enmarcan en las corrientes
socioconstructivistas del aprendizaje (Minedu, 2017a).

Para el desarrollo de las competencias del area de Arte y Cultura existen
dos procesos especificos, que son importantes conocer para que estas
competencias puedan concretarse en el aula:

= El proceso de analisis critico, vinculado con la competencia:
“Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales”.

= Elprocesodecreacion artistica, vinculado con lacompetencia:
“Crea proyectos desde los lenguajes artisticos".

Es importante saber que estos procesos no son propuestas didacticas
para ser replicadas de forma exacta, sino que estan destinadas a ser
utilizadas de manera flexible, pues cada situacion de ensenanza
y aprendizaje tiene sus propias caracteristicas, problematicas vy
necesidades. También es importante recordar que, al igual que las
competencias, el proceso creativo es inherentemente critico y el proceso
de analisis critico es inherentemente creativo. Por ello, en las clases
de Arte y Cultura no se deben separar estos procesos, sino usarlos de
manera interconectada, ya que hay aspectos del proceso de analisis
critico que también se utilizan durante el proceso creativo. Por ejemplo,
cuando estamos revisando y evaluando nuestro propio trabajo también
estamos haciendo analisis e interpretacion.



3.1. El proceso de analisis critico

A través del proceso de analisis critico, los estudiantes aprenden a
desarrollar y comunicar una respuesta cuando observan o interactuan
con una manifestacion artistico-cultural (una pintura, una obra de teatro,
una danza, una cancion popular de la region, etc.). Aprenden a acercarse
al arte de manera atenta, desarrollando y afinando cada vez mas su
capacidad para analizar criticamente aquello que observan, escuchan
0 experimentan, para no emitir juicios hasta que tengan la suficiente
informacion para responder de manera mas informada.

El proceso de analisis critico considera los siguientes aspectos o etapas®:

m Unareaccion inicial.

m Una descripcién de lo que observa o experimenta.
= Analisis e interpretacion.

m Consideracion del contexto cultural.

m La expresion de un punto de vista informado.

Los estudiantes necesitan ser guiados por el docente a través de las
etapas, mediante preguntas. A medida que van ganando experiencia en
las diversas etapas del proceso, seran cada vez mas independientes en su
capacidad de apreciar criticamente una manifestacion artistico-cultural.

El proceso de analisis critico®

Reaccién
inicial

Expresion de

un punto Consideracion

Descripcion

de vista del contexto
informado cultural

Analisis e
interpretacion

8 Adaptado de Ministry of Education. (2009). The Ontario Curriculum, Grades 1-8: The Arts. Recuperado de
http://www.edu.gov.on.ca/eng/curriculum/elementary/arts18b09curr.pdf, p.24

9 idem. p. 24.



A continuacion, presentamos ejemplos de lo que se espera que haga el
estudiante y lo que puede hacer el docente en cada etapa del proceso.
Es importante recalcar que las preguntas que puede hacer el docente
deben ser adaptadas de acuerdo con el grado o las caracteristicas de
cada grupo de estudiantes.

Lo que hace el
estudiante

Expresa su reaccion
inicial de diferentes
maneras, incluso

de manera activa
(por ejemplo, realiza
un movimiento o
expresa su reaccion
de manera dramatica
frente a una pintura).

Reaccion inicial
Lo que puede hacer el docente

® Anima a los estudiantes a expresar su primera
reaccion a un trabajo artistico u obra de arte.

m Puede hacer preguntas como las siguientes:
¢Cual es tu primera impresiéon?
¢En qué te hace pensar este trabajo u obra?
¢A qué te recuerda este trabajo u obra?
¢Qué te hace sentir?

¢Qué te sorprende, desconcierta o llama tu
atencion? ;Cudles son tus preguntas?

¢Qué conexiones puedes hacer entre este trabajo
y tu propia experiencia?

m Recuerda a los estudiantes que no hay respuestas
incorrectas si sus respuestas son sinceras.

Descripcion de lo que observa o experimenta

Lo que hace el
estudiante

m Hace una lluvia de
ideas y enumera de
manera simple todo
lo que ve o escucha
en el trabajo.

m Describe las
ideas, imagenes,
elementos o
efectos que
observa en el
trabajo (por
ejemplo: azul,
forma organica,
una pose inicial
baja y extendida,
notas altas, rapidas
o voz alta).

Lo que puede hacer el docente

m Pide al estudiante hacer una lluvia de ideas y
enumerar de manera simple (por ejemplo en
una lista) todo lo que ve o escucha en el trabajo.
Ejemplos de preguntas orientadoras:

¢Qué ves cuando examinas el trabajo de cerca?
¢Qué atrae tu atencion en el trabajo?

¢Qué puedes ver, oir, oler, sentir, saborear cuando
examinas el trabajo?

¢Qué destaca para ti? ;Qué notas (por ejemplo,
elementos)?

¢Qué elementos o cualidades escuchas o ves

en este trabajo (por ejemplo: ritmo fuerte y
repetido, movimientos rapidos y lentos de la parte
superior del cuerpo, colores vibrantes de pintura,
pinceladas o lineas fuertes, un personaje que
habla con claridad y conviccién)?



Analisis e interpretacion

Lo que hace el estudiante

Describe como el artista usa los
elementos, materiales y conceptos
especificos del lenguaje artistico.

Conecta sus propias perspectivas,
asociaciones y experiencias con las
caracteristicas encontradas en el
trabajo.

Intenta descubrir lo que el artista ha
hecho para lograr ciertos efectos.
Senala las evidencias de sus
interpretaciones en los mismos
trabajos.

Lo que puede hacer el docente

m Alienta a identificar como se
han utilizado los elementos
individuales y como se
relacionan entre si.

m Puede pedir analizar las
caracteristicas generales
y las caracteristicas de
composicion del trabajo (por
ejemplo, como el artista usa'y
manipula diversos elementos,
sonidos, movimientos, palabras,
imagenes o ideas).

Ejemplos de preguntas
orientadoras:

¢Qué elementos y principios
se utilizan en este trabajo?
¢Como se organizan,
combinan o arreglan los
elementos?

¢Como evoca ideas,
sentimientos e imagenes?
¢En qué crees que el artista
trabajo con especial énfasis
mientras creaba este trabajo?
¢Qué llama tu atencién?
¢Cual crees que es el tema o
los temas del trabajo? (;Qué
intenta comunicar el artista y
por qué?)

¢Por qué crees que el
coredgrafo, compositor,
dramaturgo o artista visual
creo este trabajo?

¢Qué mensaje o significado
crees que transmite el
trabajo?

¢De qué manera este
mensaje coincide o contrasta
con tu propia visién de
mundo?



Consideracion del contexto cultural

Lo que hace el estudiante Lo que puede hacer el docente
Los estudiantes pueden realizar su Para guiar a los estudiantes, los
propia investigacion o los profesores maestros pueden hacer preguntas

pueden darles informacién y apoyarlos en | como:

discusiones e investigaciones sobre: o~ .
m ;/Qué cosas interesantes has

m Eventos en la vida del artista. aprendido sobre la vida y el
m El clima social, politico y cultural en el trabajo del artista? ¢Hay algo
momento en que se cred una obra. Importante que necesitamos

saber para entender el

m Las similitudes y las diferencias entre o )
significado de su trabajo?

trabajos especificos del pasado y el
presente. m ¢Las condiciones de trabajo de

las personas en la época que
este artista vivio y lo desarrolld
eran mas o menos favorables
de lo que son hoy? ;Por quéy
de qué manera?

m Laforma en que una manifestacion
artistico-cultural representa la
perspectiva de las personas dentro de
un grupo especifico (por ejemplo, social

o cultural).
m ;Por qué diferentes personas

pueden ver o entender una
obra de manera diferente? (Por
ejemplo, sus abuelos pueden
entender algo diferente que
ustedes al ver el mismo trabajo
u obra).

m Ejemplos de otras obras creadas en el
mismo periodo o una comparacion de
trabajos sobre un mismo o similar tema
creado por una variedad de artistas en
diferentes tiempos y lugares.

m Las expectativas y las preferencias
artisticas de las personas en el

. , m ;Te sorprendi6 algo que
momento en que se creo el trabajo. 2 P 9049

., . . descubriste? ;Qué?
La recepcion critica inicial del trabajo.

Las responsabilidades de un publico,
incluidas las actitudes basicas de
respeto del publico y la responsabilidad
del individuo de reconocer cualquier
sesgo personal que pueda influir en

su respuesta a una manifestacion

(por ejemplo, prejuicios culturales o
experiencias pasadas con las artes).

Saber algo sobre el contexto en el que se cred o se origind una manifestacion artistico-cultural puede
arrojarnos una luz valiosa sobre su significado, aun cuando no exista un solo significado o verdad en torno
a ella, ni una Unica forma de responder frente a ella. La investigacion sobre el contexto en el que un artista
vivié y trabajé no siempre necesita ser en forma de trabajo escrito. Los docentes también podrfan sugerir
que un estudiante actie como reportero y entreviste a otro estudiante, que actie como pintor, compositor,
cantante, dramaturgo o coredgrafo y hable sobre las condiciones de vida del momento en que vivio el
artista. También puede contarles informacion sobre la obra o el artista a modo de historia. El objetivo del
proceso de analisis y de la contextualizacion es mostrar a los estudiantes un repertorio de estrategias y
posibilidades que aporte a su propio trabajo creativo. Los docentes necesitan asegurar que los estudiantes
participen en actividades significativas relacionadas con el arte y no deberfan pedirles que simplemente
memoricen datos, como los nombres de los artistas, los titulos o fechas de las obras que investigan.



Expresion de un punto de vista

Lo que hace el estudiante Lo que puede hacer el docente

m Compara su punto de Ejemplos de preguntas orientadoras que pueden incluir:
vista después de la m ;Con qué eficacia el artista selecciona 'y
reflexion y el analisis con | combina elementos para lograr un efecto
su reaccion inicial y hace | intencional en este trabajo? (Es decir, ;qué
conexiones con otras funciona?).

obras de arte que haya
visto u oido.

m Reflexiona sobre si ha
aprendido algo que
puede aplicar a su propio
trabajo.

m ¢;Qué no funcionay por qué?
m ;Ha cambiado tu punto de vista desde la

primera reaccién que tuviste frente al trabajo?
Si es asi, ¢coémo ha cambiado?

m ;Han cambiado tus ideas o sentimientos
sobre el trabajo desde tus primeras
impresiones? Si es asi, ;como han cambiado?

m ;Qué te hizo cambiar de opinién?

Si no has cambiado de opinioén, ;puedes
explicar ahora tu primera reaccion de manera
mas completa o precisa?

m ;Qué conexiones puedes hacer ahora entre
este trabajo y tu propia experiencia?

m ;Es este un trabajo importante? ;Por qué?

El uso del proceso de analisis critico permitira a los estudiantes:

Responder con conocimiento y sensibilidad a las danzas,
dramatizaciones, musicas y a trabajos de arte visual de otros
artistas, asi como a sus propios trabajos artisticos.

Hacer conexiones entre sus propias experiencias y trabajos
artisticos con los diferentes modos de creacion artistica, las
manifestaciones artistico-culturales, la vida de las personas y
las comunidades alrededor de su pais y del mundo.

Percibir e interpretar como los elementos del arte, asi como su
contexto cultural contribuyen al significado de obras en danza,
teatro, musica y artes visuales, audiovisuales, entre otros.
Desarrollar, compartir y justificar un punto de vista personal, de
manera informada, acerca de una diversidad de trabajos artisticos.
Demostrar conciencia y aprecio por la importancia de las artes
en la sociedad.

Demostrar una actitud atenta y respetuosa cuando son parte de
un publico o de una audiencia en entornos formales e informales
(por ejemplo, en actuaciones de companeros en el aula o durante
salidas a museos, salas de conciertos, teatros).



3.2. Ejemplo de situacion de aprendizaje en la que se
desarrollan las etapas del proceso de analisis critico

Nos representamos a nosotros mismos

Descripcion

Los estudiantes creardn un autorretrato (o auto representacion),
para comunicar ideas importantes acerca de si mismos, cOmo son
y qué les gusta hacer. Para ello, la docente ha traido una serie de
retratos al salon para analizar con sus estudiantes. Los retratos
incluyen pinturas tradicionales y contemporaneas, asi como fotos
gue provienen de artistas diversos.

Camilo Blas (1942) Yayo Lépez (2016) José Sabogal (1926)
Retrato de nifia Muestra: Belleza peruana El recluta
©MALI ©Yayo Lopez © Coleccion Museo de Artes
y Ciencias “Ingeniero Eduardo
de Habich”

Los estudiantes muestran interés en el Retrato de nina de Camilo Blas
y la docente los guia para hacer un analisis critico de esta pintura,
usando las etapas del proceso, anteriormente descrito:

Reaccion inicial

Los estudiantes observan atentamente

el retrato que se les muestra y la docente

les pide expresar su reaccion inicial frente

a este. Los ayuda en su observacion con

algunas preguntas y les recuerda que no

hay respuestas incorrectas.

= ;Qué ven?
m ¢De qué trata esta pintura?
= ;/Qué te llama la atencion?



Descripcion

En esta etapa el alumno describe de manera sencilla lo que ha
observado, por ejemplo la ropa de la nifa, los colores que se han
usado o los detalles de la persona retratada. La docente los orienta
con algunas preguntas:

¢Como es la nina? ;Como es la ropa que lleva puesta?
¢Ves a alguna nina vestida asi hoy en dia? ;Por qué?
¢Cuantos anos crees que tiene?

¢Qué lleva sobre la cabeza?

¢Como estan colocadas sus manos?

¢Qué otras cosas ves o llaman tu atencion?

¢Donde crees que esta la nina? ;Por qué?

Analisis e interpretacion

Los estudiantes describen los elementos visuales de la obra que
observan y qué los hace sentir la pintura. La docente realiza las
siguientes preguntas:

¢Qué tipos de lineas y formas ven? ;Son rectas, curvas, suaves
o duras?

¢Qué color resaltamas? ;Qué otros colores ha usado el artista?
iSon colores fuertes o suaves? ¢Frios o calidos?

¢Qué colores se vienen hacia adelante? ;Qué colores se van
hacia atras?

¢Como es el fondo de la pintura?
i¢Donde cae mas luz? ;Dénde hay mas sombra?

¢Donde esta colocada la nina en el espacio? ;Por qué creen
que el artista la ha colocado ahi?

¢Saben como se le llama a una pintura en la que la persona es
lo mas importante?

¢Alguna vez te han hecho un retrato?

¢Como creen que era esta nina en la vida real? ;Como es su
personalidad?

¢Qué tipo de vida crees que ha tenido? ; Se laimaginan jugando
un partido de futbol o trepando un arbol?

¢Te hace pensar en alguien que conoces?

¢Qué tipo de sensacion nos transmite el artista? ;Como te
hace sentir?



Consideracion del contexto cultural

La docente ayuda a los estudiantes a
investigarsobrelavidadelartista,dandoles
informacion sobre el contexto en que se
cred su obra. Los estudiantes mayores
pueden apreciar tener mas informacion
sobre el artista y las circunstancias que
rodeaban el retrato de la nifa. Después, la

docente puede hacerles preguntas como: Imagen tomada de http://www.
serperuano.com/2017/03/
. . camilo-blas/

m ;/Qué cosas interesantes apren-

diste de la vida del artista?
m De acuerdo con lo que aprendiste sobre su vida y la época
en que vivio, ;iqué crees que lo llevo a pintar este retrato?

= ;COomo crees que eran las condiciones de vida en el tiempo
de Camilo Blas?

La expresion de un punto de vista informado

En esta ultima etapa del analisis critico, el estudiante esta informado
y cuenta con elementos de juicio personal para brindar una opinion
informada sobre la obra estudiada. Compara si en algo ha cambiado
su reaccion inicial hasta este momento y reflexiona sobre como
puede aplicar lo aprendido en su trabajo. La docente realiza las
siguientes preguntas:

= ;Crees que el artista retrato bien a la nina?

= ;Qué elementos eligio y combind? ;Qué efecto logré en esta
pintura?

m ;Recuerdas cual fue la primera reaccion que tuviste frente al
retrato? ;Ha cambiado tu punto de vista desde esa primera
reaccion? Si es asi, ;como ha cambiado?

= ;Han cambiado tus ideas o sentimientos sobre el trabajo
desde tus primeras impresiones? Si es asi, ;como han
cambiado?

= ;Qué te hizo cambiar de opinion?
= ;En qué te hace pensar ahora este trabajo y como se
relaciona a tu propia experiencia?

= ;Crees que es una pintura importante? ;Por qué?



3.3. El proceso creativo

Se espera que los estudiantes aprendan y usen el proceso creativo
para ayudarlos a desarrollar la competencia: “Crea proyectos creativos
desde los lenguajes artisticos". El uso del proceso creativo debe ser
integrado con el proceso de analisis critico durante todos los procesos
de ensefanza y aprendizaje para que los estudiantes puedan alcanzar
los aprendizajes esperados.

Todos los estudiantes tienen la habilidad de ser creativos. El area
de Arte y Cultura se basa en esta habilidad y busca desarrollar su
capacidad de expresion y representacion artistica. Tomar conciencia
de los sentimientos y los pensamientos internos de uno mismo son
un requisito previo para hacer arte. La inspiracion y el pensamiento
innovador surgen de esta toma de conciencia y nos brindan nuevas
respuestas y soluciones, y nuevas preguntas por responder. A través
de la creacién y presentacion de trabajos o proyectos artisticos, los
estudiantes expresan y comunican sus ideas creativas en una variedad
de formas y con diferentes grados de concrecion y abstraccion.

La creatividad implica la habilidad de inventar y asimilar nuevas formas
de pensar y de integrarlas con el conocimiento existente. Implica
tanto espontaneidad como un esfuerzo deliberado y concentrado. La
creatividad no ocurre en un vacio. Hacer arte es un proceso que requiere
creatividad y habilidad, asi como se puede cultivar estableciendo
condiciones que fomenten y promuevan su desarrollo. Los docentes
deben ser conscientes de que la atmdsfera que crean para el aprendizaje
afecta la naturaleza del aprendizaje en si mismo. Un entorno propicio
para la creatividad es aquel en el que los estudiantes no estan temerosos
o inseguros de proponer ideas alternativas y asumir riesgos.

El proceso creativo comprende varias etapas:

= Desafiar e inspirar mediante una situacion significativa.

= Imaginar y generar ideas para su propia creacion (de manera
individual o colectiva).

= Planificar su trabajo.

m Producir trabajos preliminares (por ejemplo: bocetos,
secuencias de danza, etc.).

m Explorar 'y experimentar con materiales, recursos,
instrumentos, etc.

= Revisary afinar los detalles del trabajo.

Presentar y compartir.

m Reflexionary evaluar.



El proceso creativo'®

Desafiar e
inspirar

Reflexionar Imaginar y
y evaluar generar ideas

Importante

Algunas veces, el proceso
creativo llevara a los
estudiantes por todas las
etapas, comenzando con
un desafio que da como

resultado un producto
final sobre el cual se
reflexiona y se evalla.

En otras ocasiones,

el proceso podra ser
realizado solamente hasta
la fase de exploracion y
experimentacion. Por ello,
no es necesario llevar

a cabo todo el proceso
creativo en cada sesion

Revisar y Producir de aprendizaje.
afinar los trabajos
detalles preliminares

Retroalimentacion de
docentes y de pares
durante el proceso

Presentar y
compartir

Explorar y
experimentar

Las etapas del proceso creativo, las actividades que realizan los
estudiantes y el rol del docente en cada etapa se describen en los

siguientes cuadros.
Desafiar e inspirar

m Inicia partiendo de una situacion
significativa relacionada con los
intereses, las caracteristicas y los
contextos de los estudiantes. Introduce
la idea o el tema, un desafio, presenta

m Utiliza ideas creativas
inspiradas en el desafio o
estimulo para la creacion
(puede ser presentado por el

d_ocenfc? 0 puede surgir de una un estimulo, una inspiracién o una
situacion emergente). experiencia.

m Explora con su cuerpo, con m Comparte una variedad de modelos de
materiales, con gestos, con planificacion.
sonidos, etc. m Establece expectativas, define

parametros y ayuda a desarrollar
criterios para evaluar el éxito o logro del
aprendizaje.

m Utiliza la investigacion, toma
notas, selecciona.

m Participa en el desarrollo
de un plan o descripcion de
criterios para evaluar el éxito
o logro de aprendizaje.

10 idem. p. 20.



Imaginar y generar ideas

Lo que hace el estudiante Lo que puede hacer el docente
m Utiliza ideas inspiradas en el m Observa, escucha, solicita con
desafio o estimulo para realizar preguntas y proporciona opciones.

una lluvia de ideas (verbales o
corporales como por ejemplo:
listas, bocetos, discusiones,
planteamiento de preguntas,
todos ellos basados en sus
saberes y experiencias previos).

m Define el problema de una
manera unica.

Planificar
Lo que hace el estudiante Lo que puede hacer el docente
m Recopila informacion, m Proporciona una rica variedad de
realiza storyboards, discute, materiales y recursos.
determina como va a realizar m Estratégicamente hace preguntas y/o
su exploracion (por ejemplo, modela estrategias de planificacion.

investigacion en redes). m Comparte una variedad de modelos de

m Indicalo que él o ella esta planificacion.
intentando hacer o explica la

. m Estructura la planificacion y
idea por ser desarrollada.

proporciona opciones (por ejemplo:

m Hace elecciones sobre los asigna grupos, roles de gestion para
lenguajes, herramientas, los estudiantes).

materiales, estrategias y
elementos artisticos que
utilizara.




Producir trabajos preliminares

Lo que hace el estudiante

Lleva a cabo las decisiones
artisticas que ha tomado y
trabaja en una intencidn clara
para un publico objetivo.

Crea el trabajo (es decir, realiza
su idea).

Revisar y afinar |
Lo que hace el estudiante

Comparte el trabajo preliminar
con sus companeros, invita a
opiniones externas, desarrolla
y refina los aspectos formales
(elementos, técnicas y
principios).

Vuelve a trabajar sobre la pieza
para construir sus fortalezas e
incorpore la retroalimentacion.
Desarrolla y modifica la idea
inicial, hace elecciones y
adapta.

Lo que puede hacer el docente

m Hace preguntas sobre el significado y

el publico objetivo o intencidn.

Observa aspectos especificos del tra-
bajo y da retroalimentacion descriptiva
(por ejemplo, verbal y escrita).

Anima a los estudiantes a razonar,
comunicar ideas; hace conexiones y
aplica conocimientos y habilidades.

os detalles del trabajo

Lo que puede hacer el docente

Continua haciendo preguntas sobre el
significado y la audiencia prevista.

Continua brindando numerosas
oportunidades de aprendizaje que
son variadas y apoya las necesidades
de aprendizaje y experiencias de los
estudiantes.

Observay proporciona
retroalimentacion descriptiva, anima a
los estudiantes a buscar alternativas y
dar razones para sus decisiones.

Da tiempo y oportunidades para la
reflexion y la revision.

Presentar y compartir

Lo que hace el estudiante

Identifica una audiencia (por
ejemplo, profesores, padres,
compaiieros, comunidad, etc.)
y prepara un espacio para
compartir su trabajo. Culmina
su produccion.

Lo que puede hacer el docente

Promueve la conversacion entre
estudiantes sobre las artes.

Hace los arreglos necesarios para
asegurar que los artistas o expositores
compartan con una audiencia
apropiada.

Promueve el intercambio colaborativo
de ideas y estrategias, y ayuda a
estructurar el intercambio entre
estudiantes.

Da apoyo.



Reflexionar y evaluar

Lo que hace el estudiante Lo que puede hacer el docente
m Reflexiona sobre el m Anima a la reflexion: cuéntame de tu
proceso y el grado de trabajo o ¢qué pretendias comunicar?, ¢ Por
éxito e identifica nuevos qué?
objetivos y oportunidades | g Entre los ejemplos de preguntas
de aprendizaje, asi como los orientadoras para ayudar a los estudiantes
proximos pasos. a reflexionar sobre su propio trabajo se

pueden incluir:

¢De qué manera crees que tu trabajo es
exitoso?

¢Como afecto a la audiencia? ;Resulto
de la manera que pretendias?

¢Como alterarias este trabajo para

un publico diferente o para enviar un
mensaje diferente?

m Vincula los criterios de evaluacion a las
acciones realizadas en las sesiones de
aprendizaje.

m Proporciona una variedad de instrumentos
y métodos de evaluacién para acomodarlos
a los diversos estilos de aprendizaje de los
estudiantes.

m Da retroalimentacion descriptiva.

m Evalla sobre la base de un cuerpo de
evidencias recopiladas a lo largo del
tiempo.

En algunas sesiones de clase, el proceso creativo llevara a veces a los
estudiantes a través de todas las etapas, comenzando con un desafio
que da como resultado un producto final sobre el cual se reflexiona
y se evalua. En otras ocasiones, en una sesion, el proceso podria ser
realizado solamente hasta la fase de exploracion y experimentacion. No
es necesario llevar a cabo todas las etapas del proceso en una misma
sesion; por el contrario, es mejor detenerse y profundizar en algunas
etapas segun las necesidades y propositos de aprendizaje establecidos.

Ademas, ambos procesos pueden desarrollarse de manera articulada, ya
que hay aspectos del proceso de analisis critico que a menudo también
se utilizan durante el proceso creativo.



3.4. Ejemplo de situacion de aprendizaje en la que se
desarrollan las etapas del proceso creativo

Juegos tradicionales para el patio de primaria

Descripcion

En el colegio N.° 7054 de Villa Maria del Triunfo (Lima), los estudiantes
de secundaria constantemente invaden los espacios de juego de los
de primaria, causandoles malestar. Los estudiantes de sexto grado
piensan que una posible solucidn es disefar juegos tradicionales que
seran pintados en la zona de recreo de primaria, para que los ninos
tengan un espacio de juego bien delimitado. Invitaran a los chicos de
secundaria a ayudarlos a pintar los juegos y ser solidarios con los
mas pequenos. Con ello, se espera que los estudiantes de primaria
generen mejores vinculos con los de secundaria y se sientan mas
seguros. Para ello, investigaran sobre juegos tradicionales que hayan
practicado en sus casas o barrios y haran sus propios disefios en
grupos cooperativos.

Etapas del proceso creativo

Desafiar e inspirar

La docente presenta la situacion de conflicto a
sus estudiantes como estimulo para la realizacion
de un proyecto creativo. El desafio consiste
en plantear una solucion para el conflicto,
disenando y pintando juegos tradicionales en
el patio de primaria que realmente sean utiles y
bien elaborados para ser aprovechado por los
estudiantes mas pequenos del plantel.

Imaginar y generar ideas

En grupos cooperativos, los estudiantes realizan
lluvia de ideas sobre qué juegos tradicionales
podrian pintar o implementar para cumplir con
su objetivo de acuerdo con sus saberes previos.
Luego recopilan informacion sobre el juego que
les gustaria crear para tomar decisiones sobre
cual va a ser el producto final.



Planificar

Los estudiantes planifican las tareas previstas,
los encargados de cada unay el cronograma para
realizarlas. Ademas, planifican qué materiales
necesitaran, donde los ubicaran y qué medidas
tendran, entre otras actividades.

Producir trabajos preliminares

Después de haber recopilado informacion sobre
el juego que les gustaria crear realizan dibujos de
los juegos que quieren disefar para el patio de
primaria.

Después de crear bocetos, los presentan a sus
companeros para elegir entre todos las mejores
propuestas segun la intencion del proyecto.

Explorar y experimentar

Los estudiantes amplian sus ideas en el patio.
Utilizan una variedad de materiales, técnicas y
recursos adecuados para su proyecto.
Experimentan con diferentes colores, tipo de linea,
formas, medidas, ubicaciones en el espacio a fin
de encontrar la idea final del producto deseado.



Revisar y afinar los detalles del trabajo
Invitan a sus compafieros a dar opiniones externas
sobre el trabajo avanzado que les permitan afinar
su trabajo. Vuelven a trabajar en aquellas partes
del juego que creen que pueden mejorar. Aplican
sus nuevos conocimientos para lograr el fin
deseado.

Presentar y compartir

Terminan su produccidon cuando presentan su
trabajo a un publico (parte de la comunidad
educativa como profesores, padre de familia,
compaferos, etc.).

Reflexionar y evaluar

Reflexionan sobre el proceso creativo y sobre los
resultados que obtuvieron. Identifican nuevos
objetivos y oportunidades de aprendizaje, asi
COMO NUEevVOos pasos a seguir.



3.5. Otras estrategias para la ensenanza en Arte y Cultura

A continuacion, te presentamos una serie de estrategias que son
efectivas no solo para la ensefanza del area de Arte y Cultura, sino
también para la ensenanza de otras areas curriculares:

Aprendizaje cooperativo. Las técnicas de aprendizaje cooperativo
les permiten a los estudiantes trabajar en equipo para lograr un
objetivo comun de aprendizaje. Por ejemplo, un grupo de estudiantes
puede trabajar en conjunto para preparar una dramatizacion, un
baile o actuacion musical, crear un mural o completar un proyecto de
investigacion. Ademas del producto final producido por el grupo, un
aspecto importante del proceso de aprendizaje cooperativo es que
cada miembro del grupo examine como el grupo funcioné en su tarea 'y
evalue su propia contribucion al proceso grupal. Las conversaciones y
las autoevaluaciones son algunas de las formas en que los estudiantes
pueden reflexionar sobre el proceso de trabajo grupal y su contribucion
durante la ejecucion de la propuesta.

Analisis de medios. El analisis de medios es una estrategia de apreciacion
critica en la que se examinan trabajos de medios comerciales (afiches,
video clips, publicidad, etc.) con el fin de “decodificar” el trabajo, es
decir, determinar el propdsito, la audiencia, el estado de animo y el
mensaje del trabajo y las técnicas utilizadas para crearlo. A través del
analisis de los medios, los estudiantes evaluan los medios cotidianos,
manteniendo una distancia critica y resistiendo la manipulacién de los
productores de medios. Ademas, aprenden sobre las técnicas utilizadas

Imagen tomada de https://elcomercio.pe/lima/saga-falabella-retiro-catalogo-acusaciones-
racismo-310125



¢Color Carne?'’ Fue una propuesta de instalacion y taller de la fotografa Angélica Dass en
el que, a través de un juego participativo-educativo, se generaba una reflexion en la que
los estudiantes y educadores desactivan los colores asociados a raza: blanco, negro, rojo y
amarillo, y trataban de componer en un proceso creativo y plastico el color “real” de cada
participante, cuestionando asi los codigos en torno al llamado lapiz de “color carne”. La pieza se
despliega con la exposicién de 50 retratos de la serie Humanae, que se irdn complementando
con estos autorretratos, generados por los estudiantes con ayuda de sus educadores, en 100
reinterpretaciones de la obra realizadas durante los talleres.

por los medios, con el fin de luego usarlas para crear o mejorar sus
propios trabajos. Los conceptos clave del analisis de medios incluyen
el reconocimiento de que los medios construyen la realidad, tienen
implicaciones comerciales, contienen mensajes o ideas, emiten juicios
de valor, y tienen implicaciones sociales y politicas.

Analisis de sesgos y estereotipos. Es una estrategia de pensamiento
critico que ayuda a examinar inequidades raciales, étnicas, de género,
clase social, puntos de vistas o percepciones, o atributos fisicos o
mentales de individuos en las diversas manifestaciones artistico-
culturales que se observan o se experimentan. Los estudiantes pueden
examinar sus propios prejuicios, asicomo ladiscriminacion sistematicay
aprender aentender como las estructuras sociales, politicas,econdmicas
y culturales, asi como los medios de comunicacion contribuye a estas
percepciones. De esta manera, desarrollan habilidades para evaluar el
arte y el entorno de manera critica.

11 Adaptado de Ni arte ni educacion. (2015). ¢Color Carne? Una propuesta entorno a igualdad, inclusion e
identidad. Ni arte ni educacién. Recuperado de http://www.niartenieducacion.com/project/color-carne/#!



Bocetos. Através de bocetos rapidos, los estudiantes pueden representar
sus ideas y respuestas durante o inmediatamente después de una
presentacion o actividad y asi generar ideas para sus trabajos. También
pueden tomar notas en forma grafica o pictérica mientras leen o crean
una historia para un proyecto de danza, teatro o para un video animado,
etc. Elboceto se puede usar también durante una experiencia de escucha
o visualizacion de una obra para ayudar a los estudiantes a comprender
conceptos nuevos. Por ejemplo, para registrar la distribucion de los
intérpretes de una danza que estan creando, los estudiantes generan un
boceto para representar donde se ubican los que bailan en el espacio,
le aplican senas para indicar la direccion del movimiento, o generan
nuevos bocetos con las siguientes figuras de la danza.



Conferencia. Durante una conferencia entre estudiantes y maestros, los
estudiantes pueden informar sobre su progreso, considerar problemas y
soluciones, asi como anotar las fortalezas y las areas para mejorar. Los
profesores pueden analizar el trabajo de los estudiantes en parejas o
pequenosgruposparafacilitarelaprendizaje. Porlotanto,lasconferencias
requieren una atmodsfera acogedora y de apoyo para alentar la discusion
abierta, asi como un alto nivel de confianza entre los participantes. Las
conferencias brindan a los docentes la oportunidad de guiar y apoyar a
los estudiantes, ademas de un foro para que demuestren su aprendizaje
a través de discusiones, cuadernos de apuntes o portafolios.



Experimentacion. La experimentacion es fundamental para las artes y
se usa con frecuencia para establecer conexiones entre lo concreto y lo
abstracto. La experimentacion requiere que los estudiantes investiguen,
prueben, exploren, manipulen, resuelvan problemas, tomen decisiones
y organicen la informacion de manera practica. Experimentar también
mejora la motivacion, la comprension y la participaciéon activa de los
estudiantes, que puede ser iniciada por ellos o el docente.

Exploracion enfocada. Este es una estrategia de ensefianza en el cual
los estudiantes usan los materiales y equipos disponibles en el aula de
la manera que ellos elijan. El docente observa y escucha mientras los
estudiantes exploran y proporcionan orientaciones segun sea necesario,
utilizando informacion recopilada de la evaluacion. Por ejemplo, para
crear frases de danza, el docente puede generar un pensamiento mas
profundo pidiendo a los estudiantes usar de apoyo tarjetas con palabras
que describen el orden y la cualidad de los movimientos que estan
realizando:



Exploracion guiada. El docente modela una técnica, un concepto o una
habilidad necesaria para el desarrollo de una competencia y guia a los
estudiantes mientras practican este primer paso. El proceso se repite
hasta que los estudiantes dominen el conocimiento y las habilidades
esperadas en la sesion. Esta estrategia es particularmente util para
introducir nuevas habilidades que se desarrollan secuencialmente.



Exploracion libre. Esta es unaactividad clave, iniciada por los estudiantes,
en donde se utilizan los materiales disponibles en el aula de la forma que
elijan. Los docentes preparan el ambiente, observan y escuchan como
parte de una evaluacion continua mientras los estudiantes exploran
libremente los materiales a su disposicion, pero no guian la exploracion
como lo hacen durante la exploraciéon enfocada.



Juegoderoles. El juego deroles les permite a los estudiantes simularuna
variedad de situaciones, usando el lenguaje para diferentes propdsitos y
audiencias. A través de juegos de roles, los estudiantes pueden practicar
y explorar soluciones alternativas a situaciones fuera del aula (por
ejemplo, sobre temas que los afectan directamente como el bullying o la
violencia familiar). La estrategia del juego de roles también les permite
a los estudiantes tomar diferentes perspectivas sobre una situacion,
ayudandoles a desarrollar sensibilidad y comprensién, poniéndose en
el lugar de los demas. Una fase importante en cualquier juego de roles
es el seguimiento. El analisis después de un juego de roles permite a los
estudiantes analizar la experiencia y el aprendizaje en la actividad.



La simulacion. A través de la simulacion, los estudiantes pueden
participar en una réplica de condiciones reales o hipotéticas, asi
responder y actuar como si la situacion fuera real. La simulacion es
util cuando los estudiantes aprenden sobre procesos, eventos, ideas o
problemas complejos, o cuando intentan comprender las emociones y
los sentimientos de los demas. La simulacion requiere la manipulacion
de una variedad de factores y variables que permita a los estudiantes:
explorar alternativas y resolver problemas, asi como considerar valores
y actitudes para la toma de decisiones y experimentar los resultados.
La simulacién puede tomar varias formas, incluyendo juegos de roles,
dramatizaciones y representaciones de eventos historicos.



Lluvia de ideas. Estrategia de pensamiento que ayuda a generar
preguntas, ideas, ejemplos, asi como explorar unaidea o un tema central.
Los estudiantes comparten ideas que vienen a su mente y las registran
sin emitir juicios. Se puede usar esta estrategia al introducir una idea,
para saber qué saberes previos tienen y para orientar la ensefanzay la
reflexion. Estimula un pensamiento fluido y creativo, y puede ser usado
para resolver problemas.

Rompecabezas. Es una actividad grupal cooperativa en la que se asigna
un segmento diferente de una tarea de aprendizaje a cada miembro de
un grupo pequefo (el grupo “hogar” o de origen). Todos los miembros
del grupo de origen luego trabajan para convertirse en un “experto”
en su tarea, con el fin de ensefar a los otros miembros del grupo. Las
actividades de rompecabezas empujan a todos los estudiantes a asumir
la misma responsabilidad para lograr los objetivos de aprendizaje del
grupo. En la musica, por ejemplo, las actividades de rompecabezas
se pueden realizar para crear o interpretar. En una actividad de
rompecabezas para la creacion musical, cada estudiante se convierte
en miembro de un grupo “experto” que aprende una habilidad musical
particular. Los expertos luego regresan a sus grupos de origen para
compartir informacion y demostrar la habilidad a los demas. Cada
experto debe asegurarse de que todos los miembros del grupo de origen
comprendan la informacion y el método para realizarla.

Modelado. Los docentes pueden demostrar una tarea o estrategia
a los estudiantes "pensando en voz alta" mientras lo hacen para que
el proceso sea mas claro. Al imitar el modelo, los estudiantes toman
conciencia de los procedimientos necesarios para realizar la tarea o
utilizar la estrategia.

Pensar - Compartir en pareja - Compartir con el grupo. Durante esta
actividad los estudiantes, individualmente, consideran un problema
y luego discuten sus ideas por parejas 0 en grupos pequefos. A
continuacion, el profesor llama a algunos de ellos para que compartan
sus ideas y pensamientos con toda la clase.

Visualizacion. Es un proceso para hacer que un objeto, un evento o una
situacionseavisibleatravésdelaimaginacionalrealizarunaconstruccion
mental o al recordar una imagen. Los docentes pueden compartir
esta estrategia con los estudiantes como un ejercicio de creacion de
imagenes antes de hacer una obra de arte. Esta visualizacidon permite
a los estudiantes aprovechar su propia experiencia previa y ampliar



su pensamiento de forma creativa. Los profesores también pueden
utilizar una variedad de estimulos visuales (por ejemplo: ilustraciones,
fotografias, reproducciones, videos, objetos reales, graficos, etc.), con
el fin de ayudar a los estudiantes a generar ideas para diversos tipos de
trabajos artisticos.



REFLEXIONAMOS SOBRE NUESTRA PRACTICA

Los invitamos a responder brevemente las siguientes preguntas
de manera individual:

¢Como podria aportar el proceso de analisis critico al desarrollo
de las competencias de Arte y Cultura en mis estudiantes?

¢Qué manifestaciones artistico-culturales (objetos, patrimonio
natural o cultural) presentes en su localidad podrian usarse
para desarrollar este proceso? Elijo una que sea significativa
para todos.

¢Como podria aportar el proceso creativo al desarrollo de las
competencias de Arte y Cultura en tus estudiantes?




Los invitamos a responder brevemente las siguientes preguntas
junto con otros docentes:

¢Cuales de las estrategias descritas para la ensenanza en Arte
y Cultura hemos puesto en practica en las escuelas donde
trabajamos?

¢Qué estrategias creemos que contribuyen al desarrollo de las
competencias de Arte y Cultura?

¢Qué estrategias creemos que permiten a los estudiantes
desarrollar valores y actitudes vinculados a los enfoques
transversales del CNEB?




CAPITULO IV

Vinculos del area de
Arte y Cultura con los
componentes claves del
Curriculo Nacional

4.1. Vinculos del area con el perfil de egreso

El perfil de egreso define once aprendizajes que todos los estudiantes
deben lograr al finalizar su escolaridad. Para desarrollar y poner en
practica estos aprendizajes, el Curriculo Nacional de Educacion Basica
plantea diversas competencias, incluyendo aquellas asociadas al
area de Arte y Cultura. Las competencias de Arte y Cultura ayudan al
estudiante a desarrollar los aprendizajes del perfil de egreso de las
siguientes maneras:



Vinculos del area de
aprendizajes del

Cuando aprende sobre las
diversas practicas artisticas,
tanto tradicionales como

contemporaneas de su propia
cultura que esta en continuo
cambio.

Cuando propone sus propias
ideas, elige el material 0 los
recursos con los cuales quiere

trabajar, planifica sus procesos
creativos y se autoevalia con
base en criterios compartidos.

Cuando aprende a usar una variedad de
tecnologias para sus creaciones artisticas,
como la fotografia, el video y otros medios
digitales.

Se reconoce como persona
valiosa y se identifica con su
cultura. PY

Desarrolla procesos
autonomos de aprendizaje.

Aprovecha responsablemente las
tecnologias de la informacion y de la
comunicacion (TIC).

"

Gestiona proyectos de g P

Cuando propone ideas, planifica emprendimiento econémico o social.
y ejecuta de manera colaborativa,

proyectos artisticos creativos para
resolver problemas del ambiente o
la comunidad.

Interpreta y toma decisiones a partir @
de conocimientos matematicos que
aporten a su contexto.

Indaga y comprende el mundo artificial
utilizando conocimientos cientificos en
didlogo con saberes locales.

Cuando toma decisiones
para realizar proyectos que
reflejen un compromiso
por el medioambiente,

Cuando aprende sobre los patrones que usan los
artistas tradicionales para disenar y asi usar esos
conocimientos para crear sus propios trabajos.

que se manifiesta en el
cuidado por los materiales
y el entorno mediante
soluciones creativas.




Arte y Cultura con los
perfil de egreso

Cuando trabaja en proyectos artisticos
colectivos y propone ideas, dialoga,
interactta, crea de manera colectiva,

reflexiona criticamente en torno a sus
creaciones.

Propicia la vida en democracia, reconoce sus
derechos y responsabilidades, comprende

procesos historicos y sociales.
o

Cuando investiga para entender como el contexto
social, cultural e historico influye en creaciones
artisticas con dimensiones espirituales o religiosas.

Comprende, aprecia y cultiva la

/ ¢ dimension espiritual y religiosa.

Practica una vida activa y saludable

@ Parasu bienestar, cuida su cuerpo
V e interactda con otras personas.

Aprecia manifestaciones
K artistico-culturales y crea
proyectos artisticos utilizando
los diversos lenguajes del arte.

Cuando canta, baila, construye y trabaja al
aire libre.

Se comunica en su lengua materna, en
castellano como segunda lengua™ y en
inglés como lengua extranjera.

Cuando canta,
hace teatro o filma
videos para narrar

historias de su
comunidad en su
lengua materna.




4.2. Vinculos del area con las competencias de otras
areas

Cuando el estudiante crea proyectos artisticos, usa y pone en juego
aprendizajes asociados al area de Matematica para ubicarse en el
espacio, realizar disefios, manejar el tiempo, evaluar el ritmo de la
naturaleza, registrar los fendmenos (su frecuencia, dimensiones,
repeticiones y estructuras). También al realizar sus proyectos y
creaciones artisticas, los estudiantes utilizan factores de regularidad y
equivalencia, registran cambios, asi como hacen uso de las nociones
de cantidad y forma.

Cuando el estudiante apreciay crea, hace uso de aprendizajes asociados
al area de Educacion Religiosa, ya que se conecta con su dimension
espiritual que es propia de la consciencia del ser humano que se
reconoce como parte de algo mayor que lo transciende. A través del arte
y la cultura se puede reconocer esa necesidad de busqueda personal y
unica que tiene cada ser humano.

Las experiencias artisticas contribuyen al desarrollo de aprendizajes
asociados al area de Personal Social cuando el estudiante percibe
e interpreta las manifestaciones artistico-culturales desde diversas
perspectivas. Asimismo, desarrolla su autoconocimiento al mirar y
reflexionar sobre sus creaciones, al escuchar musica, al atender a sus
movimientos y gestos, y al oir su voz. De esa forma, conoce su mundo
internoy sus caracteristicas para tomar consciencia de sus sentimientos,
ideas, asi como de sus preferencias estéticas, que le permitiran construir
su propia identidad.



El estudiante enriquece el desarrollo de competencias del area de
Comunicacion al diversificar sus procesos de comunicacién oral y
escrita, con el uso del poder expresivo de los lenguajes de las artes.
Ademas, investiga, exploray experimenta diversas expresiones artistico-
culturales tales como la poesia, la creacion literaria, la tradicion oral,
el arte digital, la dramaturgia, el cine o la musica, para comunicar su
mundo personal y social.



El estudiante desarrolla aprendizajes del area de Ciencia y Tecnologia
cuando observa y aprecia la naturaleza mediante el analisis de los
elementos del arte. Reconoce la danza, la poética, la musica y la
narrativa en la naturaleza y expresa creativamente sus sentimientos y
afectos frente a ella. Aprende de las leyes fisicas y su relacion con el
movimiento o las propiedades de la materia y su vinculo con las leyes de
la percepcion.

Se contribuye al desarrollo de las competencias del area de Educacion
Fisica cuando el estudiante descubre su cuerpo a través de la danzay el
movimiento para la expresion de sus sentimientos y afectos. Relaciona
sus movimientos, la cinética con la estética y la necesidad expresiva
en todas sus etapas de crecimiento. Asume habitos de vida activa y
saludable cuando disfruta del goce estético del movimiento, el juego
creativo y la creacion colectiva de secuencias ritmicas corporales.

4.3. Vinculos del area con los enfoques transversales

El desarrollo y logro del perfil de egreso no seria posible sin una
consistente y constante accion formativa de todo docente (Minedu,
2017a, p. 19). Es por ello por lo que el Curriculo Nacional de la Educacién
Basica establece siete enfoques transversales que aportan al desarrollo
del estudiante que queremos formar.

Es importante que desde el area de Arte y Cultura, podemos poner en
practica los valores y las actitudes que estos enfoques nos plantean.



Tomando en cuenta que las artes también pueden desarrollar valores
y actitudes, nos ayudara a que los trabajos artisticos de nuestros
estudiantes pasen de ser solo objetos bonitos, manualidades o
reproducciones de las creaciones artisticas de otros, a convertirse en
proyectos con un trasfondo social y conceptual rico y honesto con la
realidad.

A continuacion, explicamos como el area de Arte y Cultura se vincula
con cada enfoque transversal:

El area promueve el desarrollo de valores y actitudes asociados al
Enfoque de derechos al reafirmar el derecho de todo estudiante a gozar
de oportunidades para un desarrollo pleno y armonioso, que incluye
su participacion en la vida artistica y cultural de su pais'?. Incluye
expresarse libremente desde la musica, la danza, el teatro o cualquier
otra manifestacion artistica, y promueve la equidad de oportunidades
sin ningun tipo de discriminacion por género, raza o procedencia.

El area promueve el desarrollo de valores y
actitudes asociados al Enfoque inclusivo
o de atencion a la diversidad cuando
reconoce que todas las personas tienen
un potencial creativo y deben poder
desarrollarse  plenamente.  También
reconoce que la diversidad se manifiesta
en las muchas formas en que se expresa
y se transmite el patrimonio cultural, asi
como a través de los distintos modos de
crear, producir, difundir y disfrutar del arte,
la cultura y la musica. Las experiencias
artisticas promueven el trabajo en equipos
heterogéneos donde se puede aprender
de las diferencias como una situacion
enriquecedora para todos.

El area promueve el desarrollo de valores y actitudes asociados al
Enfoque intercultural cuando promueve la presencia equitativa de
manifestaciones artisticas de diversas culturas y la posibilidad de

12 Unesco (2006). Hoja de Ruta para la Educacion Artistica. Construir capacidades creativas para el siglo XXI.
Recuperado de http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CLT/CLT/pdf/Arts_Edu_RoadMap_
es.pdf
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generar  expresiones  culturales
compartidas, adquiridas por medio
del didlogo y de una actitud de respeto
mutuo. Promueve el conocimientoy la
sensibilizacién acerca de las diversas
manifestaciones indigenas, urbanas,
rurales, migrantes o juveniles, entre
otras, incorporando la transmisién
de sus saberes en la ensefianza. Ello
permite apreciar las diferentes formas
de ver, sentir, escuchar y entender
el mundo sin jerarquias entre personas y grupos sociales. Desarrolla
actitudes de autoconocimiento, apertura y reconocimiento de nuestros
propios codigos culturales y los de otros; los cuales refuerzan las
identidades, los valores personales y colectivos y, consecuentemente, el
didlogo intercultural que nos permitira una mejor convivencia.

El area promueve el desarrollo de
valores y de actitudes asociados
al Enfoque de igualdad de género
cuandoseotorgaunespacioequitativo
amanifestacionesartistico-culturales
realizadas por mujeres y hombres,
y se fomenta el planteamiento de
proyectos artisticos que no contienen
elementos  discriminatorios, que
eviten estereotipos, prejuicios y
concepciones erradas sobre el
comportamiento de hombres y
mujeres. Por el contrario, se resalta el
potencial que tienen los estudiantes,
independientemente de su género,
para desempenarse en diversos
roles tradicionalmente masculinos
o femeninos.

El area promueve el desarrollo de valores y actitudes asociados al Enfoque
ambiental al ofrecer oportunidades para integrar la educacion ambiental
a la ensefianza y valorar saberes ancestrales que son expresion de una
relacion mas armoniosa y sostenible del ser humano con la naturaleza.
Asimismo, la naturaleza ofrece inspiracion y puntos de partida para la
creacion de proyectos artisticos. También se busca que los estudiantes



comprendan el rol del arte y el disefio en la creacion de ambientes
sostenibles, creando proyectos artisticos que reflejen ese compromiso por
el medioambiente, pasando de ser un discurso, a una accion permanente
que se manifieste en el cuidado por los materiales y el entorno.

Brus Rubio (Loreto, 2010). La cosecha de ubilla. Acrilico sobre llanchama. ©Brus Rubio.

El area promueve el desarrollo de valores y actitudes asociados al
Enfoque de orientacion al bien comuin cuando los estudiantes apreciany
practican manifestaciones artistico-culturales que comparten y que les
permiten comunicarse entre si. Las artes en comunidad permiten una
relacion solidaria de personas donde se practica la reciprocidad. Por
medio de la practica artistica colectiva, los estudiantes pueden proponer,
dialogar, interactuar, crear en equipos y propiciar espacios de debate en
torno a sus creaciones, demostrando empatia, responsabilidad, equidad
y justicia, que contribuyen a

reforzarel sentidode comunidad.

Un proyecto artistico también

puede implicar una propuesta

de transformacion de nuestra

realidad inmediata 'y un

compromiso con la voluntad de

imaginar realidades distintas,

basadas en el respeto y la

valoracion de la diferencia.



Elarea promueve el desarrollo de valoresy actitudes asociados al Enfoque
busqueda de la excelencia cuando los estudiantes utilizan al maximo
sus potencialidades creativas y criticas para responder a los problemas.
A través de las artes, desarrollan su capacidad para enfrentar el cambio
y adaptarse a situaciones nuevas. Asimismo, construyen y transforman
su realidad y buscan una calidad de vida identificada con la belleza,
que contribuye, a su vez, con la convivencia armoniosa. Una persona
con experiencia en las artes desarrolla su sensibilidad, su capacidad
para imaginar, generar ideas, planificar procesos creativos y trabajar
en equipo, desarrollando habilidades sociales y de comunicacion que le
permiten tener mas respuestas posibles frente a los constantes cambios
del mundo actual.



4.4.Vinculos del area con las competencias transversales

El area de Arte y Cultura también nos da multiples oportunidades
para desarrollar las dos competencias transversales planteadas en el
Curriculo Nacional.

“Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC". Las
tecnologias de la informacion y comunicacion proveen herramientas
variadas como la fotografia, el video y otros medios digitales, que
potencian la expresion, la creatividad y la motivacion en los estudiantes.
Ellos experimentan y aprenden a usar una variedad de tecnologias
divergentes para integrarlas a los medios de expresion tradicionales y
asi ampliar sus posibilidades de expresion y de compartir con el entorno
sus obras artisticas. Esto les da la oportunidad de familiarizarse con el
lenguaje y el quehacer contemporaneo.

“Gestiona su aprendizaje de manera autonoma". Esta competencia se
desarrolla cuando los estudiantes participan en el desarrollo de un plan,
cuando determinan como van a realizar su proyecto, cuando cumplen
un rol de gestion en un trabajo cooperativo, como el disefio de un mural
0 una escultura para un espacio publico y cuando participan en la
discusion, critica, reflexién y evaluacion de su propio trabajo y el de los
demas.

© Ministerio de Cultura



4.5. Consideraciones para estudiantes con necesidades
especiales

En el marco de la Convencion sobre los Derechos de las Personas con
Discapacidad, se senala que los Estados Partes adoptaran las medidas
pertinentes para que las personas con discapacidad puedan desarrollar
y utilizar su potencial creativo, artistico e intelectual no solo para su
propio beneficio, sino también para el enriquecimiento de la sociedad.
En las clases de Arte y Cultura se deben tomar en cuenta las siguientes
consideraciones’:

m En el caso de estudiantes con afectaciones severas, la
incorporacion de materiales de los diversos lenguajes artisticos
en ambitos pedagogicos ofrece una oportunidad adicional de
juego, diversion y entretenimiento que predispone abordar los
contenidos pedagdgicos del Curriculo con mayor plasticidad y
tolerancia. Cada actividad con sus respectivos objetivos puede
ser aplicada de manera individual como grupal.

m Ciertos contenidos pedagdgicos pueden ser abordados de
manera integrada con el area de Arte y Cultura, como el
aprendizaje de los numeros, el aprendizaje del tiempo, los
colores, las formasy la toma de conciencia del espacio, mediante
el uso de los diferentes lenguajes y sus elementos de manera
organizada, como canciones, movimientos e imagenes.

m Los diferentes lenguajes artisticos permiten la expresion de
determinadas emociones a través del uso de codigos y claves
sociales necesarios para la interaccion y la socializacion.

m En cuanto a lo motriz y corporal, la musica, la danza y el teatro
pueden ser utilizados para promover distintas calidades de
movimiento, imitacion motriz y seguimiento de consignas
directivas. Con ello el estudiante logra objetivos y destrezas
corporales como la motricidad gruesa y fina. Por su parte, el
docente mantiene a los estudiantes entretenidos y activos
entre leccion y leccion, permitiendo en ellos instancias ludicas
que enriquezcan y estimulen el proceso de aprendizaje de los
contenidos curriculares.

m Cabe destacar que los diferentes lenguajes artisticos brindan un
excelente ambito de socializacion en la medida que incrementan
el disfrute y la participacion entre pares.
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REFLEXIONAMOS SOBRE NUESTRA PRACTICA

Los invitamos a responder brevemente las siguientes preguntas
junto con otros docentes:

¢Por qué es importante el perfil de egreso planteado en el CNEB?

¢De qué modo el area de Arte y Cultura puede contribuir a la
formacion de los ciudadanos que queremos?

¢Queé practicas no contribuyen a una educacion artistica y
cultural vinculada con los valores y las actitudes planteados en
los enfoques transversales?

En relacion a la pregunta anterior, ;como se pueden modificar
esas practicas para que la educacion artistica y cultural que
impartimos se oriente al desarrollo de valores y actitudes?




¢Qué elementos de nuestra practica educativa si contribuyen a
una educacion artistica y cultural que se vincula con los valores y
actitudes de los enfoques transversales? ;Por qué?

¢De qué manera la educacion artistica que impartimos promueve
un vinculo con las dos competencias transversales del CNEB?

¢Qué acciones podriamos implementar en el area de Arte y Cultura
para contribuir al desarrollo de estas dos competencias?




CAPITULOV

La eval_uacién
formativa en Arte y
Cultura

El desarrollo de competencias plantea un desafio pedagdgico, no
solo de como ensenar para que los estudiantes aprendan a actuar de
manera competente, sino también de como evaluar en este proceso. En
el Curriculo Nacional de Educacion Basica, la evaluacion es entendida
“como una practica centrada en el aprendizaje del estudiante que lo
retroalimenta oportunamente con respecto a sus progresos durante
todo el proceso de ensenanza y aprendizaje. La evaluacién entonces
diagnostica, retroalimenta y posibilita acciones para el progreso del
aprendizaje de los estudiantes”. (Minedu, 2017a, p. 177)

Por ello, la evaluacion en Arte y Cultura no solo incluye los productos
finales de los estudiantes, sino también como lo hacen, qué habilidades
adquieren en el proceso y lo que saben acerca del uso de los elementos,
las herramientas o los instrumentos, ademas de los materiales que
utilizan para sus creaciones. La evaluacion también toma en cuenta lo
que saben sobre las manifestaciones artistico-culturales de las que se
han informado o sobre las que se han investigado durante sus procesos
de creacion y apreciacion critica.

Es importante recordar que evaluar no es lo mismo que calificar. No es
solo medir si el estudiante logra o no un nivel de desempefio, sino que
sirve para mejorar los procesos de ensefanza-aprendizaje, adaptando y
cambiando la programacion, asi como retroalimentar a los estudiantes
para que mejoren sus aprendizajes. Evaluamos a los estudiantes, para
saber cuan cerca o cuan lejos estan de lograr el nivel de desarrollo de



la competencia esperado (el estandar) y tener un seguimiento de su
evolucion en el aprendizaje. Con esta informacion podemos orientarlos
a mejorar su aprendizaje, ensefarles como ellos mismos deben
autoevaluarse y cuales son los aspectos que tienen mas importancia a
la hora de mejorar sus trabajos.

Los docentes evaluan el desarrollo de competencias de los estudiantes
a través de una variedad de medios o instrumentos de evaluacion. Se
deben considerar, en primer lugar, los propositos de aprendizaje de cada
actividad evaluada, asi como tomar en cuenta tanto la calidad de los
productos o desempenos observados con base en criterios previamente
establecidos (como las habilidades que demuestran en el uso de
materiales o técnicas artisticas para comunicar sus ideas). Segun la
edad de los estudiantes, los docentes deben compartir los criterios de
evaluacion con ellos antes de que se inicie el trabajo.

Una manera de tener claros los criterios de evaluacion y poderlos
compartir es a través de una rubrica (también conocida como matriz de
evaluacion). Larabrica se refiere a una escala de valoracion utilizada para
evaluar el desempeno del estudiante en respuesta a una tarea especifica.
Consiste en un conjunto de criterios de evaluacion relacionados con
las capacidades y los desempenos de las competencias, e incluye la
descripcion de los posibles niveles de desarrollo de la competencia.
Las rubricas pueden ser analiticas (describe el nivel de desarrollo de
cada capacidad) u holisticas (describe el nivel de desarrollo de toda la
competencia). Una rubrica contiene los siguientes componentes:

m La identificacion de la competencia o competencias sobre la
cual se evalua el desempeno de los estudiantes en la tarea.

m Las capacidades relevantes para evaluar el desempeno del
estudiante en la tarea.

m Descripciones del desempeno de los estudiantes en diferentes
niveles de desempeiio (inicio, en proceso, nivel esperado,
destacado).

A continuacion, se presenta un ejemplo de la unidad de 5.° grado de
primariay unarubrica utilizada para evaluar el desempefio de estudiantes
con respecto a la competencia: “Crea proyectos desde los lenguajes
artisticos”. En esta unidad, los estudiantes realizan pinturas para narrar
escenas de su vida cotidiana.



Unidad didactica: Nuestras historias hechas arte
Grado: 5.° de Primaria

Situacion significativa

Los estudiantes de quinto grado estan explorando los cambios
importantes en su vida. Tienen la experiencia de pertenecer a una
familia, una escuela y a una comunidad. Todos traen consigo sus
propias tradiciones culturales y herencia a la escuela, donde trabajan y
juegan juntos. También es importante que se familiaricen no solo con
las historias de sus propias familias, sino también con las de otros para
aprender a respetar y apreciar la manera en que todos contribuyen a su
comunidad. En esta unidad, invitaras a los estudiantes a representar y
compartir sus historias y tradiciones familiares en un cuadro narrativo.
Para ello, observaran y reflexionaran sobre diversas manifestaciones
artistico-culturales locales o globales que cuentan historias. Con base
en sus gustos e intereses, seleccionaran materiales de dibujo, pintura,
textiles u otros para representar una historia o tradicién importante de su
propia familia o comunidad, que transmita un mensaje. Al final, les pediras
juntar sus cuadros narrativos y realizar una presentacion colectiva que
muestre la diversidad de historias y tradiciones que comparten.

Para presentar estos retos, se plantean las siguientes preguntas: ;Qué
historias, costumbres y tradiciones nos describen? ;Como podemos
contar nuestras historias como grupo o comunidad?

Elena Valera Vasquez (s/f). Shipibas migrantes de Cantagallo.
Imagen tomada de http://innovartesanmarcos.blogspot.com/2014/04/buscando-el-rio.html

Nota: La unidad
completa se encuentra
en el siguiente enlace:
http://www.minedu.gob.
pe/curriculo/recursos.
php, en la pestafia de
Recursos de planificacion
curricular: Ejemplos de
unidades didéacticas y
sesiones de aprendizaje
para primaria - Unidad
1° -5°grado - Arte y
Cultura.



Rubrica de evaluacion

Nombre:

Unidad didactica: Nuestras historias hechas arte.

Grado: 5.° grado de primaria

Fecha:

Competencia: Crea proyectos desde los lenguajes artisticos.
Descripcion de los niveles de desempeiio
Capacidades: En inicio En proceso Nivel esperado
Usa los medios y Explora e improvisa con Explora los lenguajes
materiales de manera algunas maneras de usar | y sus elementos,
Exploray muy elemental, los medios, los materiales | y los aplica con Este nivel
experimenta | explorando pocas de sus | y las técnicas artisticas, y | fines expresivos y tienerelacion
con los posibilidades. No usa el descubre que pueden ser | comunicativos. Prueba  conlos
lenguajes del | material o la técnica para | utilizados para expresar y propone formas de desempenos
arte. expresar sus ideas. ideas y sentimientos. utilizar los medios, del grado.
los materiales, las
herramientas y las
técnicas para comunicar
ideas y sentimientos.
Sus ideas las realiza Genera algunas ideas a Genera ideas originales a
con base en la idea partir de la observacion o | partir de la observacion,
de otros estudiantes la imaginacion. Planifica la experiencia y la
y no demuestra haber su trabajo con ayuda de imaginacion, y planifica
observado el trabajo de otros o pide apoyo para su trabajo tomando en
. artistas. Explora pocos ello. Algunas veces usa cuenta la informacion
Aplica elementos en su trabajo. | la informacién recogida recogida. Usa elementos
procesos Usa los materiales y las para crear su trabajo. (colores, formas texturas),
U técnicas con dificultades, | Usa algunos elementos materiales y técnicas
lo que influye en su (colores, formas o de manera eficiente y
habilidad para comunicar | texturas) en su trabajo. comunica sus intenciones
sus ideas. Usa los materiales y las con claridad.
técnicas con algunas
dificultades y logra
comunicar algunas ideas
o sentimientos.
Registra y comunica Registra y comunica Registra y comunica
pocas ideas con respecto | algunas ideas sobre sus ideas con claridad y
, a su trabajo. No logra su trabajo e identifica explica las influencias de
Evall.la y explicar cuales han sido qué trabajo o trabajos sus creaciones. Presenta
comunica sus | |5 influencias de su han influenciado en sus su trabajo a los demas.
procesos y creacion. Presenta su creaciones. Presenta su
BIOVES S trabajo sin el interés trabajo con apoyo de
esperado o no lo otros o del profesor.
presenta.




Las evidencias de aprendizaje que nos dan informacion para la
evaluacion se producen en diferentes formas y en diferentes momentos
durante una unidad o proyecto. Es importante no evaluar todo al mismo
tiempo o dejar todo hasta el final de la unidad. Estas evaluaciones se
utilizan durante el tiempo que dura la unidad para construir un perfil de
logros relacionado con el desarrollo de las dos competencias.

A continuacion, presentamos algunos medios o instrumentos de
evaluacion para el area de Arte y Cultura, pero no exclusivas para él:

Portafolio. Para ver el progreso de los estudiantes a lo largo del
tiempo (proyectos, bimestres, semestres, etc.).

Cuaderno de trabajo o bitacora. Para evaluar, a través de sus
bocetos, dibujos, ideas e investigacidn, el proceso y planificacién
del trabajo.

Discusiones. Para observar su participacion oral en clase, sus
opiniones, hipotesis, criticas, experiencias propias y expresion
de sus ideas y emociones.

Autoevaluaciones. Permite fomentar la reflexion critica de
los estudiantes. Nos podemos ayudar dandoles criterios de
evaluacion y preguntas.

Fichas de evaluacion. Para evaluar de forma sencilla el
aprendizaje del estudiante al final de un proyecto o una unidad.
Por ejemplo, pedirles que respondan por escrito algunas de
estas preguntas: ;Qué descubri? Voy a seguir trabajando en...,
Me gusto porque..., la obra del artista que vimos hoy, o la musica
que escuché me hace sentir...



m Presentaciones. Permiten al estudiante describir el proceso de
creacion de su trabajo. ;Mi trabajo expresa un tema personal o
social? ;Qué emociones intento mostrar en mi trabajo? ;Cuales
eran mis objetivos en este proyecto? ;Qué aprendi creando
este proyecto? ;Como influird este proyecto en mis futuras
creaciones? Durante una presentacion se puede utilizar una lista
de cotejo como la que se mostro anteriormente.

m Observaciones. Son la herramienta mas presente durante
los procesos de apreciacion y creacion, ya que permiten una
evaluacion informal del aprendizaje de los estudiantes. Nos
proporciona informacion inmediata, ayudandonos con formas
sencillas para registrar y documentar lo que se observa.
Usualmente se registran las observaciones en listas de cotejo.

A continuacion, se presenta una lista de cotejo vinculada con la unidad
de Arte y Cultura de 4.° grado "Danzas del agua” (La unidad completa se
encuentra en http://www.minedu.gob.pe/curriculo/recursos.php, en la
pestana de Recursos de planificacion curricular: Ejemplos de unidades
didacticas y sesiones de aprendizaje para primaria - Unidad 1 - 4.° grado
- Arte y Cultura):



Lista de COtEjO (para ser usada durante toda la unidad)

Unidad didactica: Danzas del agua. Grado: 4.°

Competencia: Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales.

Desempeiios para observar

Describe y analiza los
elementos de la danza
en manifestaciones
artistico-culturales,
usando vocabulario
propio del lenguaje.
Relaciona los elementos
a ideas, mensajes y
sentimientos.

Investiga el significado
de los simbolos y

las caracteristicas
principales de
manifestaciones
artistico-culturales de
diferentes lugares y
tiempos, y comprende
que cumplen diversos
propdsitos y comunican
ideas sobre la cultura en
la que fueron creados.

Comenta sobre la
manera en que los
elementos, los medios

y las técnicas usadas
comunican ideas, y
genera hipotesis sobre el
significado y la intencién
del artista.

Actividad y fechas de observacion

Nombres: 27/6 27/6
Etc.

v Lologra.

® Lo logra parcialmente.

o Lo logra con dificultad.

X Nolo logra.




El logro del perfil de egreso de los estudiantes de la Educacion Basica
requiere el desarrollo de diversas competencias, que incluyen aquellas
vinculadas al area de Arte y Cultura. Desarrollar estas competencias en
nuestros estudiantes, les permitira convertirse en personas que sepan
y quieran expresarse de multiples maneras, que desarrollen y usen
su creatividad, que comprendan la realidad y se desenvuelvan en ella,
imaginando nuevas posibilidades que, ojala, permitan transformarla
también. Desarrollar aprendizajes en Arte y Cultura también contribuira
a que nuestros estudiantes reconozcan y sean criticos de las multiples
influencias culturales que los rodean e indaguen acerca de quiénes son
y como deben relacionarse con los demas.

De esta manera, esperamos que el area de Arte y Cultura se convierta en
un vehiculo fundamental para formar al ciudadano que este pais tanto
necesita.



REFLEXIONAMOS SOBRE NUESTRA PRACTICA

Los invitamos a responder brevemente las siguientes preguntas
junto con otros docentes:

En nuestras clases de Arte y Cultura, ¢incluimos practicas de
evaluacion? Si la respuesta es positiva, ¢de qué manera? Y si es
negativa, ;por qué no?

¢Qué rol podria cumplir la evaluacion formativa en las clases de
Arte y Cultura?

¢Qué actividades de Arte y Cultura que realizamos con nuestros
estudiantes nos pueden proporcionar evidencia sobre el logro de
sus aprendizajes?




¢Qué actividades de Arte y Cultura que realizamos no nos
proporcionan evidencia sobre el logro de los aprendizajes?

¢De qué maneras podriamos incluir la retroalimentacion en
nuestras clases de Arte y Cultura para hacer mas evidente el
progreso de los aprendizajes?




Glosario

Artes visuales. Son las manifestaciones que incluyen una amplia gama
de formas, géneros y estilos de las artes tradicionales como el dibujo, la
pintura, la escultura, el grabado, la arquitectura y la fotografia, asi como
el arte comercial, los oficios tradicionales y plasticos, el diseno industrial,
el arte del performance y los medios de comunicacion electronicos.

Elenza lzcue. ©MALI

Animacion. Es el proceso de creacion de la ilusion de movimiento a
través de una serie de imagenes (recortes, dibujos, imagenes digitales,
papel, fotografias, marionetas, figuras esculpidas, etc.) que muestran
ligeros cambios progresivos y secuenciales en el tiempo con el uso de
diversas técnicas (arcilla, animacidn con recortes, stop motion y otros
procesos digitales).



Codigos culturales. Son los modos de hacer y pensar ejecutados por un
pueblo o grupo de personas de manera especifica (por ejemplo, el ritual
de saludarse con la mano o un beso) y que tienen un significado comun
y distintivo para ese pueblo o grupo.

Composicion. Estructura que combina los elementos de los lenguajes
artisticos con un sentido, concepto o logica.

Elementos del arte. Son los componentes fundamentales que utiliza un
artista para crear una obra, los cuales estan vinculados a cada uno de
los lenguajes artisticos.

Elementos visuales

m Linea. La ruta visual dejada por un punto en movimiento;
también una marca guia, o el limite que guia el ojo en una obra
de artistica.

m Forma. La forma externa o el contorno de una imagen producida
por el uso de linea, color y/o textura. Las formas tienen dos
longitudes, largo y ancho.

m Volumen. El volumen de los cuerpos es el resultado de sus tres
dimensiones: ancho, alto y profundidad. Aqui se entiende el
caracter de masa. Ejemplo, en la escultura.

m Color. Impresion que produce sobre la retina del ojo la luz
reflejada sobre la superficie de los objetos y las formas. La luz al
atravesar un prisma de cristal se descompone en siete colores.
Tiene las siguientes caracteristicas:

= Eltono de un color es el nombre o caracteristica de cada color,
es la diferente graduacién de un color, mas claro o mas oscuro
pero sin variar el color origen. Ejemplo: rojo vino.

= El matiz es el color obtenido con la mezcla de otros colores,
lo que puede llevar a generar otro color. Por ejemplo, un rojo
puede tener un matiz violeta si esta mezclado con el azul.



= El valor es el grado de la claridad que tiene el color: valores
altos si tienden hacia el blanco y bajos si tienden hacia el
negro. Por ejemplo, bajar el valor de un tono quiere decir
oscurecerlo mas.

= Lasaturacion es cuan puro es un color, quiere decir que es mas
saturado cuanto mas se aproxima a los colores basicos. Un
color saturado es un color brillante. Un color pierde saturacion
cuando tiende hacia el gris.

m Textura. La textura tactil es percibida por medio del tacto en
cualquier superficie; la textura visual es aquella plasmada
en una superficie bidimensional por medio de técnicas de
representacion y puede ser percibida solo visualmente.

m Espacio. Es el area proporcionada para un motivo particular,
tiene dos dimensiones: alto y ancho, cuando el espacio es plano;
y tres dimensiones: alto, ancho y profundidad, cuando el espacio
tiene volumen.

Elementos de la danza
m Cuerpo. Es el elemento fundamental de la danza.

= Partes del cuerpo. A veces la danza enfatiza en determinadas
partes del cuerpo que pueden ser brazos, piernas, cabeza o
torso, etc.

= Forma del cuerpo. El cuerpo adquiere una forma durante la
danza. Puede ser simétrica, asimétrica, estirada, encogida,
doblada, etc.

= Sistemas del cuerpo. La forma en que el danzante usa su
respiracion, sistema muscular, sistema 0seo, balance y
reflejos para expresar.

= Concienciadel cuerpo. Sensaciones, emociones, sentimientos,
pensamientos, intenciones e imagenes que se expresan a
través de la danza.



= Movimiento. Repertorio de pasos y secuencias que se usan
en la creacion de una danza. Pueden ser propios de una danza
tradicional o pueden ser personales.

m Energia. Cualidades tanto fisicas como emocionales que

caracterizan un movimiento en la danza, como la fuerza, tension,

fluidez y peso.

m Espacio. El dreafisicaenlaqueel cuerporealiza sus movimientos,
también es el area que rodea al cuerpo.

Tamaiio. Tiene un nivel (alto, mediano o bajo).

Localizacion. Es un lugar especifico o un lugar donde
desplazarse.

Direccion. Hacia el frente, hacia atras, hacia un lado o al otro.

Orientacion. EI movimiento se orienta hacia un objeto o un
punto especifico.

Lineas. La danza traza lineas en el espacio.

Relacion. Entre los danzantes, los objetos y los espacios.

m Tiempo. Involucra el ritmo, la duracion del movimiento.

Ritmo medido. Propio de un género musical donde los
tiempos estan medidos por compases determinados y siguen
un patron repetitivo.

Ritmo libre. Cuando la danza es independiente de medidas
musicales.

Duracion. Tiempo que toma la danzay su rapidez o lentitud de
su estructura o al ejecutarla.

m Relacion. El grupo de artistas y sus relaciones emocionales y de

movimiento.



m Gesto. Movimiento especifico de alguna parte del cuerpo
que sirve para comunicar sentimientos o ideas. Es el aspecto
expresivo del movimiento (por ejemplo, pisar fuerte parala danza
tradicional de la siembra, o hinchar el pecho para una danza de
guerra; encogerse de hombros para mostrar no saber algo).

Imagenes tomadas de https://megustas.lamula.pe/2010/11/10/viadanza/elsaestrema/#
lg=1&slide=2
©Elsa Estremadoyro



Elementos del teatro

Personaje. Interpretacion de un actor de un personaje, drama,
desarrollado con atencion al trasfondo, motivacién, habla y
rasgos fisicos.

Accion. Es el motivo mayor que impulsa a una obra de teatro
desde su inicio hasta su desenlace o final. Es la caracteristica
de la propia accion dramatica, y a través de la cual se pone
de manifiesto la trama. Por ejemplo, la venganza podria ser la
accion dramatica de Tosca, de Giacomo Puccini.

Relacion. La conexion entre personas, eventos o circunstancias.

Tiempo. El periodo de tiempo en que se desarrolla la obra, asi
como, el momento cronolégico correspondiente que ocupa la
accion o el drama.

Espacio. Lugar especifico en que se desarrolla la obra y/o lugar
en que el guion se desarrolla de manera imaginaria.

Tension. Un estado mental o emocional intensificado, como
resultado de la incertidumbre sobre cémo el conflicto o problema
de un drama sera resuelto.

Enfasis. Tema, problema, personaje, objeto o evento que le da
un proposito o impulso al drama. Por ejemplo, un cuadro o un
montaje.



Elementos de la musica

m Duracion. Lapso durante el cual un sonido se prolonga en el
tiempo. Hay sonidos largos y sonidos cortos.

m Altura. Es la agudeza o gravedad de un sonido. Es aqui donde se
encuentran las diferencias entre las notas musicales.

m Intensidad. Volumen de un sonido, puede ser fuerte o suave.
= Silencio. Ausencia de sonido.

= Dinamica. Matices relativos a la intensidad, en el que se aumenta
y/0 se disminuye el volumen de los sonidos.

m Timbre. El color del sonido de los instrumentos o de la voz
humana.

m Textura. Relativo a la relacion entre las voces, ya sea una, dos o
mas voces, con o0 sin acompanamiento.

= Forma. Relativo a la estructura del lenguaje de la obra, como la
estrofa, el coro, la introduccion y la fuga.



Estética. Es ladisciplina que contempla la naturaleza del arte y su funcién
en la experiencia humana. Tiene que ver con la necesidad de introducir la
nocién de belleza y los principios que la sustentan.

Estilo. Es una forma particular o distintiva en la que se crea o realiza
un trabajo artistico (una danza o una pintura). Se asocia a menudo con
un artista en particular, grupo de performance, coredgrafo, o periodo de
tiempo.

Elliot Tupac (1979) ©Elliot Tupac

Geénero. Es una categoria que presenta caracteristicas comunes y esta
definida por una tradicién y una manera de llevarse a cabo (teatro
experimental, danza contemporanea, musica clasica, etc.).

Improvisacion. Es el acto de crear un movimiento o una representacion
de manera espontanea, en respuesta a un estimulo. Puede ser individual
o grupal.

Kinestésico. Se denomina asi a lo que percibimos o sentimos con
relacion al movimiento en el cuerpo o el entorno. Etimolégicamente,
significa "sensacion o percepcion del movimiento”.



Lenguajes artisticos. Son aquellas disciplinas artisticas que tienen
sus propios cddigos, formas o simbolos para comunicar e interpretar
de manera visual, sonora o kinestésica. Incluyen las artes visuales, la
danza, la musica y el teatro.

Manifestaciones artistico-culturales. Son todas aquellas creaciones
o actos creativos de una persona o cultura que responden a sus
necesidades de expresion o comunicacion estética.

©Ministerio de Cultura.

Instalacion realizada durante Festividad de San Isidro Labrador del distrito de Ichocén,
Cajamarca.



Materiales. Son las sustancias de las que algo esta hecho o puede
hacerse. Incluyen los medios (crayones, arcilla, tinta), las superficies
(papel, madera, cartén) y objetos encontrados (hojas, chapitas, ramas)
con los que pueden hacerse objetos o instrumentos.

Mediacion artistica. Instancia de comunicacion que permite a quienes
acceden a una obra o manifestacion artistica-cultural comprenderla y
apreciarla mejor. Incluye variedad de intervenciones y relaciones que el
mediador induce y establece entre la obra artistica y el publico, de esa
forma, brinda una posibilidad de didlogo que conecta la experiencia con
el aprendizaje.

Medios audiovisuales. Son herramientas, dispositivos y tecnologia
usada para realizar una obra o una produccion donde interviene tanto
imagen como video, texto, animacion y sonido. Incluyen camaras, video o
equipos de edicion digital, televisores, grabadoras de audio, proyectores,
computadoras y cualquier software requerido para usarlos.

Patrimonio material. Son elementos culturales hereditarios,
reconocidos principalmente por su valor excepcional dentro de sus
propias comunidades, desde el punto de vista no solo histérico, sino



artistico, cientifico y tecnoldgico. El patrimonio cultural material abarca
monumentos (obras arquitectonicas, esculturas, pinturas y obras de
caracter arqueoldgico), conjuntos (construcciones aisladas o reunidas),
lugares (obras del hombre y la naturaleza) y artefactos culturales.

Patrimonio inmaterial. Se refiere al conjunto de conocimientos de las
tradiciones, técnicas y costumbres que se practican y aprenden de una
generacion a otra, manteniendo vivas las expresiones y la identidad de
una comunidad (practicas orales, artes del espectaculo, tradiciones,
rituales, festividades, técnicas artesanales, conocimientos y practicas
relativos a la naturaleza y al universo).

Performance. Es una muestra escénica en vivo, usualmente ligada al
arte conceptual, donde el objeto de arte ya no es central, sino el sujeto
que ejecuta. También se le conoce como arte performativo.

© El Comercio

Collera Red es un colectivo conformado por productoras y gestoras culturales que
promueven arte y cultura feminista como herramienta de transformacién social. Este
colectivo busca sensibilizar y resolver la problematica que aqueja a la mujer peruana.



Principios del diseno o la composicion. Son las ideas aceptadas de
manera general sobre las cualidades que contribuyen a la efectividad
de un trabajo artistico. Se usan como orientaciones para componer
una imagen y analizarla. Estas cualidades incluyen balance o equilibrio,
énfasis, armonia, movimiento, proporcion, ritmo, unidad y variedad.

Simbdlico. Que usa alguna imagen (por ejemplo, un dibujo) para
representar o expresar otra cosa (una idea, un estado de animo, una
persona o un animal).

Técnica. Método o procedimiento para usar una herramienta, un medio o
un material para producir un trabajo artistico o lograr un efecto expresivo
(por ejemplo, usar un lapiz para crear tonos claros u oscuros).
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CARTA DEMOCRATICA INTERAMERICANA

Lad iay el si i icano
Articulo 1
Los pueblos de América tienen derecho a la democracia y sus gobiemos la obligacién de promoverla y
defenderla.
La democracia es esencial para el desarrollo social, politico y econdmico de los pueblos de las Américas.
Articulo 2
El ejercicio efectivo de la democracia representativa es la base delestado de derecho y los regimenes
constitucionales de los Estados Miembros de la Organizacion de los Estados Americanos. La democracia
representativa se refuerza y profundiza con la participacion permanente, ética y responsable de la
ciudadania en un marco de legalidad conforme al respectivo orden constitucional.
Articulo 3
Son elementos esenciales de la democracia representativa, entre otros, el respeto a los derechos humanos
y las libertades fundamentales; el acceso al poder y su ejercicio con sujecion al estado de derecho; la
celebracion de elecciones periddicas, libres, justas y basadas en el sufragio universal y secreto como
expresion de la soberania del pueblo; el régimen plural de partidos y organizaciones politicas; y la
separacion e independencia de los poderes pblicos.
Articulo 4
Son componentes fundamentales del ejercicio de la democracia la transparencia de las actividades
gubemnamentales, la probidad, la responsabilidad de los gobiernos en la gestién publica, el respeto por los
derechos sociales y la libertad de expresion y de prensa.
La subordinacion constitucional de todas las instituciones del Estado a la autoridad civil legalmente
constituida y el respeto al estado de derecho de todas las entidades y sectores de la sociedad son
igualmente fundamentales para la democracia.
Articulo 5
El fortalecimiento de los partidos y de otras organizaciones politicas es prioritario para la democracia. Se
debera prestar atencion especial a la problemética derivada de los altos costos de las camparias electorales
y al establecimiento de un régimen equilibrado y transparente de financiacion de sus actividades.
Articulo 6
La participacion de la ciudadania en las decisiones relativas a su propio desarrollo es un derecho y una
responsabilidad. Es también una condicién necesaria para el pleno y efectivo ejercicio de la democracia.
Promover y fomentar diversas formas de participacion fortalece la democracia.
1]
Lad ia y los derechos h

Articulo 7
La democracia es indispensable para el ejercicio efectivo de las libertades fundamentales y los derechos
humanos, en su caracter universal, indivisible e interdependiente, consagrados en las respectivas
constituciones de los Estados y en los instrumentos interamericanos e internacionales de derechos
humanos.
Articulo 8
Cualquier persona o grupo de personas que consideren que sus derechos humanos han sido violados
pueden interponer denuncias o peticiones ante el sistema interamericano de promocién y proteccion de los
derechos humanos conforme a los procedimientos establecidos en el mismo.
Los Estados Miembros reafirman su intencion de fortalecer el sistema interamericano de proteccion de los
derechos humanos para la consolidacion de la democracia en el Hemisferio.
Articulo 9
La eliminacion de toda forma de discriminacion, especialmente la discriminacion de género, étnica y racial,
y de las diversas formas de intolerancia, asi como la promocién y proteccion de los derechos humanos de
los pueblos indigenas y los migrantes y el respeto a la diversidad étnica, cultural y religiosa en las Américas,
contribuyen al fortalecimiento de la democracia y la participacién ciudadana.
Articulo 10
La promocion y el fortalecimiento de la democracia requieren el ejercicio pleno y eficaz de los derechos de
los trabajadores y la aplicacion de normas laborales basicas, tal como estan consagradas en la Declaracion
de la Organizacion Internacional del Trabajo (OIT) relativa a los Principios y Derechos Fundamentales en el
Trabajo y su Seguimiento, adoptada en 1998, asi como en otras convenciones basicas afines de la OIT. La
democracia se fortalece con el mejoramiento de las condiciones laborales y la calidad de vida de los
trabajadores del Hemisferio.

m

Democracia, desarrollo integral y combate a la pobreza

Articulo 11
La democracia y el desarrollo econdmico y social son interdependientes y se refuerzan mutuamente.
Articulo 12
La pobreza, el analfabetismo y los bajos niveles de desarrollo humano son factores que inciden
negativamente en la consolidacién de la democracia. Los Estados Miembros de la OEA se comprometen a
adoptar y ejecutar todas las acciones necesarias para la creacion de empleo productivo, la reduccion de la
pobreza y la erradicacion de la pobreza extrema, teniendo en cuenta las diferentes realidades y condiciones
econdémicas de los paises del Hemisferio. Este compromiso comun frente a los problemas del desarrollo y
la pobreza también destaca la importancia de mantener los equilibrios macroeconémicos y el imperativo de
fortalecer la cohesion social y la democracia.
Articulo 13
La promocion y observancia de los derechos econdmicos, sociales y culturales son consustanciales al
desarrollo integral, al crecimiento econémico con equidad y a la consolidacion de la democracia en los
Estados del Hemisferio.
Articulo 14
Los Estados Miembros acuerdan examinar periddicamente las acciones adoptadas y ejecutadas por la
Organizacion encaminadas a fomentar el didlogo, la cooperacion para el desarrollo integral y el combate a
la pobreza en el Hemisferio, y tomar las medidas oportunas para promover estos objetivos.
Articulo 15
El ejercicio de la democracia facilita la preservacion y el manejo adecuado del medio ambiente. Es esencial
que los Estados del Hemisferio implementen politicas y estrategias de proteccion del medio ambiente,
respetando los diversos tratados y convenciones, para lograr un desarrollo sostenible en beneficio de las
futuras generaciones.
Articulo 16
La educacion es clave para fortalecer las instituciones democraticas, promover el desarrollo del potencial
humano y el alivio de la pobreza y fomentar un mayor entendimiento entre los pueblos. Para lograr estas
metas, es esencial que una educacion de calidad esté al alcance de todos, incluyendo a las nifias y las
mujeres, los habitantes de las zonas rurales y las personas que pertenecen a las minorias.

v

Fortalecimiento y preservacion de la institucionalidad democratica
Articulo 17
Cuando el gobierno de un Estado Miembro considere que esta en riesgo su proceso politico institucional

democrético o su legitimo ejercicio del poder, podra recurrir al Secretario General o al Consejo Permanente
a fin de solicitar asistencia para el fortalecimiento y preservacion de la institucionalidad democréatica.
Articulo 18
Cuando en un Estado Miembro se produzcan situaciones que pudieran afectar el desarrollo del proceso
politico institucional democratico o el legitimo ejercicio del poder, el Secretario General o el Consejo
Permanente podra, con el consentimiento previo del gobierno afectado, disponer visitas y ofras gestiones
con la finalidad de hacer un andlisis de la situacion. El Secretario General elevara un informe al Consejo
Permanente, y éste realizara una apreciacion colectiva de la situacion y, en caso necesario, podra adoptar
decisiones dirigidas a la preservacion de la institucionalidad democrética y su fortalecimiento.
Articulo 19
Basado en los principios de la Carta de la OEA y con sujecion a sus normas, y en concordancia con la
clausula democratica contenida en la Declaracion de la ciudad de Quebec, la ruptura del orden democratico
o una alteracion del orden constitucional que afecte gravemente el orden democratico en un Estado
Miembro constituye, mientras persista, un obstaculo insuperable para la participacion de su gobierno en las
sesiones de la Asamblea General, de la Reunion de Consulta, de los Consejos de la Organizacion y de las
conferencias especializadas, de las comisiones, grupos de trabajo y demas érganos de la Organizacion.
Articulo 20
En caso de que en un Estado Miembro se produzca una alteracion del orden constitucional que afecte
gravemente su orden democratico, cualquier Estado Miembro o el Secretario General podra solicitar la
convocatoria inmediata del Consejo Permanente para realizar una apreciacion colectiva de la situacion y
adoptar las decisiones que estime conveniente.
El Consejo Permanente, segun la situacion, podra disponer la realizacion de las gestiones diplomaticas
necesarias, incluidos los buenos oficios, para promover la normalizacion de la institucionalidad democrati-
ca.
Si las gestiones diplométicas resultaren infructuosas o si la urgencia del caso lo aconsejare, el Consejo
Permanente convocara de inmediato un periodo extraordinario de sesiones de la Asamblea General para
que ésta adopte las decisiones que estime apropiadas, incluyendo gestiones diplométicas, conforme a la
Carta de la Organizacion, el derecho internacional y las disposiciones de la presente Carta Democrética.
Durante el proceso se realizaran las gestiones diploméaticas necesarias, incluidos los buenos oficios, para
promover la normalizacion de la institucionalidad democratica.
Articulo 21
Cuando la Asamblea General, convocada a un periodo extraordinario de sesiones, constate que se ha
producido la ruptura del orden democratico en un Estado Miembro y que las gestiones diplomaticas han
sido infructuosas, conforme a la Carta de la OEA tomara la decision de suspender a dicho Estado Miembro
del ejercicio de su derecho de participacion en la OEA con el voto afirmativo de los dos tercios de los
Estados Miembros. La suspension entrara en vigor de inmediato.
El Estado Miembro que hubiera sido objeto de suspension debera continuar observando el cumplimiento
de sus obligaciones como miembro de la Organizacion, en particular en materia de derechos humanos.
Adoptada la decisién de suspender a un gobierno, la Organizacion mantendra sus gestiones diplométicas
para el restablecimiento de la democracia en el Estado Miembro afectado.
Articulo 22
Una vez superada la situacion que motivé la suspension, cualquier Estado Miembro o el Secretario General
podra proponer a la Asamblea General el levantamiento de la suspension. Esta decision se adoptara por el
voto de los dos tercios de los Estados Miembros, de acuerdo con la Carta de la OEA.
v
La democracia y las misiones de observacion electoral
Articulo 23
Los Estados Miembros son los responsables de organizar, llevar a cabo y garantizar procesos electorales
libres y justos.
Los Estados Miembros, en ejercicio de su soberania, podran solicitar a la OEA asesoramiento o asistencia
para el fortalecimiento y desarrollo de sus instituciones y procesos electorales, incluido el envio de misiones
preliminares para ese proposito.
Articulo 24
Las misiones de observacion electoral se llevaran a cabo por solicitud del Estado Miembro interesado. Con
tal finalidad, el gobiemno de dicho Estado y el Secretario General celebraran un convenio que determine el
alcance y la cobertura de la misién de observacion electoral de que se trate. EI Estado Miembro debera
garantizar las condiciones de seguridad, libre acceso a la informacion y amplia cooperacién con la mision
de observacion electoral.
Las misiones de observacion electoral se realizaran de conformidad con los principios y normas de la OEA.
La Organizacion debera asegurar la eficacia e independencia de estas misiones, para lo cual se las dotara
de los recursos necesarios. Las mismas se realizaran de forma objetiva, imparcial y transparente, y con la
capacidad técnica apropiada.
Las misiones de observacion electoral presentaran oportunamente al Consejo Permanente, a través de la
Secretaria General, los informes sobre sus actividades.
Articulo 25
Las misiones de observacion electoral deberan informar al Consejo Permanente, a través de la Secretaria
General, si no existiesen las condiciones necesarias para la realizacion de elecciones libres y justas.
La OEA podra enviar, con el acuerdo del Estado interesado, misiones especiales a fin de contribuir a crear
o mejorar dichas condiciones.
Vi
Promocion de la cultura democratica
Articulo 26
La OEA continuara desarrollando programas y actividades dirigidos a promover los principios y practicas
democraticas y fortalecer la cultura democrética en el Hemisferio, considerando que la democracia es un
sistema de vida fundado en la libertad y el mejoramiento econémico, social y cultural de los pueblos. La
OEA mantendra consultas y cooperacion continua con los Estados Miembros, tomando en cuenta los
aportes de organizaciones de la sociedad civil que trabajen en esos ambitos.
Articulo 27
Los programas y actividades se dirigiran a promover la gobernabilidad, la buena gestion, los valores
democréticos y el fortalecimiento de la institucionalidad politica y de las organizaciones de la sociedad civil.
Se prestara atencion especial al desarrollo de programas y actividades para la educacion de la nifiez y la
juventud como forma de asegurar la permanencia de los valores democraticos, incluidas la libertad y la
justicia social.
Articulo 28
Los Estados promoveran la plena e igualitaria participacion de la mujer en las estructuras politicas de sus
respectivos paises como elemento fundamental para la promocién y ejercicio de la cultura democratica.



EL ACUERDO NACIONAL

El 22 de julio de 2002, los representan-
tes de las organizaciones politicas, re-
ligiosas, del Gobierno y de la sociedad
civil firmaron el compromiso de trabajar,
todos, para conseguir el bienestar y de-
sarrollo del pais. Este compromiso es el
Acuerdo Nacional.

El acuerdo persigue cuatro objetivos fun-
damentales. Para alcanzarlos, todos los
peruanos de buena voluntad tenemos,
desde el lugar que ocupemos o el rol
que desempefiemos, el deber y la res-
ponsabilidad de decidir, ejecutar, vigilar
o defender los compromisos asumidos.
Estos son tan importantes que seran
respetados como politicas permanentes
para el futuro.

Por esta razén, como ninos, nifas, ado-
lescentes o adultos, ya sea como estu-
diantes o trabajadores, debemos promo-
ver y fortalecer acciones que garanticen
el cumplimiento de esos cuatro objetivos
que son los siguientes:

1. Democracia y Estado de Derecho
La justicia, la paz y el desarrollo que ne-
cesitamos los peruanos sélo se pueden
dar si conseguimos una verdadera de-
mocracia. EI compromiso del Acuerdo
Nacional es garantizar una sociedad en
la que los derechos son respetados vy
los ciudadanos viven seguros y expre-
san con libertad sus opiniones a partir
del didlogo abierto y enriquecedor; deci-
diendo lo mejor para el pais.

2. Equidad y Justicia Social

Para poder construir nuestra democra-
cia, es necesario que cada una de las
personas que conformamos esta socie-

dad, nos sintamos parte de ella. Con
este fin, el Acuerdo promovera el acce-
so a las oportunidades econdémicas, so-
ciales, culturales y politicas. Todos los
peruanos tenemos derecho a un empleo
digno, a una educacion de calidad, a una
salud integral, a un lugar para vivir. Asi,
alcanzaremos el desarrollo pleno.

3. Competitividad del Pais

Para afianzar la economia, el Acuerdo
se compromete a fomentar el espiritu
de competitividad en las empresas, es
decir, mejorar la calidad de los produc-
tos y servicios, asegurar el acceso a la
formalizacion de las pequefias empre-
sas y sumar esfuerzos para fomentar la
colocacion de nuestros productos en los
mercados internacionales.

4. Estado Eficiente, Transparente y
Descentralizado

Es de vital importancia que el Estado
cumpla con sus obligaciones de mane-
ra eficiente y transparente para poner-
se al servicio de todos los peruanos. El
Acuerdo se compromete a modernizar
la administracion publica, desarrollar
instrumentos que eliminen la corrupcion
0 el uso indebido del poder. Asimismo,
descentralizar el poder y la economia
para asegurar que el Estado sirva a to-
dos los peruanos sin excepcion.

Mediante el Acuerdo Nacional nos com-
prometemos a desarrollar maneras de
controlar el cumplimiento de estas po-
liticas de Estado, a brindar apoyo y di-
fundir constantemente sus acciones a la
sociedad en general.




SiMBOLOS DE LA PATRIA

CORO

Somos libres, sedamoslo siempre
y antes niegue sus luces el Sol,
que faltemos al voto solemne
que la Patria al Eterno elevd.

Bandera Nacional

Himno Nacional

Escudo Nacional

DECLARACION UNIVERSAL DE LOS DERECHOS HUMANOS

El 10 de diciembre de 1948, la Asamblea General de las Naciones Unidas aprobé y proclamé
la Declaracién Universal de Derechos Humanos, cuyos articulos figuran a continuacion:

Articulo 1

Todos los seres humanos nacen libres e iguales en dignidad y derechos vy, (...) deben comportarse

fraternalmente los unos con los otros.

Articulo 2

Toda persona tiene los derechos y libertades proclamados en esta Declaracion, sin distincion alguna de

raza, color, sexo, idioma, religion, opinion politica o de cualquier otra indole, origen nacional o social;

posicion econdmica, nacimiento o cualquier otra condicién. Ademas, no se hara distincién alguna
fundada en la condicién politica, juridica o internacional del pais o territorio de cuya jurisdiccion
dependa una persona (...).

Articulo 3

Todo individuo tiene derecho a la vida, a la libertad y a la seguridad de su persona.

Articulo 4

Nadie estard sometido a esclavitud ni a servidumbre; la esclavitud y la“trata de esclavos estan

prohibidas en todas sus formas.

Articulo 5

Nadie sera sometido a torturas ni a penas o tratos crueles, inhumanos 6 degradantes.

Articulo 6

Todo ser humano tiene derecho, en todas partes, al'reconocimiento de su personalidad juridica.

Articulo 7

Todos son iguales ante la ley y tienen, sin.distincion, derecho a igual proteccion de la ley. Todos tienen

derecho a igual proteccion contra toda discriminacion que infrinja esta Declaracion (...).

Articulo 8

Toda persona tiene derecho a un recurso/efectivo, ante los tribunales nacionales competentes, que la

ampare contra actos que violen sus derechos, fundamentales (...).

Articulo 9

Nadie podra ser arbitrariamente detenido, preso ni desterrado.

Articulo 10

Toda persona tiene derecho, en condiciones de plena igualdad, a ser oida pUblicamente y con justicia

por un tribunal independiente e imparcial, para la determinacion de sus derechos y obligaciones o para

el examen de cualquier acusacion contra ella en materia penal.

Articulo 11

1. Toda persona acusada de delito tiene derecho a que se presuma su inocencia mientras no se
pruebe su culpabilidad (...).

2. Nadie sera condenado por actos u omisiones que en el momento-de cometerse no fueron delictivos
segun el Derecho nacional o internacional. Tampoco se impondra pena més grave que la aplicable
en el momento de la comision del delito.

Articulo 12

Nadie seré objeto de injerencias arbitrarias en su vida privada, su familia,:su domicilio o su correspon-

dencia, ni de ataques a su honra o a su reputacion. Toda persona tiene derecho a la proteccion de la

ley contra tales injerencias o ataques.

Articulo 13

1. Toda persona tiene derecho a circular libremente y a elegir su residencia.en el territorio de un
Estado.

2. Toda persona tiene derecho a salir de cualquier pais, incluso el propio, y a regresar a su pais.

Articulo 14

1. En caso de persecucion, toda persona tiene derecho a buscar asilo, y a disfrutar de &I, en cualquier
pais.

2. Este derecho no podra ser invocado contra una accion judicial realmente originada'por delitos
comunes o por actos opuestos a los propésitos y principios de las Naciones Unidas.

Articulo 15

1. Toda persona tiene derecho a una nacionalidad.

2. Anadie se privara arbitrariamente de su nacionalidad ni del derecho a cambiar de nacionalidad.

Articulo 16

1. Los hombres y las mujeres, a partir de la edad nubil, tienen derecho, sin restriccion alguna-por
motivos de raza, nacionalidad o religion, a casarse y fundar una familia (...).

2. Sélo mediante libre y pleno consentimiento de los futuros esposos podra contraerse el matrimonio.

3. Lafamilia es el elemento natural y fundamental de la sociedad y tiene derecho a la proteccion de la
sociedad y del Estado.

Articulo 17

1. Toda persona tiene derecho a la propiedad, individual y colectivamente.

2. Nadie seréa privado arbitrariamente de su propiedad.

Articulo 18

Toda persona tiene derecho a la libertad de pensamiento, de conciencia y de religion (...).

Articulo 19

Todo individuo tiene derecho a la libertad de opinion y de expresion ...).

Articulo 20

1. Toda persona tiene derecho a la libertad de reunion y de asociacion pacificas.

2. Nadie podra ser obligado a pertenecer a una asociacion.

Articulo 21

1. Toda persona tiene derecho a participar en el gobiero de su pais, directamente o por medio de
representantes libremente escogidos.

2. Toda persona tiene el derecho de acceso, en condiciones de igualdad, a las funciones pUblicas de
su pais.

3. La voluntad del pueblo es la base de la autoridad del poder publico; esta voluntad se expresara
mediante elecciones auténticas que habran de celebrarse periddicamente, por sufragio universal e
igual y porveto secreto u otro procedimiento equivalente que garantice la libertad del voto.

Articulo 22

Toda persona (...) tiene-derecho a la'seguridad social, y a obtener, (...) habida cuenta de la organiza-

cion y los recursos de cada Estado, la satisfaccién de los derechos econémicos, sociales y culturales,

indispensables a su dignidad y al libre desarrollo de su personalidad.

Articulo 23

1. Toda persona tiene derecho al trabajo,a la libre eleccion de su trabajo, a condiciones equitativas y
satisfactorias de trabajo y a la proteccion contra el desempleo.

2. Toda persona tiene derecho, sin diseriminacién alguna, a igual salario por trabajo igual.

3. Toda persona que trabaja tiene derecho a una remuneracion equitativa y satisfactoria, que le
asegure, asi como”a su familia, una existencia conforme a la dignidad humana y que serd
completada, en'caso necesario, por cualesquiera otros medios de proteccion social.

4. Toda persona tiene derecho a fundar sindicatos y a sindicarse para la defensa de sus intereses.

Articulo 24

Toda persona tiene derecho al descanso, al disfrute del tiempo libre, a una limitacion razonable de la

duracion del trabajo y a vacaciones periédicas pagadas.

Articulo 25

1. Toda persona tiene derecho a un nivel de vida adecuado que le asegure, asi como a su familia, la
salud y el bienestar, y en especial la alimentacion, el vestido, la vivienda, la asistencia médica y los
servicios sociales necesarios; tiene asimismo derecho a los seguros en caso de desempleo,
enfermedad, invalidez, viudez, vejez y otros casos de pérdida de sus medios de subsistencia por
circunstaneias independientes de su voluntad.

2. La maternidad y la infancia tienen derecho a cuidados y asistencia especiales. Todos los nifios,
nacidos de matrimonio o fuera de matrimonio, tienen derecho a igual proteccion social.

Articulo 26

1. Toda persona tiene derecho a la.€ducacion. La educacion debe ser gratuita, al menos en lo
concemiente a la instruccion-elemental'y fundamental. La instruccion elemental sera obligatoria. La
instruccion técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores sera
igual para todos, en funcion de los méritos respectivos.

. La educacion tendra por objeto el pleno,desarrolio de la personalidad humana y el fortalecimiento
del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales; favorecera la comprension, la
tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o religiosos; y promovera
el desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.

3. Los padres tendran derecho preferente a escoger el tipo,de educacion que habra de darse a sus
hijos.

Articulo 27

1. Toda persona tiene derecho a tomar parte libremente en la vida cultural de la comunidad, a gozar
de las artes y a participar en el progreso cientifico y en los beneficios que de él resulten.

2. Toda persona tiene derecho a la proteccion de los intereses morales y materiales que le correspon-
dan por razén de las producciones cientificas, literarias o artisticas de que sea autora.

Articulo 28

Toda persona tiene derecho a que se establezca un orden social e internacional en el que los derechos

y libertades proclamados en esta Declaracion se haganiplenamente efectivos.

Articulo 29

1:+Toda persona tiene deberes respecto a la comunidady...).

2. En‘el ejercicio de sus derechos y en el disfrute-de sus libertades, toda persona estara solamente
sujeta a'las limitaciones establecidas por la ley con-el dnico fin de asegurar el reconocimiento y el
respeto de los derechos y libertades de los demés, y de'satisfacer las justas exigencias de la moral,
del orden publico y del,bienestar general en una sociedad democratica.

3. Estos derechos y libertades-no podran en ningln caso ser ejercidos en oposicion a los propositos y
principios de las Naciones Unidas.

Articulo 30

Nada en la presente Declaracion podra‘interpretarse en el sentido de que confiere derecho alguno al

Estado, a un grupo o a una persona, para emprender y desarrollar actividades (...) tendientes a la

supresion de cualquiera de los derechos y libertades proclamados en esta Declaracion.

DISTRIBUIDO GRATUITAMENTE POR EL MINISTERIO DE EDUCACION - PROHIBIDA SU VENTA






