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Este ano ,
los acompanaremaos
para desarrollar
divertidas actividades con
las que podrdn aprender
a leer y escribir textos diversos, *

Asi como mejorar sus
habilidades para hablar
y escuchar mensaqjes.

iBienvenidas y
bienvenidos!



Indice)

UNIDAD

¢ Qué aprendimos?

= v, @

wos divertimog, leyendo  #n

Q@
) ¢que ser®”

Textos para hacer

)

Me gusta juga®

TiTuLO
Nos divertimos leyendo
Compartimos nuestros juegos preferidos
Aprendemos con actividades divertidas
Decimos cédmo €s...
{Cémo soy?
Organizamos nuestros sectores
Un nombre para mi grupo
Adivina, adivinador, équé serd?
Creamos adivinanzas
Adivina: équé es?
Rimas de nombres
Compartimos rimas
Escribimos rimas
Trabalenguas
Creamos trabalenguas
Retahilas para el recreo
Colmos para reir
Me gusta jugar
Juegos y mds juegos
iQué ricos platos!
iBolitas dulces!
Mi muneco colador
Entreno mi punteria
iQué divertido es vigjar!
jJugamos con los sonidos!
Los amigos que hacen equipo
Escribimos una anécdota
iEscribimos nombres!
Una historia para contar
Te cuento lo que sé de...
Palabras mdagicas

Maratén de cuentos

COMPETENCIA
Leemos

Hablamos y escuchamos
Leemos

Leemos

Escribimos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Escribimos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Leemos

Hablamos y escuchamos
Leemos

Hablamos y escuchamos
Leemos

Escribimos

Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Escribimos

PAGINA

7
13
15
17
21
23
24
25
27
29
31
33
35
37
39
41
43
45
49
51
55
59
63
65
69
71
75
78
79
83
85
86



UNIDAD
Textos para transmitir emociones

Textos para describir

T ————
0s3
O™ €S Alons o,

\as neticias

Textos para dialogar

Leemos Ul librete,

11111]¥e)

Canciones y poemas

Poemas tradicionales

iQué graciosa retahilal
Leemos un poema

{Qué me gusta de mi escuela?

iA cantarl!

{CoOmMo es Alonso?

{Qué vestimenta usas?

iQué bellezal

Te presento a...

{Codmo es el lugar donde vivo?

Un lugar bonito

Las noticias

Contamos noficias

Mi noficia

Atractivos del Per(

Un lugar de mi pais

Una maravilla del mundo

Leemos avisos

Leemos un afiche

Conversamos sobre plantas que curan

Leemos un croquis

(Estard bien o no?

¢Comida chatarra o saludable?
Escribimos nuestra opinién

Seguimos opinando...

LQuUé es mejor? {Un cuento o la television?

Expresamos por escrito nuestra opiniéon

Leemos un libreto

¢Es importante tener un nombre?
Escribimos un libreto

Leemos una entrevista
Cuidamos nuestra salud

¢Nos alimentamos bien en nuestra escuela?

COMPETENCIA

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos

Leemos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Leemos

Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Hablamos y esuchamos
Leemos

Leemos

Leemos

Hablamos y escuchamos

Leemos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos

Escribimos

Leemos

Hablamos y escuchamos
Escribimos

Leemos

Leemos

Hablamos y escuchamos

PAGINA
87

21

93
97
99
101

107
111
113
117
121
125

127
131
133
135
137
139
141
143
147
148

149
155
157
159
163
165

167
171
173
177
181
184

CUVLC&



'—:
Iconos;

Todas las
actividades estardn
acompanadas por estos iconos,
los cuales nos indicardn si vamos
a leer, escribir o
hablary escuchar.

escuchamos;

Estos iconos
nos indican
si trabajamos
solos o
acompanados.

Individual Individual En afeja




Antes de la lectura:

| 1. Observa el texto de la siguiente pdagina.
Individual

2. Pinta la respuesta correcta.

* (Quién es el personaje de la historia?




i*’, Durante la lectura:

3. Lean la lefra de la cancion con ayuda de su profesora o profesor.

A mi burro, a mi burro
: A miburro, a mi burro A mi burro, a mi burro £
= le duele la cabeza. le duelen las pezunas. g
: El médico le ha puesto El médico le ha puesto £
= una gorrita gruesa. emplasto de lechuga. £
= A miburro, a mi burro A mi burro, a mi burro :
= le duele la garganta. le duele el corazodn. c
: El médico le ha puesto El médico le ha dado ¢
: una corbata blanca. jarabe de limon. =
: A miburro, a mi burro A mi burro, a mi burro £
= le duelen las orejas. ya no le duele nada. :
: El médico le ha puesto El médico le ha dado ¢
= una corbata negra. jarabe de manzana. -
= Anénimo £
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Después de la lectura:

Individual

4. Ordena las ilustraciones segun el texto que leiste. Escribe los nUmeros
del 1 al §.




10

Conversen con su profesora o profesor y sus companeras y cCompaneros.
Respondan.

e (Cudl es el titulo del texto? « (COmo curaron al burrito?
* (Qué le pasaba al burrito? * (Qué significa en el texto
“Yemplasto de lechuga”?

Comenten con sus companeras y companeros. ¢Qué parte del texto
les gustdé mas? (Por qué”?

Dibuja la parfe que mas te gustd del texto.
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N 9. Lee las palabras y OUnelas con la imagen que les corresponda.

(A
i

e o &

-

Médico j Burro J

10. Desglosa las imagenes de la pdagina 271 y arma |la secuencia en tu cuaderno.
11. Subraya en el texto la palabra “burro”.
12. Marca con una “&" las partes del cuerpo que le dolian al burro.

Cabeza J Nariz J Corazon /l Pezunas j

Ojos J Garganta y Orejas y Cola )

€ 3 13. Elijan la parte que mds les gustd de la cancién. Cdantenla

9 senalando con su dedo lo que su profesora o profesor va leyendo.

12



yantime oo
@Gmpa\rt'mes mi'«"@@tir gs.wc_lz.a_mgys;

Antes del dialogo:

1. Observa. (A qué juegan las ninas y los ninos?

Individual

Durante el didalogo:

2. Conversen y respondan.

(Qué estdn haciendo las ninas y los ninos?

LA qQué juega cada grupo?

LQué objetos usan para jugar?

{Conocen alguno de estos juegos? ¢Como creen que se juega?

rece 813

4 bs
En grupo




Individual
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Elige uno de

4. Muestren su dibujo los juegos de

a SUs companeras y la pdgina 261,

companeros. Comenten pégalo en tu

coOmo se juega. cuaderno'y
escribe como se

- .o juega.
Después del dialogo: b

ndividual 5. Revisa tu participacion.

En mi explicacion: Si | No

LMencioné el nombre del juego?

iMencioné el objeto que se usa para jugar?

{Mi explicacion fue ordenada?
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Antes de la lectura:
1. Observa la imagen. ¢En qué lugar estan?

Individual
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Durante la lectura:

2. Lee lasimdagenes y responde.
* (QuUé hacen las ninas y los ninos?

Cpince |38




Después de la lectura:

3. Marca con una “%” |la respuesta correcta.

Individual

* (Dbnde se encuentran las ninas y los ninos?

Ty
u.l!

T e
g A o

il

\ =

* (Qué ftitulo le pondrias a la imagen de la pdgina anterior?

Los estudiantes Aprendemos en la Organizamos
y la escuela escuela el aula

=

N e

16 Diecinsin




Antes de la lectura:

1. Observa el fexto de la pdagina siguiente y marca con una “%"” la
respuesta.

* (De quién crees que habla el texto?
— 1] (s Y | 1

bt g, W N =
; e -~ -|.-. A% l__.::.. o
Fa 5]
| ]
o

Individual




¢, Qué aprendimos?

ﬁ @ Durante la lectura:

LY

o

cupo cose 2. Escuchen cdmo lee la historia su profesora o
profesor.

la nina de los uros

i - - LS -

Maria es una nina de Estudia con alegria para

trenzas negras y gruesas. ser 3®.m0~. cada dia.
Tiene ojos grandes. Vive

en la isla de |los uros, en el
lago Titicaca.

Maria vive con sus padres, Maria muestra orgullosa
abuelos, tios y hermanos. los bordados que teje su
mama.

18



Después de la lectura:

3. Conversen con sus companeras y companeros. Respondan.

 (De qué trata el texto?  (Donde vive Maria?
« .Con quiénes vive Maria? < (Para qué estudia Maria?

4. Observa la imagen y di coOmo es Maria. Luego, mediante una lineaq,
une la imagen con las palabras que correspondan a las caracteristicas

Individual de Maria.
Pelo corto Triste
Delgada Aogro
e Ojos grandes
Pelo largo Trenzas rubias




” i’*s:iLﬂF ‘P ‘i '
6. Escribe el nombre de la nina o del nino elegido.

7. Escribe en un papel el nombre de |la nina o del nino que elegiste. No muestres
el papel todavia.

8. Observa a la nina o al nino que elegiste y expresa cOmo es y qué estd
haciendo. Por ejemplo:

( Tiene el cabello largo y marrdon. Estd escribiendo. j




Z!)) @@m)@ Sj@ .W Escribimos;

1. Pidan a su profesora o profesor que lea en voz alta el siguiente texto.

iHola! Ahora que saben de mi, me gus’rorlo conocerlas y conocerlos

(Pueden contarme codmo son y qué les gusta?
Maria

Planificamos:
% 2. Conversa con tu profesora o profesor. Responde.
@};ﬂ * ¢(Para qué vas a escribir como eres? * (Quée vas a escribir?
N/ * (Quién lo va a leer?
3. Recverda las palabras que usaron para decir cOmo era Maria.

Escribimos:
4. Escribe cOmo eres y qué te gusta.




¢, Qué aprendimos?

Revisamos:
5. Marca con una “x" Si o No donde corresponda.
Individual
En mi descripcion: Si | No
¢,Dije como soy?
(Escribi qué me gusta?
6. Corrige tu texto y escribe la versién final. DibUjate.
. P
ccémo SOV
4 )
N J



. Cuéntenle a su companera

. Observen la imagen

. Lean los letreros que se

. Elijan. ¢Cudl de los sectores

. Dicten a su profesora o profesor lo que

— I;Lab'lamos)y
IO 2 ascuchamos;

O companero qué sectores
habia en sus aulas de inicial.

Con sUu companera o su
companero. LQué es?, équé
hay en cada lugar?

encuentran en la imagen.

les gustaria fener en su aula?

A mi me gustaria
que hubiera un

les gustaria fener en el aula. teatrin con fiteres.

. Lean con ayuda de su profesora o profesor

lo que han dictado.

. Dibujen en una hoja lo que les gustaria colocar en el sector que

eligieron. Escriban el nombre del sector.

. Muestren su dibujo a sus companeras y companeros y a su

profesora o profesor.

23



Escribimos;

(Les gustaria
poner un nombre a
SU grupo?

1. Observa la imagen.

* (Qué estdn haciendo las ninas y los ninos?

ndividual * (Qué dice en el letrero que estd colocando el nino?
2. Responde.
 (Qué nombre fe gustaria para tu grupo? éPara qué servird el nombre?
3. Escribe en una hoja el nombre que te gustaria para fu grupo.
4. Comparte el nombre con tus companeras y companeros.

24 Veinbicuatio.




Individual

1. Observaydilo que ves. = 78

T T e e R, __;
; e — e
S L NS
i - v

_*_.‘.' o 1 —— Hl"

" S _11.,_._-‘-&' ."-_ .-:'.-f‘l' -'
-\_,lnr ¥ i st e
.

=) J-n--"*’r- -

me toca a mi.
Escuchen bien:

Atada a un cordel

volaba y volaba,

y desde la tierra
un NiNo me
sujetaba.

LQuUé serd?

Venbicimnco. o5




extos para jugar con el lenguaje

N =2

Grupo clase

Individual

26

E
o F g
6. Memoriza la adivinanza y compadartela con tus padres o familiares.

Durante la lectura:

2. Escuchen la lectura del texto de la pdgina anterior.

leemos;

3. Lee y senala con fu dedo ddonde dice cada palabra de la adivinanza

Después de la lectura:

4. Marca con una “x" el dibujo que corresponde a la respuesta de |la

adivinanza.

i

Y

/\/—\
L PELOTA )

5. Forma con [left/v)a)s/ Q‘HE el nombre del objeto. Copia el nombre.

—

o F e

v

. TROMPO

| COMETA |

Veintiseis
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escuchamos;

1. Elige de la pdgina 263 un objeto que esté en tu aula y pégalo en el
recuadro. No |lo muestres a tus companeras o companeros.

Individual

TN DN N NSNS NN ONSTNST INTNETNTN T IONN\TT NST NITINSTNTY INNTTe TN

" N

2. Observa coOmo es el objeto que has pegado y responde.

 (De qué color es?

e ,Qué forma tiene?

* (Para qué sirve?

Ueimtisiete 57
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Textos para jugar con el lenguaje

3. Dile a tu companera o companero coOmo es el objeto que elegiste.

4. Dibuja la respuesta que dio tu companera o companero cuando
describiste el objeto.

5. Conversa con tu companera o companero. Responde.

e Cuando escucharon la adivinanza, équé palabras les ayudaron a
adivinar?

o8 Deinbiocho

e — e



Textos para jugar con el lenguaje

)
Indi:/idﬁal
Planificamos:
1. Responde.
* (Conoces algunas adivinanzas? * (Para qué escribirds tu adivinanza?
* (Te gustaria escribir una sobre * (Sobre qué animal escribirds tu
animales? adivinanza?

* (Quiénes la leerdn?
2. Elige un animal de la pdagina 259. {Como es?

Escribimos:

3. Forma con Lleft/v]als/ E‘HE palabras que digan cémo es el animal.

4. Escribe sus caracteristicas.

Mg - Es de color

| Ires Su tamano es

A ¥ 2 Su cuerpo estd cubierto por

Se alimenta de

.Qué sera?




30

Individual

Revisamos:

6. Pinta el recuadro que corresponda.

En mi fexto:

Si

No

LMencioné las caracteristicas del animal elegido?

(Mencioné el nombre del animal elegido?

{Describi lo que come el animal elegido?

7. Corrige tu adivinanza y escribela en una hoja. Pega el
animal que elegiste.

8. Lee tu adivinanza a tus companeras y companeros.

“Creimta,

e ——




Textos para jugar con el lenguaje

L

Grupo clase

Antes de la lectura:

ERS
RIMAS) dg) nombyeS

At

1. Observen las imagenes y los textos. Respondan.

* (Qué hacen la nina y los ninos?  (.De qué crees que tratardn los textos?

Durante la lectura:

2. Escuchen como lee su profesora o profesor.

3. Acompanen |la lectura senalando con su dedo cada palabra.

Yo soy Susana
y COmMoO una
manzanda.

-

Soy Simoén Yo soy Marcelo
y me gusta y me gusta
el limon. el caramelo.

31



Después de la lectura:

4. Respondan.

En grupo

* (Qué fextos hemos leido? éSerdn rimas o adivinanzas?
 (Por qué creen que es una rima? ¢Qué caracteristicas tiene la rima?

5. Conversen con sus companeras y companeros. Coloreen |a respuesta.

* (Qué le gusta a Simon?

1 El imon ' 1 La manzana 'h ( El caramelo ’

* (Qué le gusta a Marcelo?

1 El limdon ' 1 El caramelo ' ( Lo manzana ’ ﬂ
* (Qué le gusta a Susana?
1 Lo manzandad ' a

El caramelo 0’ El limén
$

6. Busca en las rimas las palabras que terminen igual y escribelas en tu
cuaderno.

Individual

8 Cweinia y dor o



__ WM&Q@S) FINY) as Hablamos;y

> ™ _%‘1 Antes del d|a|ogo escuchamosi

1. Escuchen como lee su profesora o profesor la siguiente rima.

Grupo clase

2. Repitan la rima.

Durante el dialogo:

3. Conversen. ¢Qué palabras riman en el texto? Subrayenlas.

4. Digan otras palabras que ferminan como “tia”.
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Textos para jugar con el lenguaje

Después del dialogo:

5. ldentifiquen las palabras que riman en el texto y subrayenlas.

6. Encuentren palabras que rimen con los nombres de sus companeras
O companeros. Por ejemplo:

‘ Martin - patin ' l Maria - tia '

7. Forma con EEMEE E‘HB el nombre de tus companeras o

companeros y las palabras que riman con sus nombres. Escribe en |os
recuadros.

T

Grupo clase

Individual

8 Cenia y cwabe S



@S G } u@'j‘MOSI G i*maS Escribimos;
Planificamos:
1. Lean con ayuda de su profesora o profesor lo que nos dice Lili.

L d

Grupo lase Amiguitos del primer grado, en mi escuela hay un

festival de rimas; comparto con ustedes una rima.

iAnimense a escribir sus rimas!

2. Lean en coro el texto.

El raton juega con el botdn.

3. Conversamos. ¢Para qué vamos a escribir rimas? ¢Quién las va a leer?

Escribimos:
4. Escribe dos palabras que terminen igual. Ahora usa las palabras en una
oracion.

Individual

S e Heinba gy cnco 248



Revisamos:
5. Escuchen como lee la ficha su profesora o profesor.

6. Corrige tu rima teniendo en cuenta la ficha.

En mirima: St | No

Individual LLas palabras tienen los mismos sonidos finales?

(Usé mayuscula al comenzar la rima?

7. Escribe la rima que corregiste. Puedes pedir ayuda a tu profesora o profesor.

Desglosa las ™
palabras y dibujos
de las pdginas 235,
\237 y 239. Juega @

crear rimas.




Textos para jugar con el lenguaje

ﬁqalbzall(emw

Antes de la lectura:

1. Observa el texto y marca con una “x".

Individual

 (De qué crees que fratard el texto?

En grupo

El oforongo

N o g en el porongo
L se llama Congo.

Congo se llama

el otforongo

en el porongo.

S \_MW 37
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Textos para jugar con el lenguaje

\ Después de la lectura:

3. Observa y marca |la respuesta con una “x".

Individual

* (Dbnde se encuentra el otorongo?

*« (COmo se llama el otorongo?

( Porongo 'O ( Congo 'O ( Hongo ’O

4. Elige y completa las palabras que faltan.

( Congo ) El otorongo
en e
( ol ) se llama Congo.
se llama
el otorongo
( porongo '
en porongo.

* El texto que lei es un

g8 Cendo g oche
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Individual

6. Corrige tu frabalenguas y escribe la version final. Dibuja.
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1,

Revisamos:

trabalenguas.

5. Escucha como lee la ficha tu profesora o profesor. Revisa tu

En mi frabalenguas:

Si

No

iLas palabras elegidas comienzan igual?

LUsé otfras palabras para completar el texto?

iUtilicé mayuscula al comenzar el trabalenguas?

(Coloqué punto final?

-~

N

~

J

W R TR R R

7. Practica tu tfrabalenguas y compartelo.
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Textos para jugar con el lenguaje

Grupo clase

1. Observen las imdagenes y respondan: ¢De qué fratardn estos textos?

\\\IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlI

Zapatito roto, : , ) :
, : - Aserrin, aserran...
cambialo por ofro, £ g
porque tu zapato - Los maderos de San Juan... :
esta muy rofo. - Piden pan, no les dan. :
Tradicion populars = g
- Piden queso, menos eso.
- Piden mantequilla :
-y les dan tortilla. :
- Piden aji, eso si. :
g Tradicién popular ]
E//IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII\\\\g
2. Escuchen como lee su profesora o profesor las retahilas.
3. Respondan.
e (COmo son las retahilas? e (Para qué creen que sirven las retahilas?
4. Repitan las retahilas y apréndanlas.
VLji =
R —————=——n

b
Wu,la@ a @“ ﬁ@})j Wojs
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DS para jugar con el lenguaje

5. Lean con la ayuda de su profesora o profesor las siguientes instrucciones.

Para “Zapatito roto™:

e Hagan un circulo.

e Cologuen un pie dentro del
circulo.

e Un miembro del grupo
va senalando cada pie
mientras dice |la retahila.

e Cambien de pie cuando
digan que lo cambien por
ofro.

Para “Los maderos de San
Juan”:

e Formen dos filas.
Coldquense frente a
frente.

Sujétense de las manos.
Sieéntense en el suelo.
Cada fila se balancea
mientras dice la retahila.

Grupo clase

6. Jueguen con sus companeras y companeros.
7. Respondan.

e (Para qué usaron las retahilas? e (Conocen otras retahilas?

8. Compartan con sus companeras y companeros las retahilas que
conocen.

9. Escucha a tu profesora o profesor leer la ficha. Revisa para mejorar.

Cuando dije la retahila: Si | No

Individual

(La dije completa?

LEntendieron lo que dije?

10. Pregunta a tu familia si conocen otras retahilas como estas.




Textos para jugar con el lenguaje

Planificamos:

1. Lean con ayuda de su profesora o profesor.

Grupo clase

(Cudl es el colmo mas (Cudl es el colmo (Cudl es el colmo
pequeio? de un pez? de un oso panda?
El colmillo Resfriarse al salir Que le fomen una
del agua. fotografia en blanco y
negro.
2. Respondan.
* (Para qué escribiremos los colmos? * (Quién los leerd?

En grupo * (COmo lo haremos?

Escribimos:
3. Elige un colmo y escribelo como tU sabes hacerlo.

Individual

N e e e e e e e e e e re ey,

| - ( : _
@@m@g pasrra) ‘je)\kj Escribimos;

- (Cudl es el colmo de ? §
- El colmo de s :

T T T T TN
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Textos para jugar con el lenguaje

Revisamos:

4. Lee la ficha con ayuda de tu profesora o profesor. Marca con una “x”
donde corresponda.

Individual

En el colmo: Si | No

LUsé preguntas?

(Utilicé signos de interrogacion?

(LEscribi de quién se habla?

5. Corrige el texto que escribiste. Dibuja.

6. Comparte con tus companeras y companeros el colmo que creaste.



¥ ’ )
Ve gusta juga"

}}J Antes de la lectura:

oo

1. Observa el texto y las imagenes de la siguiente pdgina. Lee el titulo.

2. Responde.

* (Qué dice el fitulo?
 ,Conoces el juego?
 (Para qué sirve el texto?

3. Marca con una “®" la respuesta correcta.

 (De qué crees que fratard el texto? * (Qué crees que se necesita para
jugar?

e De un juego O e Tiza O
e Del mar O e Ldpiz O
* De unos ninos O  Ninas y ninos O

4. Responde.

 (Por qué crees que el texto dice “Mar adentfro, mar afuera”?

45



Textos para hacer

Durante la lectura:
En grupo

5. Lean con ayuda de su profesora o profesor.

Mar adentro, mar afuera

. QUé necesitamos?

e Una ftiza.
e Grupos de fres ninas o NiNos.

.Como se juega?

trds de la

46




Individual

Empieza
aqui

Después de la lectura:

6. Desglosa las imagenes de la pdagina 261 y ordena el juego “Mar

adentro, mar afuera”. Luego, pega.

\\\\\IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII/,// \\\\\IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII/,/
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7@ 7. Responde y marca con una “x". (Qué debemos hacer
Eﬁ para jugar mejor?

Respetar los
acuerdos

Empujarnos
O Aprender a ganary
O perder
8. Pinta. {Qué texto leimos? O

O Instrucciones O Colmos O Rimas



‘»\é}\J OS] y ma J}ue @S) Escribimos;

1. Escribe el nombre de la figura y dibuja donde sea necesario.
Luego, une las figuras que tengan nombres iguales.

Trompo Pelota

£

i g

y

Soga
k—k—

Planificamos:

2. Piensa en un juego que te guste y responde.

e (Para quiénes vas a escribir los pasos * (Qué pasos debes seguir
del juego? para jugar?
* (QuUé necesitas para realizar el juego? « (COmo se gana el juego?

« (COomo empieza el juego?



@ Escribimos:

o
3. Escribe como se juega.
c + @ ¢c «+ @ c + € ¢ + @ © + @ ¢ + @ © + @ ©c +« @ ¢ « €@ ¢
¢ ¢
¢ (
¢ ¢
¢ ¢
¢ ¢
c <« @ ¢ <« @ ¢ +« @ ¢ +« @ ¢ <« €@ ¢ +« @ o + @ < @ ¢ + @ «
. Escribe

Revisamos: en tu cuaderno

tu texto
corregido.

4. Escucha la lectura de tu profesora o profesor.
Marca con una “%"” Si o No.

En mi juego:

(Escribi los pasos del juego?

(Coloqué el nombre del juego?

LEscribi cOmo se usa el objeto elegido?




@. € lie
L ~0Os; pljjo@‘l

Antes de la lectura:

.

2. Lee. (Cudl es el titulo del texto?
3. Marca con una “x". (Sobre qué fratard el texto?

| Una cancion () ' | Una receta O' | Un dibujo O'

4. Conversen en grupo.
* (Qué ingredientes tendrd esta receta?
* (Para qué se habrd escrito ese texto?
* (Cudl de estos ingredientes hay en tu localidad?

Caracteristica |Queso ~ |Limén _
5. Marca con una “&" [as Al
caracteristicas de cada uno anco
de los alimentos. Verde
Acido
Salado

vawnm%wm 51



®  Durante la lectura:

g
—~— 6. Lee con ayuda de fu profesora o profesor.

/ Solterito de queso

Ingredientes

1 taza de habas verdes peladas y sancochadas
2 zanahorias sancochadas
1 tomate

1 limdn

1 pedazo de queso

Sal y pimienta al gusto

Preparacioén

1. Corta el queso, el fomate y las zanahorias en cuadraditos. Agrega las
habas.

Mezcla los ingredientes en un tazon.

Agrega limoén, sal y pimienta.

\3.




Después de la lectura:

.F,, Q
9

4 7. Encierra la respuesta correcta. {Qué ingredientes se
sancochan segun la receta?

Sr'

e Tomate e Limdn e Zanahorias

Ordena la receta. Coloca 1, 2 0 3 segun corresponda.

' -'\__.f Mezcla los ingredientes en un tazon.

| A Agrega limodn, sal y pimienta.
.'..ﬂﬁ..
—0

T

”“‘“ Agrega las habas.

Colorea los utensilios que serdn
necesarios para preparar el solterito de
queso.

leemos;

Corta en cuadraditos el queso, el tomate y las zanahorias.




10. Marca con una “%" |a respuesta correcta.

ﬁ\-‘-‘- (Para qué se habrd escrito este texto?

11.

12.

13.

94

Para contar una historia O Para dar instrucciones O

Para informar O Para jugar O

Une con una linea cada alimento con su nombre.

( Habas ' ( Tomate ' ( Queso ' ( Zanahorias '

Forma con ! QM@\Q los nombres de dos ingredientfes del
solterito de queso. Luego, escribelos en los espacios en blanco.

\\\\llllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII/,/
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1,
\
1,
\

I
T

Qi
umm

S S
L L LT L LI IO G R n NN,

Explica a fus companeras y companeros. ¢Qué significa la palabra
“ingredientes”?

W%W
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, 0 I;L’abam [537
w?’ Durante el dialogo: escuchames
& E‘;"

2. Respondan.
e (COmo se llama la receta? éLes gustd prepararla?
(Recuerdan cudles fueron los ingredientes?
* (Qué hicimos primero? ¢Qué hicimos después?
* (Qué ocurriria si no siguiéramos los pasos? (Por que”?

Observen y dialoguen.

(QuUé hacen las ninas y los ninos?
¢, Cudl de esas acciones realizan ustedes?
(Serd necesario realizarlas? éPor qué”?

Comenten codmo ayudan en casa cuando mamad o papd preparan los
alimentos.




Después del didlogo: Hablamos)y

escuchamos;
@ N 4. Dialoguen con su companera o companero sobre |os
N . , -
H,,.J“"’ alimentos que consumen en casa. {Son todos alimentos

< saludables?

@ 5. Desglosa de la pdagina 257 algunos alimentos que consumen en tu
K localidad. Pégalos en el rvewc‘uodro Y escrlbe sUs nombres. Practica
primero utilizando las J&! ] J &) s ’

\\\\IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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6. Lee las palabras y Unelas con una linea a las imdgenes
que correspondan.

Individual

S

Platos )




Antes de la lectura:

, ﬁ 1. Observen el texto de la pdgina
ﬁ_‘_f‘-ﬂ siguiente y respondan.
% * (Alguna vez confeccionaron su
propio juguete? ¢Cuadl?
« (COmo lo hicieron? {Qué
materiales usaron?

2. Lean el titulo del texto.

w- Q 3. Conversen con su companera o companero y marquen con una “x”
»H,,w? la respuesta correcta.

UL

 (Qué texto sera? e (Qué se pide confeccionar?

O @no rima ) O @n juguete )
O @no ins’rruccién) O @n avion )
O @no descripcién) O @n plato )

59



60

. Qué necesitamos?

e Un colador
e Un papel blanco

;Como se hace?

1. Corta tiras de lana.

Pégalas alrededor
del colador.

2. Dibuja en el
papel los ojos, la
nariz y la boca
del muneco.

Durante la lectura:

4. Lean con ayuda de su profesora o profesor.

Mi muneco colador

e Un ovillo de lana
e Goma

e Tijera
e Lapices de color

Recorta las partes
de la cara.

Pega las partes
de |la cara en el
colador.




Lleemos;

#  Después de la lectura:

5. Une los nombres que dicen |lo mismo.

pos

colador ’&1] €ra colador

m\lfleCo
Y

6. Marca con una “x". (Para qué sirve el texto “Mi muneco colador”?

 Para dibujar un muneco O  Para confeccionar un juguete O



(D 7. Resuelve el crucigrama. Escribimos;
L‘?&f’ill ‘::ﬂm
c
— 0
; -11{!(
o d
0 > ™
K r

8. Completa las oraciones con las palabras que encontraste en el crucigrama.

62

e El pelo de mi muneco es de

e SU carita estd hecha con un

e Pegué con los ojos, la nariz y la boca.




I\’:{f 1.

ENtreno mi punteria

@ ™ Antes del dialogo:

L
e

profesora o profesor.

. QUé necesitamos?

e 6 botellas de e Arena, tierra o

pldstico grandes piedritas

e 6 figuritas para e 6 tiras de papel
pegar en cada peridodico
botella  Goma

;:Como se hace?

I

Rellena las botellas con ‘"ﬁ e ool
un poco de arenaq, tierra [ j}\
o piedritas. | s / T
1 1 £) = ,ﬂ:}
Pega una figurita en .,_ﬂ i 4,
cada botella. J
'ulttxf% ;

Observen el texto y las imdagenes. Escuchen la lectura de su

Forma un aro con
cada tira de papel
periddico.

Pon las boftellas en fila.

|
'J

Jrzllf 2

Parate a un metro de §
distancia de ellas. Tira |

o _'":-.-/ S N S ﬁx.f\r/
los aros. 0\



Q‘L,’ Durante el didlogo:

;i,_p 2. Conversen.

* Expliguen a sus companeras y companeros. ¢Qué materiales se
necesitan?

* (Qué debemos hacer primero? ¢Qué debemos hacer después?

* (Qué nombre le pondrian a este juego? ¢COmMo se juega”?

3. Expliquen a sus companeras y companeros qué vale y qué no vale en este
juego.

Después del dialogo:

4. Conversen.

* (Por qué es importante seguir
las reglas de un juego?
 (Creen que para jugar es
necesario seguir un orden?

LPor qué?

Respira hondo
y habla en voz alta.
Pronuncia
cada palabra.

5. Ahora que ya saben todo Nadie te apura.

acerca de este juego, consigan
los materiales y... ja jugar!

64



T
\Que diver

Antes de la lectura:

~0 €s viajar!

naviawal 1. Observa el texto de Ia pdagina siguiente.

2. Marca con una “%". (De qué crees que tratard el texto?

3. Responde. (Quiénes crees que participan en el texto? Marca con una “x".

fis T ~
Py 5 ..': J ¥ ; e L
3 i e -

4

......
....
: LT




I

Textos para narrar

Durante la lectura:

4. Escuchen a su profesora o profesor.

Grupo clase

” -

Yo soy .= Alonso. Hace dos meses fui a Tarma con mi papd. Viajamos en
v omnibus. A mitad de camino, subio ) Dina con su

quien llevaba TS frytqs v a™ag PESCadOs.

Be N ,
De repente, la llanta del @ omnibus se revento y luego todos

bajamos. ), Dinaq, » Fatima y yo nos pusimos a jugar. Jugamos con

i,

& 2 g—
la %ﬂm pelota y saltfamos <-4. soga.

- . —_— . .
Cuando arreglaron la & @ommbus. Conversamos

hasta llegar a Tarma, y al despedirnos, prometimos ser siempre amigos.




Después de la lectura:

5. Recuerda el relato. Escribe los nUmeros del 1 al 5 en los circulos,
Individual segun el orden en que ocurrid la historia.




Textos para narrar

6. Lee la siguiente oracion y dibuja.
* De repente, la llanta del dmnibus se revento.

Individual

7. Responde.
* (Qué titulo le pondrias a este relato?

e (Te gusto el relato? éPor qué?

68 Kerenta, 4 scho




Individual

En pareja

Textos para narrar

\ ‘a‘m@S CoO . 3V
'\y_))\,’}gJ“"J 2SS ~on ',@Sj gqm"d@S‘
Antes del dialogo: 1 l"/,--Lfiﬂ

1.

Observa la imagen. N g /
H:“x,‘ kod N N
‘%‘Eci\hﬁw\/\_:;_ : kY K
—*Ragy— N U L

Durante el didlogo:

Comenten con su companera o companero.

LQuUé creen que estd pasando?

LPor qué Alonso dice “Ohhhhhh”? (Qué significa?
{Qué significa “boom™?

L,Como se sentirian ustedes en una situacion parecida?

Berenta,

Hablamos; Y/

escuchamos;

AR/ 9L,

69



I

En grupo
3. Respondan.
 (Qué sonidos hacen el bebé, el pollo y la lluvia?

4. Comenten con sus companeras y companeros.

* (Qué sonidos hacen el mono, el loro y el otorongo?
* ,Qué sonidos hacen otros animales que conocen? Imitenlos y jueguen.




Textos para narrar

Individual

4

O
LOS) amigeS A8€ hae acen eaV'®

Am‘es de la lectura:

1. Observen el texto y las imdgenes de la pdgina siguiente. Lean el titulo.
2. Comenten con su companera o companero.
 (.De qué creen que fratard el texto?
 (Qué creen que sucederd en la historia?
* (Para qué habrdn escrito ese texto?

3. Colorea la respuesta.
(Donde ocurrirdn los
hechos?

Recuerda las

imagenes que
viste. Dibuja el
personaje que
llamo mas fu
atencion.




Textos para narrar

Durante la lectura:

: %,4 5. Lean con ayuda de su profesora o profesor.

Grupo clase Los amigos que hacen equipo

Al final, pudieron estar
felices ofra vez y jugaron
Como buenos amigos.

El sajino Rufino lo quiso
ayudar. Tratd y trato,
pero no lo pudo lograr.

Entonces, el

Un dia, al otorongo guacamayo
Congo se le enredo la Guayo trajo al monito
cola en un arbol Mito.

de la selva. Se organizaron y juntos

ayudaron a Congo.

Tomado de Ministerio de Educacion (2016).
Comunicacion 1. Cuaderno de trabajo. Primaria.
Lima, Perd.




Textos para narrar

Después de la lectura:

6. Ordena la historia. Escribe los nUmeros del 1 al 4.

Jetemta, Y Ves - S




Textos para narrar

PITRCR THRAh (AU
I g Y i
: .'.‘. 1 Wi

11. Dialoguen con sus companeras y companeros. Respondan.

iLes parece que Rufino es un buen amigo? éPor qué?

(Por qué dice: “Se organizaron y juntos ayudaron a Congo”?

{Qué hacen ustedes cuando una amiga o un amigo les pide ayuda?
,Creen que esta historia tiene un mensaje? (¢Cudl?

En grupo




Aot L
Textos para narrar i@:'\f‘ :

0 J u ‘ X\ Es;ribimzz)

1. Escuchen a su profesora o profesor leer el siguiente texto.

Grupo clase Un dia, en Fiestas Patrias, mis compafieros y
yo salimos a bailar huaylarsh en un pasacalle
organizado por la Municipalidad.

Entonces, cuando nos toco bailar, el viento
botd mi sombrero, pero segui bailando hasta
que termind la musica.

Al final, con mi cara roja de vergUenza, pude
recoger mi sombrero y saludar al publico.

2. Comenten con su companera o

companero. Respondan.

* (Qué le paso al nino de la
historia?

 (QuUé hizo el nino cuando
acabod la musica?

e (COmMo se sintio el nino? éPor
qué?
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